dBL Langage R éférence

O0BASE
Plus

Version 2.8 pourWindows®XP, Vista
et Windows7

http://www.dbasewsifinews.dbase.com



http://www.dbase.com/
news://news.dbase.com/

dBase, LLC ou Borland International peuvent avoir des brevets et/ou en attente de demandes de brevet couvrant les themes de ce document. La fourniture
de ce document ne vous donne aucun droit sur ces brevets. DBase 2012, LLC © corvricir TOUs droits réservés. Tous les noms de produit dBASE sont des
marques déposées ou des marques déposées de dBase, Tous les noms de produit Borland et de LLC sont des marques déposées ou des marques
déposées de Borland International, Inc. Les autres noms de marque et noms de produit sont des marques déposées ou des marques déposées de leurs
propriétaires respectifs.



Chapitre

Introduction

La Reéférence de Langage dBL de dBASE décrit les classes, les objets, les propriétés, les événements, les méthodes, lesléandtiectives du
préprocesseur disponibles dd@sangagel B L E .

Comment ce livre est organisé

A Ch ap i définition@u,Langage» couvre les concepts de base et composants du langage dBL.

ALe Ch aponventiens 8e, Syntaxe,décrit les conventions utilisées en présentant la syntaxe des éléments du langage, et fournit des
directives pour interpréter la notatidela syntaxe.

ALe Ch a ppétatewss edsymbalesdécrit les opérateurs et les symboles utilisés kdasgage
ALe Ch a playaurdeangage» est une référence actuelle aux différents élémemsyhudu langage

ALe Ch a mhjdschained de caractéresiécrit les classes, les méthodes et les propriétés qui se rapportent a I'utilisatioainEs de
caractéresencode dBL

ACh api tMatasMohnaie g listes les classes, méthodes et propriétés liées aux opérations rigtiesna compris des opérations
trigonométriques et logarithmiques.

ALe Ch a phjets deeDat8 et d'hgusepour vousguide pami les élémentsbjetsde date et temps @ode dBL

ALe Ch a i Niveau D8 Bit» couvre les éléments dangage qui traitent la conversion de modification de configuration binaire et de
base pour des valeurs a 32 bits non signées.

AChapi tobjes Arlag > détgille le apport erdBASE Plusd'une grande variété de typasay.

ALe Ch a pFile/OSe> détrit la classEile, qui fournit I'accésauniveau de l'octetles fichiers aussi bien que d'autres fonctions reliées au

systéeme déichieret” | 6op®r ati nf syst me

AChapi tXbase»keg une gférence a la manipulation des données dBASEsletlées commandesdiatulitaireset les fonctions. Les
Entrées incluent un équivalent orienté objectivement DMellesexistent.

ACh api tS@leLochl? récapitule les commandes SQL Riuspewert étreutiliséesdans dBASE en travailladiansle Standard BDE dans
les tablesIBASE de Plus et dearadox

ALe Ch apObjets RatalSpécifiedes divers éléments qui permettent d'accéder aux tables de base de donnéd#iséspntrrelier des
tables a l'interface utilisateurs.

ALe @15, pQbjetFormulaire» couvre les classes, les méthodes, les événements et les propriétésidigndairesdBASE Plus.

ACh api tShel Apgli€tion,s décrit les éléments d'application sigpportetels quees menusles popupsies barres porteutils, lesboites
dedialogues standard, le comportememtthvier, et I'objet _app.

ACh api t rObjetReJort» vbusaidea compremireles élémentgles nouvelles capacités des rapports dans dBASE Plus

ACh api tTexteStred@njng»gouvre les éléments du langage de dBL qui commandent leStegtaming dank fenétre Commandelans
unfichier, oudansuneimprimante.



AL e Ch a pHxtenstion dElBASE Riusavec DLLs,0OLE et DDE,» contient l'informatiomdontvousaurez besoin pour étendre les capactés
dedBASE PlusavecOLE Automation,Dynamic Data Exchange, Dynamic Linked Librariesd'autres ressources et mécanismes de Windows.

ALe Ch a plDH, » d&critded éléments du langage que wilisez dansl'environnement de développement intégré (IDEYBASE Plus
pour créeta progranmation, modifier, compile etréaliserdes applications.

AChapi tQue | Z3u,e uren(Bxsepté el Rréprocessewrfouve leséléments du langage dBL qui concernlesterreurs, la sécurité, et
But | ilosatet i on

AL e Ch a pRréprocessetrdécritdutilitmiredistinctetintégré qui traite le textdes programmesde votre dBASE Plus et les prépare pour
la compilation.

Conventions Typographiques

Les conventions typographiques spécifiques d'utilisations de Référence du langage de dBL de dBASE pour vous aider patisiifegidivers
éléments du langage et de syntaxe. Ces conventions sont habituées pour rendre le manuel fsireiblien

Convention Séapplique ~ Exemples

Italigue/Majuscule au Milieu [Noms de Propriété, événements, méthodes, arguments lengthproperty,lockRow() method,
<start expN>argument

TOUS LESMAJUSCULES [Loh®ritage des commandes ldBaySdgAPPENDBLANK,
\versions antérieures. Egalement utilisé dans les références des dgCUSTOMER.DBF
des répertoires.

Roman/Majuscule Noms de Classe (y compris les classes héritées), noms de table, iclass File, class OleAutoClient,
Initiale/Majuscule au Milieu  [champ commandes des menus Members table, Price field
Police & simple espacement [Exemples de Code a = new Array( 5, 6)

En plus des conventions typographiques énumérées dans cette table, le Chapitrec8ndastiens déa Syntaxe» explique les divers symboles,
les conventions et les options syntaxiques uédisfansé langage

Utilisation de la version en ligne

La Référenceompléte diangageest également disponible en tant qu'élément de votre systéme d'Aideeeth.digrersion en ligne inclut également
les entrées mises a jodes exempleaccrusetd dutres informatiors de langgenon disponibles quand cette version impriraggéimprimée

Vous pouvez trouver des élémentslahgagedans le systeme d'Aide egtieenutilisant les mécanismes standard de recherche d'Aide, y compris le
contenu et l'index d'Aide, des boutons d'Aide danbdites dedialogues, F1 sur des fenétres et des contrdles, et par des recherches de texte intégral.

En outre, vous pouvez atir I'Aide instantanée sur n'importe dagropriété, événement ou méthode en la choisissant dans brsgtemtappuyant
sur la touché=1. Vous pouvez également accentuer n'importe quel éléraéahghge(ou tout autre mot ou expression) dans le rimaacdecode
Sourcedansla fenétre Command, et la plupart des autres fenétres d'enregistrement de &pgayet suF1l. Si le mot ou I'expression accentuée
fait partie de la documentation, I'Aiged a f.f i c he

Pour l'information générale d'utilisatiamu une introduction a la fagon dont le systeme d'Aide de Winélmvesionne choisissent How to Use Help
dansle menu d'Aide d dBASE Plus.

Desinformatiors supplémentaire surdBASE Plus,des notes techniquedes livres blancses listes de ressouradgs exemplesjes mises a jour
d'Aide etdes corrections sont signalés régulierenmntlesite Web de dataBased Intelligence, Inc. Feutétail etles adressesudsite, voyez le
Fichier readme sur votre CD ou daasépertoirgrincipaldevotre dBASEPIus.



Chapitre

Déefinition du Langage

dBLE est un langage programmation dynamique orient ®e ewsforjukitesdes | ¢ omp
composants visuels, des rapports, et des bases de données dans un environnement de développement intégrées@utis aeeoncepion Bi-
directionnels.

Ce chapitre définit les élémentsi thngage dBL. Apres un bref apergu des attributs deebds langage qui est adapté vers ceai ont ure
précédente expérience de programmatelarigageestdécritdans ss élémentkesplus fondamentaux, types de donnélesfacon assezénérag.

Attributs De Base

Si vous étes au courant d'un autre laegadg programmation, connaitre les attributs suivants aidera a vous orienter en dBL. Si dBL est votre premier
langage de programmation, vous ne pouvez@eaannaitraine partie de la terminologie-dessousGardez a'éspritcesregles; la terminologie era
explicitée plus tardlansce chapitre.

A dBL ne distingue pas |les majuscules et minuscules.

Bien Que des éléments langagesoientécrites en majusculesgilisant certaines conventions dans Référenckathgage vous n'étes pasbligésde
suivre cesonventions.

Les principes de base pour la fagon destchoses soicrites en majuscule®nt énumérés en Chapitre 3, deprventions déa Syntaxe» Vous
étes encouragé a suivre ces regles quand vous créez vos propres noms pour des varigiegriitées

A d B triergélighe.

Par défaut, il y a une ligne par déclaration, et une déclaration par la ligne. Vous piilise&Ze pointvirgule (;) pour continuer une déclaration sur
la lignesuivante ou pour combiner des déclarations multigesla méme ligne.

AL a pdesélgraentslu langagestructug utilise des pairesmots-clés.

La plupart @sélémentsdu langagestructué commencent par un maté spécifique, et finissent avec un rotit appareillé. Le metlé de fin est
habituellement le mot commencant le rotit précédé par le m&Nd ; par exemple IF/ENDIF, CLASS/ENDCLASS, et TRY/ENDTRY.

A D etmines de caracterkiséralessont délimitées par des apostrophes, des guillemets, ou des crochets.

A dBL e s ttypdasec ln torvarsianm tle type automatique.

Vous® av e z p a déclarer sne vanableawant que vouslisiez. Vous pouvez changer le type d'une Malga tout moment.
A e modeéle objet ddBASE Plussupporte lesubclassing dynamique.

Le dynamiqueSubclassing/ous permet d'ajouter de nouvelles propriéaésvol des propriétés qui n'‘ont pas été déclarées dassueturede la
classe.



Ligne de Commande Commutateurs

QuanddBASE Plus.exdonctionne,ou Plusrun.exe ou une Application .ex&aliséeavec dBASE, plusieurs Ligne de Commande Commutateurs
pewert étreutiliséespoursurchagecertaires des définitions padéfauts.

Commutateurs

La ligne de cmmande commutateug<.ini file path>, spécifie urfichier alternatifpour.ini a utiliserau lieu e celui padéfaut.
Par exemple :

«c:\program filesdbas&plusbin\plus.exe» -cCiiniPath //open dBASE Plus using\i@iPathPlus.ini

La ligne de commate commutateur,v0, spécifie que _app.useUACPaths doit étre placEdse »

La ligne de commande commutatewl, spécifie que _app.useUACPaths doit étre placEraeo

Par exemple :

/lopen App.exe with it's _app.useUACPaths = false

"c:\program file¥YourApp\App.exe"-v0

/lopen dbase Plus.exe with it's _app.useUACPaths = true

"c:\program filesdBASEPIusdBin\Plus.exe"v1l

Types de Données

Les Données sondla | p h a mtpour ladpoognargnation et les bases de données. Puisqué&dBiASest congu pour manoeuvrer des bases de
données, il y a trois catégories des types de données :

ATypes de donn ®saulaBigeepalxdasesadedomées
At ypes dSeécifiqpesBas®@eslonnées
ATypes de Donn®egmmmatonl i s®s dans | a pro

Types de données Simples

Il'y a cingsimplestypes de données commesra dBL et aux bases de données :

AChaine de caracteres

ANum®rique

ALogique ou bool ®en

ADat e

ANul |l e

Gar dez {gue lesidiféremts fortnats de talepportentlifférents types de données a divers degrés.

Pour chacun de ces types de données, il y dagoad'indiquer une valeur de ¢tgpe aucode dBL. Ceci est connu comme représentation littérale.

Données de Chaine de caractéres

Unechaine de caractéreg canpose de zéro caracteres ou plus : lettres, chiffres, espaces, ou symboles spécichaingmie caractéresns des
caracteres s'appelle udeaine de caracterg&le ou une chaine nulle (ne pas étre confeadec le type de données hul

Le nombre maimum de caractéres permis dans ohaine de caracterdgpend ou cettehaine de caractéerest stockée. Dans dBL, le maximum est
approximativement 1 milliard de caractéres, si vous avez assez de mémoire virtuelle. Pour des tables DBF (dBASE®), ezostogimrv
254 caractéres dans whampde caractére et un nombre illimité dansalmampmemo Pour des tables DB (Paradoxe), la limite est @5actéres
dans unchampalpha et aucune limiteavec des champmema Lesdifférentsserveurs de base dimnnées sur différentes plafesmulairesont
chacun leurs propres limites.

Des chaines de caractéetig®ralesdoivent étredélimitéespar ces guillemets simples ou doubles, ou crochets, suivant les indications des exemples
suivants



‘text’
"text"
[text]

Une chaine nulle littérale, ounechaine de caracteresle, est indiquée par deux guillemets assortis ou un ensemble de crochets avec rien dans
l'intervalle.

Données Numériques

dBL supporteun type de données numériques simple. Il ne distingulepa®mbres entiers et les nombres non entiers, qui désigné également sous le
nom des nombrefottant a point mobile. Les formats de Table varient dans les types de nombres qu'ils stockent. SLgmpairiesndes nombres
courts(de 16 bits) et de nombrésngs entiers ou devise (a 32 bits) en plus d'un format numérique. Quand ces nombres sont lus dans dBL, ils sont
tous traités en tant que tout simplemdes nombres. Quand des nombres sont stockés dans des tables, ils sont automatiquement tronqués pour
stadapteauformat dela table.

DansdBL, unnumériqueittéral peut contenir une partie partielle, ou soit multipliée par une puissance de 10. Tout ce qui suit sont des numériques
littérauxvalides :
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Comme lemontrentles exemples, k » pour indiquer une puissance de 10 peut étre majuscule ou minuscule, et vous pouvez inclure un plus pour
indiquer une puissance positive de 10 quoiqu'il soit inutile.

En plus des décimalditérales vous pouveaitiliser un octal (base 8) ou (base 16) nombres entiers littéraux hexadécimaux. Si un nombre entier
commence par un zéro (0), on suppos# gst octal, avec des chiffres de 0 a 7. S'il commence par Ox ou 0X, il est hexadécimal, avec les chiffres de 0
a 9 et les lettre A & F.enlettremajusculeou minuscule. Par exemple,

Littéral Base Valeur Décimale
031 Octal 25
0x64 Hexadécimal 100

Données Logiques

Un logique, ou un booléeleur valeur peut étre seulementaute trois choses : vrai, faux ou huCes valeurs logiques sont exprimées littéralement
en dBL par les motslésTrue, faseet nul.

Pour la compatibilité avec des versions antérieures de dBASE Plus, vous pouvez également expcionemerdi ou.Y., et fauxcomme.F. ou.N.

Données de D ate

Les caractéristiquesBASE Plussupportent en natiles dates, y compréesdates arithmétiqus. Pour spécifier une date littérale, enfermez la date
dans lesigneaccoladd} . L'ordre du jour, du mois, et de I'année dépend de l'arrangement acBEl ®ATE, qui dérive son parameétre par défaut
des Arrangements Régionaux dans le PandegDommandede Windows. Par exemple, SET DATE est MDY (mois/jour/année), puis la date
littérale :

{10/02/97}

C éstle 2 octobre 1997La fagon dontdBASE Plus manipue les années & deux chiffres dépend de I'arrangemeBETeEPOCH Le défaut est
d'interpréter des années a deux chiffres entre 50 et 99 comme année pendant les années 1900. Betfeaxd@hidfes entre 00 et 49 seront
interprétées comme année dars2I@00. Lessignesaccoladd} avec rien entre elles représentent une valeur spéciale de date, connue sous le nom de
date vide.

Valeurs Nulles

dBL supportaune valeur spéciale représentée pandt-clé null. C'est son propre type de donnéed, estutilisé pour indiquer une valeur inexistante
ou non définie. Une valeur null est différente d'une val@enulle ; null est I'absence d'une valeur.

Le nouveau typéable DBF7 (dBASEsupporte nujlde méme que la plupart des autres tables, y compri®B®Rdox). Des formafsdus anciensle
DBF nele font pas. Une valeur null dans shampindiguerait qu'aucune donnée n'a été saisie dans le champ, comme dedans undignayvelie
que le champ a été vidians e but. Dans certaines opérations récapiivts, des champs msbnt ignorés. Par exemple, si



vous faites la moyenne d'un champ numérideg,lignesavec une valeur null dans ghampsontignorées Si a la place une valeur null était
considérée autre une valeur nulle, elle affecteraitdgenne.

Lavaleurnull est égalementtiliséedans dBL pour indiquer un indicatede fonctionvide, une propriété ou la variable qui sont censées se rapporter
a une fonction, mais ne contient rien.

Typesde donnéesSpécifiquesBase de données

Il'y a uncertain nombre de types de donnéapportéar les différentes bases de données qui n'ont pas un équivalent direct dans dBL. La liste
suivante n'est pasxhaustive un format nouveau ou amélioré de table peut présenter de nouveaux types. En totpeassteeprésenté par le type

de données assorti le plpsocheendBL, le type dechaine de caractérésant le fourrdout, puisque toutes les données peuvent étre représentées
comme groupe d'octets.

Les types base de donnégmécifiques communs sont
Avewo

ABi naQLE e et

Données Memo

En ce qui concerne dBASE Plus, memoest juste une chaine de caractéres ; potentielleumerités longie chainePourles tables, il est important
de distinguer un champ de caractére, qui est fixe et habituellatagudtite taille, et un champemoest illimité dans la taille. Par exemple, un
champ de caract&gourrait contenir le titre d'une décision du Tribunal, et le chammoconenir le texte réel de cette décision du Tribunal.

Données Binaires et OLE

Les données Binaires &LE sont semblables auremos exceptgu'elles soientenséeabituellement étre modifiées par des programmes externes,
a dBASE Plus. Par exemple, un champ binaire pourrait conteniBitmap graphique, laquelle dBASE Plus I'afiie dans une boite de dialogue
maisdBASE Plus ne peut pasnodifier la Bitmap.

Types de données de Programmation

Il'y a trois types de données utilisés spécifiquement pour la programmation :
AObjetde Référence

Mointeurde Fonction

ACodebl ock

Ces typesont explcitésplus tard, dans le contexte dans lequel ils sont employés.

Opérateurs et symboles

Un opérateur est un symbole, ensemble de symboles, oglénqui effectue une opération sur des données. dBL fournit beaucoup de types
d'opérateurs, utilss dans touteelangage dans les catégories suivantes

Catégorie d'Opérateur

Symboles d'Opérateur

Assignation == 4=z *= = Op=
Comparaison ===<>{} ><>=<=%
Concaténation deChaine de| + -

caractéres

Numérigue +-* %N 4+ -
Logique AND OR NOT

Objet .[INEW ::

Appel, Adressage Indirect 0

Alias ->

Macro &




Tous Les opérateurs ont besoin de I'un ou l'autre d'un ou deux arguments, appelés les opérandes. Ceux qui exigerdeinritppesappellent
les opérateurs unaires ; ceux qui exigent deux opérandes s'appellent les opérateurs binaires. PaX@Xelfopkateur logique est un opérateur
unaire :

not endOfSet
(*) est l'opérateur binaire pour la multiplication, par exemple,
59 * 436

Si vous voyez un symbole en code dBL, c'est probablement un opérateur, mais tous les syersmiegasdes opérateurs. Par exemple, des
marques de citation soutiliséespour dénoter leshaines de caractérktérales, mais ne sont pas des opérateurs, puisqu'elles n'agissemt leas
données ils font partie de la représentation d'un type de données.

Un autresymbole commun est le symbole de commentaire déefime, une double barre obliqu€out ce qui situé apresii sur la ligneestignoré
dans dBL. Par exemple,

calcAverages() // Call the function named calcAverages

Touslesopérateurs et symboles sont décrits entiereaiemice Chapitre.

Noms

Des noms sont donnés aux variables, aux champs dans des zdraifleaux propriétés, aux événements, aux méthodes, aux fonctions, et aux
classes. Les regles suivantes sont lesemtions @finition des nomslans dBL :

AUn nom commence par un s onimpbrg quellg eomhbinaison dealignages, derdetirestedpaces,coo de tchiffes t

AsSi | e n demespgaces, tl doieétre enferpeé ces deux paits.
ALes lettres peuvent °tre majuscules ou minuscules. dBL ne disting
AAvec 1l e dBL, seul ement l es 32 premiers ewcavoirapug der3@2,smaisl lasncaracteres n o m

supplémentaires sont ignorés. Par exemple, les deux noms suivants sont carwiciéiedes mémes :

theFirst_32_CharactersAreTheSameButTheRestArent
theFirst_32_CharactersAreTheSameAndTheRestDontMatter

Ce qui suit songluelques exemples des noms valides :

X
:First name:
DbException

Form
messagesl_onOpen

Expressions

Une expression est quelque chasmt lerésultatest unevaleur. Des Expressions somalisées avedes données, des noms, et des opérateurs
littéraux.

Expressions De Base

L'expression la plus simple est une valeur de données littérale simple ; par exemple,

6 /I le nombre6
"eloign" /l'la chaine de caractérésloign"

Vous pouveaitiliser des opérateurs pour joindre nheltipleslittéraux par exemple,

6 + 456 * 3 /le nombre1374
"sep" +"a" + "rat" + "e" /la chaine de caractéréseparate”

Pour voir la valeur d'une expression dans la fenétre de Commande, précédez I'expresEayabete? :
?6+456*3 /I affiche 1374



Variables

Des variables sortesemplacementsommésde la mémoire ou vous stockez des valeurs de donésghaines de caracterefesnombresdes
valeurs logiques, des dates, des valeurs nulles, des références a des objets, des indicateurs de fonctidebletciesVous assignez a chacune de
ces valeurs un nom de sorte que vous puissiez plus tard les rechercher ou les modifier.

Vous pouvez utiliser ces valeurs pour stocker I'entrée utilisateur, exécutez des calculs, faire des comparaisonsydéiing ¢ps sont utilisées
comme parametres pour d'autres déclarations, et bien davantage.

Attribution des variables
Avant qu'une variable puisse étre utilisée, une valeur doit lui étre assignée. Utilisez un signe d'égalité simple pounressignession a une
variable ; par exemple,

alpha = 6 + 456 * 3 // alpha contient maintenant 1374
Si la variable n'existe pas, elle est créée. Il y a des opérateurs de tache spéciaux qui assigneront aux variablesealastente®t d'autres qui
combiner une opération arithmétique et une tache.

Utilisation des variables et des noms de champ dans les expressions
Quand une variable n'est pas la cible (du c6té gauche) d'un opérateur de tache, sa valeur est recherchée. Par ezemjgls,ligaists suinges
dans la fenétre de Commande, sans commentaires :

alpha =6 /IAssigne 6 a alpha
béta = alpha * 4 /IAssigne des valeurs de alpha (6) fois 4 a béta
?béta /| Affiche 24

De la méme maniére, quand le nom d'un champ dans une ztmaegalkestutlisé dans une expression, sa valeur pour l'article courant est recherchée.
(Notez que les opérateurs de tache ne travaillentapasdeschamps dankes zones dé&avail ; vous devez utiliser la commande de REPIEAC
Continuation de I'exemple précédent :

use FI$ /I Ouwre la tableFish dans la zone deavail actuelle
?Name /I Affiche la valeurdu champgNamedu premierenregistrement
? :Length CM: /I Affiche la valeur de la taille du chan@M du premierenregistrement

/I Colons required around field narnecause it contains spaces
? :Length CM: * beta // Affiche la valeur de la taille du champ Chultipliéepar lavariable

Pourinformation sure référencenentdes champs darss différentes zones deavail et la résolutiondes conflitsentre lesvariables et les noms de
champ, voir «Alias operator> & la page 427.

Conversion de types

En combinant des données de deux types différents avec des opérateurs, elles doivent étre converties en typelesgonuersiis de types ne
se produsert pas automatiquemergllesdoivert étre faiesexplicitement.

Conversion de type automatique
dBL comporte la conversion de type automatique efgsetypes de données simples. Quand un type particulier est prévu, ou en tant qu'élément d'une
opération oyparce qu'une propriété est d'un type particulier, la conversion automatique peut se produire. En particulier, des tesniates et
logiques sont convertis en chaines de caracteres, suivant les indications des exemples suivants :

"There are" + 6 2 + " in a dozen" /I la chaine caractéré$here are 12 in a dozen"
"4 /I la chaine caractéréd"
"2+2equals5is"+(2+2==5) Il la chaine caractérég + 2 equals 5 is false"

Comme montré etlessus, pour convertir un nombre @minecaractéresajoutez simplement le nombre a wieine de caracterasde. Faites
Attention, cependant ; I'expression suivante ne fonctionne pas comme vous pourriez prévoir :

"The answeris "+ 12 + 1 /I la chaine caractéres "The answer is 121"

Le numéro 12 est converti emaine de caractérepuis le numéro 1 est converti et eimane de caractéregapportant'121". Pour enchainer la
somme de 12 plus 1, utilisez les parenthéses pour forcer 'adiiétomexécuté d'abord :

"The answer is " €12 + 1) /I la chaine caractéres "The answer is 13"

Conversion de types Explicite
En plus de la conversion de type automatique, il y a un certain nombre de fodewonsertond'un type ainautre :



AChaine de caractéraspmbre: utilisez la fonction VAL()
ANombrea chaine de caractérestilisez b fonction STR()
A D aatcleaine de caractérestilisez la fonction DTOC()

AChaine de caractéradate: utilisez la fonction CTOD()

Arrays

dBASE supporteun riche collection deléfinition pour laclasseArray. Un Array est une liste dimensionnelle de n de valeurs stockées dans la
mémoire. Chaque entrée daasay s'appelle un élément, et chaque élément dadsray peut étre traité comme une variable.

Pour créer urrray, vouspouvez utiliser la syntaxebget détaillée en Chapitre 1@sl «objetsArrays » mais pour urrray unidimensionnelle, vous
pouvez également utiliser la syntaxe littéraleAdey.

Arrays Littérales
Un arraylittéral déclare et peuple wraydans unexpression simple. Par exemple,

aTest = {4, @clept», vrais}
Créeun arrayavec trois éléments :

ALe num®ro 4
A Lchaine de caractéres/clept»
ALa valeur logique vraie

Etlesassigne a la variable aTest. Les trois éléments sont enfermédedansohdes(les mémesccoladesitilisésavecdes dates) et séparés par des
virgules.

Des élémentsudtableausontmis en référence avec l'opérateur d'index, les crochets ([]). Des Eléments sont nudegnagisn. Par exemple, le
troisiéme élément est éléméatnuméro 3 :

?[3] /laTestaffichevrai
Vous pouvez assigner une nouvelle valeur directement a un élément, juste pounome variable :

aTest [3] =false /I'Elémentcontient maintenant fse

Expressions Complexes

Ce qui suit estine instance'une expression complexe qui emploie des noms multiples, des opérateurs, et des données littérales. Il est précédé par un

point d'interrogation de sorte que quandsbkisidans la fenétre de Commande, il montre la valeur en résultat :
? {"1st","2nd","3d","4th"}[ ceiling( month( date()) / 3) ] + " quarter"

Excepté le point d'interrogation, la ligne entiére est une expression complexe simple, composée de beaucoup de pipsepsiites de base.
L'expression est évaluée comme suit :

AJn arraylittérale de chaines de caractéres est enferméedeéapstenthésesséparés par des virgules. Les chaines de caractéres sont enfermées
entre desloubles guillemets.

A & arrayrésultat est mise en référence utilisant les crochets en tant qu'opérateex. dil'intérieur des crochetse trouveune expression
numérique.

AL' expr es s iutlise lesfonoti@nseimiopitéesqui sont évaluéed l'intérieur. D'abord, la fonction DATE() renvoie la date du jour. La
fonction de MONTHY() renvoie le mois de ldate du jour.

ALe moi s e shiffred]puis ldofction GEILING(Rarrondit ainombreentierle plus proche.

A Lchaine de caractéresntenant le nombre ordinal pour qeadu calendrier qui correspond au mois de la date du jour est extraite & partir de la
array, qui est alors ajoutée adhaine de caracterétiérale «quarer ».

La valeur de cette expression complexe estchiaine de caracteresmme «th quarer ».



Dédarations

Une déclaration est une instruction quiente dBASE Pluspour accomplirune action simple. Cette action peut étre simple ou complexe, faisant
intervenird'autres actions. Vous pouvez taper et exécuter différentes déclarations dans la Feogtreateles.

Déclarations De Base

Il'y a quatre typesde déclarationsle base :
1 CommandesdBL

Ces commandes composent une pgrtificative des entrées dansllangagede Référence. Par exemple :
clear /I Efface la Fenétre de commandes

erase TEMP.TXT /] Efface un fichier sur le disqudur

build from FISHBASE // Crée un exécutable

?time() /I Affiche 16 h e actudte

1 Instructions d'Affectation

Une déclaration peut inclure seulement un opérateur d'affectation, bien que la valeur assignée pussegiression trés complexe. Par

exemple :
clear = 14 /I Assignent 14 a la variable nomméeanl
f=new Form() /I NEW et opérateur d'appele laclasse=orm (Formulaire)e t assigie da variable f

Notez que le premier exemple utilise le matlear», mais parce que la syntaxe de la déclaration une variable est créée au lieu d'exécuter la
commande. Tandigu'onpermet la création des variables avec le méme nom qu'un mot clé de commande, il est fortemszitiééc

1  ExpressionsdBL
Une expression est une déclaration valide. Si I'expression évalue un nombre, elle est équivalente a une Ga@mPRwmelemple :

6 /'/ aller " | denregistrement 6

3+4 flal l er 7 | 67enr egi strement

date() /ldonneladated u j our et | 6affiche

f.open() /I A p p eobjéct fét i applique la @hode open( )c 6 €x-dire ouverture du formulaire

T Commandes SQL Incluses

dBASE Plus suppoet en natif les caractéristiques des Commandes SQL. Vous pouvez taper une Commande SQL dans la Fenétre de
commandes, olfincluere dansvosprogrammes. Si la commande a comme conséquence une table de réponse, cette table est ouverte dans la zone
detravail actuelle. Paexemple :

select * from FISH /I Ouvre la table FISH tabl#ans la zone deavail en cours

Déclarations de Controle
dBASE Plus suppoegtun certain nombreeddéclarationsle contréle qui peuvent affecter I'exécution d'autres déclaratiesdéclarationsle controle
sont angéesles catégories suivantes :

T Exécution Conditionnelle

IF
T DO CASE
1 Boucle
T FOR
T DO WHILE

1 DO...UNTIL

T Manipulation desObjets
T WITH



1  Traitement des exceptions
T TRY

CeslLes déclarations de contr@ent entieremerdocumentés en Chapitre 5|.angagede Base »

Fonctions et codeblocks

En plus des fonctions intégrées, vous pouvez créer vos pfope®ons Une fonction est un ensemble de module de code de déclaratiomuquel
un nom est assigné. Les déclarasipeuvent'appeler par le nom de fonction aussi souvent que nécessaire. Les Fonctions fournissent également un
mécanisme par lequel la fonctipeutavoir un ou plusieurs parameétres gaiot utilisésaubonmoment par la fonction.

Une fonction s'appellen faisantsuiwe le nom de fonction avec un ensemble de parentheses, qui agissent en tant qu'opérateur dappel. En
concernaine fonction, les parenthéses sont incluses pour aider a distiegdenctions d'autres éléments de langage coesneaiables.

Par exemple, la fonction LDoMflossédein parameétre de datbArg et renvoie le dernier jour du mois de cette date.
function LDoM( dArg )
local dNextMonth
dNextMonth = dArg date( dArg ) + 45 /'le jour au milieu de le mois prochain
returndNextMonth- day( dNextMonth )

Les Fondions sont identifiées paeImot cléFUNCTION dans un fichier de programme ; elles ne peuvent pas étre tapées dans la Fenétre de
commandes. Tandguede beaucoup de fonctionsilisent RETURNpour renvoyerunevale,i | nodest plafareansil ogatoire

Pointeurs de Fonction

Le nom d'une fonction que vous créez est réellement un popoemcette fonction. Appliquant I'opérateur d'appel () a un pointeur de fonction
appelle cette fonction. (Les fonctions Intégrées fonctionnent différemment ; il n'y a aucun pointeur de fonction.)

Les pointeurs de Fonction sont un type de données distinetetmt étre assignés a d'autres variables ou étre passés comme parametres. La fonction
peut alors s'appeler par cette variable pointeur de fonction.

Les pointeurs de Fonctiorouspermettent d'assigner une fonction particuliére a une variable ou a une propriété. La décision peut étre prise d'avance
et changési besoin Alors cette fonction peut s'appetrtant que de besgisans devoir décider quelle fonction appeler chaque fois

Codeblocks

Tandisqu'unpointeur de fonction indique une fonction définie dans un programme, un codeblock est le code compilé qui peut étée damegistr
une variable ou une propriétées Codeblocks n'exigent pas un programme indépendant ; ils woetieréellement le codees Codeblocks sont un
autre type de données distinct qui peut étre enregistré dans les variables ou les propriétés et étre passé commg@upteanéines,des pointeurs
de fonction.

LesCodeblocks s'appellent avec le mémeramtir d'appel que I'utilisation de fonctions, et peut recevoir des parametres.
Il'y a deux types de codeblocks :

1  Codeblocks d'Expression

1  Codeblocks de Déclaration

Les codeblocks d'Expressiorrenvoient la valeur d'une expression simples codeblocks de Bclaration agissent comme des fonctions ; ils
contiennent un ou plusieurs déclarations, et peuvent renvoyer une valeur.

En termes de syntaxe, les deux genres de codeblocksrdontésld a ¢ ¢ off}f) atd e s
1 Ne peut pas comporter des lignes multiples.
1 Doit commencer pasoit par deux traits verticay}) soit parun pointvirgule (;)

1  Si; ce doit étre un codeblock de déclaration sans des paramétres
1  Si|| ce peut étre une expression ou codeblock de déclaration

1 Les deux traits verticauf{|) sont utili®s pour les paramétrelsl codeblock, qui sont placés entre les déaits verticaux Il peut
également arienavoir dans l'intervalle, signifiamf tadcun parametre pour une expressiod®iadéclaration codeblock.



1  Parametres a l'intérieur de ||cls échéant, sont séparés par des virgules.

Pour un codeblock d'expression, || doit étre suivi d'une etauteexpression, sans ;
Ce sont les codeblocks valides d'expression :
{|| false}
{ll date()}

{Ix] x*x}

1  Autrement, c'est un codeblock déclaration. Un codeblock de déclaration peut commencer par || (de nouveau, avec ou sans des
paramétres dans l'intervalle).

1  Chague déclaration dans un codeblock de déclaration doit étre précéliésypdmole;.
Ce sont les codeblocks valides de dédanales deux premiers sont fonctionellement identiques) :
{; clear}
{|I; clear}
{IxI; ? x}
{Ix]; clear; ? x}

1  Vous pouvez utiliser un REIRN a l'intérieur d'un codeblock de déclaration, juste comme avec n'importe quelle autre fonction. (U
RETURN est implgué avec un codeblock d'expression.) Par exemple,
{In|; for i=2 to sqrt(n); if n % i == O; return false; endif; endfor; return true}aoely on

Puisque les codeblocks peuvent pas étre invoqupsr des fonctions dans les programmes, vous pouvez les créer dans la Fenétre de commandes.

Par exemple,
square = {|x| x * x} /I codeblock d'Expression
? square(4) I Affiche 16

/I Codeblock de déclaratiajui renvoie vrai st éstun nombre

p ={In|;for i=2 to sqrt(n); if n % i == 0O; return false; endif; endfor; return true}
?p(23) /I Affiche true

?p(25) /I Affiche false

Comme mentionné précédemment, desoladesont également utili®d pour les dates et les alignemehtsyslittéraux. Comparez ce qui suit :

{10} /I Array littéral contenant un élément avec la valeur 10
{10/5} /I Array littéral contenant un élément avec la valeur 2
{10/5/97} /I Date littéraé

{||10/5} //Un codeblock d'expression qui retnaf

Codeblocks VS Fonctions
Un codeblock est un moyen pratique de créer une petite fonction anonyme et de I'assigner directement a une varialppriééune code est
physiquement pres de son utilisation et facile a voir. En revanche, un pointeur de fonctierese uée fonction définie ailleurs, pétte beaucoup
plus tard dans le méme fichier de programme, ou dans un fichier de programme différent.

Il est plus facile mettre a jour des Fonctions. Leur syntaxe n'est ga®id domme des codeblocks, et it @dus facile d'inclure des commentaires
accessibles en lecture dans le code. Dans une définition de classe, toutes les définitldNETEON sonttous ensembledans lebasde la
définition. Les Codeblocks sont dispersés dans tout le constructeuruSivoulez exécuter le méme cailées emplacements multiples, utilisant les
pointeurs de fonction qui indiquent la méme fonctefasignifie que le changement du code exdigemodifierla fonction une fois ; les codeblocks
multiples exigeraienile modifer chaque codeblock individuellement.

Vous pouvez créer un codeblock Runtimeen construisant une chaine de caractéres qui ressemble a un codeblock et a utiliser le macro opérateur
pour I'évaluer.

Objets et classes

Un objet est une collection geopriétés. Chacune de ces propriétés a un nom. Ces propriétés peuvent étre des valeurs de données simples, telles que
des nombres ou des chaines de caractéres, ou des références au code, tel que des pointeurs de fonction et des cqufepliétésgiUrédérence
du codes'appelle une méthode. Une méthodeastiappeltepar dBASEPIusen réponse a une action de I'utilisateur s'appelle un événement.

Des Objets sont employés pour représenter les éléments de programmation abstraits, caamagsdedes fichiers, et les composants visuels,
comme des boutons et desmulaires Tousles objets sont au commencement basés sur une classe, qui agit en tant que descripteur pour l'objet. Par
exemple, la classeushButtonBouton poussojrcontient les propétés qui décrivent la position du bouton, le textesqdi a f gui lecblowton, et ce

qui le bouton devrait faire quamh cliqgue dessusToutes ces propriétés ont des valeurs par défautifféeentsobjets bouton sont désstancesle

la classePushBitton qui ont différentes valeurs pour les propriétés du bouton.



dBASE Plus contient beaucodp classeprédéfinies en stoglqui sont documentées dans toetedngage ddRéférence. Vous pouvegrandirces
classes couranten stockou construire vos propretasses partir de zéro avec une nouvelle définition CLASS.

Tandisquela classe agit en tant que définition formelle d'un objet, vous pouvez toujours ajouter des pengaétégue de besoifeci s'appelle
subclassing dynaigue.

Subclassing Dynamique

Pour expliquer subclassing dynamique, commencez par l'objet le plus simpi@stancede la class©bject. La classébject n'a aucune propriété.
Pour créer un objet, utilisézopérateuNEW, avec le nom de classeleipérateur d'appel, qui incluraient tous les parameétres pour la classe (aucun
n'est utilisé pour la classe d'objets).

obj = new Object()

Cette déclaration crée un nouvel exemple de la cl@bgect Et assigne une référen@biject & la variableobj. A la dfférencedes variables qui
contiennent les types de données simples, qui contiennent réellement la valeur, une variable de référence d'objatleorgigntrse référence a
I'objet, pas I'objet luméme. Ceci signifie égalementu 6 e n  f adpisde la variable :e

copy = obj
Ne dupliquepas I'objetAu lieu de celavous avez maintenant deux variables qui se rapportent au méme objet.
Pour assigner des valeurs aux propriétés, utilispérateur de point. Par exemple,

obj.name = ¢riangle»

obj.sides =3

obj.length = 4
Si la propriété n'existe pas, on l'ajoute ; autrement, la valeur de la propriété est simplement attribuée a nouveautdbeetdpeot entraineles
bogues simples dans vos programmes. Si vous faites une faute de frappe niamsde propriété pendant une affectation, par exemple,

obj.wides = 4 /ldevrait étre s, pas

Unenouvelle propriété est créée au lieundedifier la valeur de la propriété existante que vous assignéePourrattraper ces genres de problémes,
empbyez| apérateud'affectation:= quand vous savepievous n'initialisez pas une propriété ou une variable. Si vous essayez d'assigner une valeur
a une propriété ou a une variable qui n'existeapas cet opérateur, une erreur se produit au lieu déerla propriété ou la variable. Par exemple :

obj.wides :=4 /I Erreursi la propriété wides n'existe pas déja

Méthodes

Une méthode est une fonction ou un codeblock assigné a une propriété. La reétapgelEealors par I'objet par l'intermédiaire du point et des
opérateurs d'appel. Continuant I'exempldessus :

obj.perimeter = {|| this.sides * this.length}
? 'obj.perimeter() /I Affiche 12

Comme vous avez pul®irj u s g u 0 | 'ohpetré®éserceparla variableobj représente un polygone régulier. Le périmetre d'un tel polygone est
laproduit de la longueur de chaque cotpatlenombre de cotés.

La référencehis estutilisée pour accéder a ces valeurs. Dans la méthadeattiet, la référencéhis se rapporte toujours a l'objet qui a appelé la
méthode. A l'aide dthis, vous pouvez écrire le code qui peut étre partagé par différents objets, et méme les différentes classes, tant qde les noms
propriété sontes mémes

Une classe simple

Voici une dasse représentant le polygone :

classe RegPolygon
this.sides 3 /Inombre decbtéspar céfaut
this.length =1 /let longueupardéfaut

function perimete()
returnthis.sides * this.length
endclass



Le débutde la définition CLASS, jusqu'a la premiere MCTION, estappelk le constructeur de classe, qui est exécuté quaadnstancede la
classe est crééDans le constructeur, la référertbés se rapporte a I'objejui estcréé. Legpropriétéssideset length sont ajoutés, juste comme ils
étaient aparavant.

La fonction dans la définition de classe est considérée une méthode, et I'objet a automatiguement unengtbpdésec le méme nom que la
méthodepoint. Le code est identique, mais maintenant au lieu d'un codeblock, la méthode est une fonction dan<lecctabaeantage d'étre plus
facile pourmettre a joutes Méthodes déssousclasse.

Programmes
Un programme contient n'importe quelle domaison des articles suivants :
AD®cl arations ~ ex®cuter
AFonctions et classes qui peuvent s'appeler

ACommentaires

Le compilateurde dBASE Plus supporte également un préprocesseur de langage standard, ainsi un programme qui est lancé par dBASE Plus peut
contenir des directivgsour le préprocesseur. Ces directives ne sont pas une partie du langage dBL ; au lieu de cela ils foamgageisiinplet
distinct qui peut affecter le processus de compilatiooatie, et sonéxplicitéesplus tard.

Fichiers de Programme

Un fichier de programme peut avoir n'importe quelle extersiomom du fichier, bien qu'il y ait un certain nombredédinitions padéfauts :

AUn pr ogr ammérmalaireatueerextemgioniFv
AUn pr ogr ammeapporta ore extemsiorREPU n
AN' i nomedautte programma une extensiorPRG

Ces extensions de nom du fichier spétéegar le Navigateuet I'Editeur decodeSource.

Quand dBASE Plus compile un programme dans le byt il enregistre le codbyte dans un fichier avec le mémes nom et extension, mais il
change le dernier caractere de I'extension en letire «.PRG devient .PRO, .WFMedient .WFO, et .REP devient .REO.

Exécution du programme

Utilisez la commandeDO pourexécuter un fichier programme, ou doubleeéz sufe fichier dans le Navigateur. Si vous lancez le programme par
le Navigateur, I'équivalerde la @mmandeDO seralancéedans la Fenétre commande et exéeu#dus pouvez également appeler un programme
.PRGpar somom avec l'opérateur d'appel, les parenthéses, dans la Fenétre de commande ; par exemple,

sales_report()

Essayeral'exécuter le fichier SALES_REPORTS.PRRuisque le systéeme d'exploitation ne distingue pas les majuscules et minuscules au sujet des
noms de fichier en recherchatans és fichiersde méme dandBASE Plus.

Un programme de base contient simplement un certain nombre de déclarations dBL, guésotftes une fois dars o r d elles apperaissent
dans le fichier programme, de haut en bas. Par exemple, les quatre déclarations sniregitde le nom diépertoireen courscommutentansun
autre répertoire, exécutent tapport etreviennat dansgprécédentépertoire:

cDir = set( "DIRECTORY")
cd CA\SALES

do DAILY.REP

cd &cDir

Desdéclarationgle contrdledébattueplus tdt, sonexécutéesu momenbu ellesse produisent ellespeuvent affecter I'exécution du codeeije’s
contiennent. Quelques déclarations peuvent étre exécutées seulement quand un certain état est vrai et d'autres déctaraftmesspécutées plus
d'une fois dans une boucle. Mais méme dansiéelarationsle controlel'exécution est toujours fonaentalement identique, de haut en bas.

Quand il n'ya plus de déclaration & exécuter, le prograns@iermine, etle contréleretounela ou le programmea étéappelé. Par exemple, si le
programme était exécuté de la Fenétre de commanddeuaistrole etounea la Fenétre de commandevetis pouveZaire autre chose.



Fonctions et classes

Les Fonctions et les classes affectent I'exécution de fimaxs D'abord, quand une définition de fonction ou de classeeesbntréedans
I'exécutionde haut en bas daoa programme, I'exécution dans ce programme est terminée.

Le deuxieme effet est que quand une fonction, un constructeur de classe, ou une esétpmib, I'exécutionsebranche dans cette fonction ou
classe, exécule code de la ode hiérarchisée habituelle haut en bapuis retournéa ou I'appel até fait et continue ou il était resté

Commentaires

Utiliser lescommenairespour inclure des notgsour vousméme oupour d'autrespersonnesLe contenu d'un commentaire ne scune regle
dBL ; incluez nimporte quatommevous voulezLesCommentaires sont éliminés au début du processus de compilapoogiamme.

Un programme contiendra typiquement un groupe de commentaires au début du fichier, contenant l'informatiée mommie programme, qui I'a
écrit et quand, l'information de version, et les instructions pauson usageéMais I'utilisation la plus importante pour des commentaires est dans le
code luiméme, d'expliquer les choses évidentes de-nodecomme ceci :

n++ //Additionne un a lavariablen

(A moins que vous écrivedes exempls decode pour expliquer un langage) mais plutét les choses que vous faites dans léngladg
programme, ou pourquoi vous avez décidé de faire quelque phasainedagon particuliere. Lesdécisionsqui vous paraissenévidentes quand

vous écrivez une déclaratiosouventvous déconcerteront complétement quelques mois plus tard. Ecrivez les commentaires de sorte qu'ils puissent
étre lus par d'autres, et les mettre degmmslant queous code, puisqu'il y a raremerie temps poutes ajouterapresque vousayez fini et vous

avez pu avoir oublié ce que vous avez fait d'ici la de toute fagon.

Directives de Préprocesseur

Une directive de préprocesseur doit étre sur sar@lame, et déber parle signediese(#).
Puisque les directives de préprocesseur ne sont pas une partie du langage dBL, vous ne pouvez pas les exécuter eldesclanfimaéile.

Pour plus d'informations stiudilisationdes directives dpréprocesseur, voir le Chapitre 2ZPréprocesseus.

Un programme simple

Voici un programme simple qui créee instancele la classe RegPolygon, change la longueur d'un c6té, et affiche le périmetre :

/I Polygon.prg
/I Un simpleexenpledeprogranme

1

local poly

poly = new RegPolygon()
poly.length = 4

? poly.perimeter() /I Displays 12
class RegPolygon
this.sides = 3 /I Default number of sides
this.length = 1 /I and default length
function perimeter()
return this.sides * this.length
endclass



Chapitre

Syntaxe et conventions

Le Langage de Référence utilise des spécifigues symboles et des conventions dans la présentation de la syntaxe dedaigagpntdBl. Ce
chapitre décrit les symboles utilisés dans la syntaxe et fourmithe§ or mat i ons sur | 6interpr®tation des

Notations de la Syntaxe

Les déclarations, les méthodes, et les fonctions sont décrites avec des diagrammes de syntaxe. Ces diagrammes dengyosexe d@e moins
un élément fixe du fegagel celui qui est documenigt peuvent inclure des arguments, qui sont encadrés par des chevrons (< >).

Le langage dBL ne distingue pas les majuscules et minuscules.

La table suivante décrit les symboles utilisés en syntaxe :

Symbole Description

<> Indique un argument que vous devez fournir

[] Indique un élément facultatif

| Indique deux ou plus des options mutuellement exclusives

é Indique un élément qui peut étre répété un certain nombre de fois

co

Les Arguments sont souvent des expressions yjpe particulier. La description d'un argument d'expression indiquera le type d‘argument prévu,
comme mentionné dans la table suivante :

Descripteur

Type

expC

Une expression avec des caractéres

expN Une expression numérique

expL Une expression logique ou booléenne ; €edire, un qui peuétre évalué drue
ou False

expD Une expression de date

exp Une expression de tout type

oRef Une référence a un objet

Tous Les arguments et éléments facultatifs sont décrits deasdeption de la syntaxe.

é 1| a

propriété sont majuscules différentes. Des noms de Propriété contiennent des latseslesagt minuscules si le nom se compose de plus d'un mot.

di ff®  ence des mots cl ® de commande et de

f onct iemn des mbRAdS E

Si la propriété est une méthode, le nom est suivi des parenthéeses. Les exemples des propriétésAppead; onRightMouseDown, checletd,

close().

Ces conventions vous aideront a difféienges éléments de langage ; par exemple,

1

DELETE est une commande

de

n:



1  deleteest une propriété
1 DELETED() est une fonction
1  delete( )est une méthode

Ces conventions typographigques sont pour la lisibilité seulement. En écrivant le code, vous pouvez'iotjigee quelle combinaison de lettres
majuscules et minuscules.

Note : Dans dBL, vous devez vous référer a des classes et a des propriétés par leurs noms complets. Cependant, vous pouggereneeiguiab
mots clé dans le langage dBL aux quatrempees caracteres, cependant pour des raisons de lisibilité et de clarté une telle abréviation n'est pas
recommandée.

Exemple de Syntaxe

Les entrées de la syntaxe pour la déclaraidarneillustrent tous les symboles de la syntaxe :
extern [ cdecl | pascal | stdcall ] <return type> <function name>
([ <parameter type> [, <parameter type> é 11)
<filename>

ALes crochets ent our podecl | pascal psodoal Jeut dire que I'ékérpeptadt tacultasf.,Le caractére | séparateur entre les
trois conventions appelantes est un indicateawr x En d'autres termes, si vous voulez utiliser une convention appelante, vous devez choisir I'une des
trois.

ALe type <return type> et <function name> sont deux arguments exi g®:

ALes par ens Blémemssde krmage fixds.eet également requis ainsi. A lintérieur des parenthéses ce sont des arguments facultatifs
<parameter type>comme indiqué par les crochets.

1  L'emplacement de la virgule a l'intérieur du deuxiéme crochet indique que la visgulécessaire seulement si plus diparameter
type>est spécifié.

T Les points de suspension (é) ~ |I'extr®mi t® signifi es(gvacunben cert ¢
virgule de séparation, si plus d'un est utilisé).

A<filename> est un argument exigé.

Une déclaratiomxternesimple avec ni I'un ni l'autre des deux éléments facultatifs ressemblerait a ceci :
extern CINT angelsOnAPin() ANSWER.DLL

L'argument <return type> eisit, et<function name>estangelsOnAPin

Unedéclaratiorexterneplus compliquée avec une convention appelante et des parametres ressembleraient a ceci :
extern PASCAL CLONG wordCount( CPTR, CLOGICAL ) ANSWER.DLL

Directives de Capitalisation

Les directives suivantes décrivent la capitalisation stahde divers éléments de langage. Bien que dBL ne soit pas un langage distinguant majuscule
et minuscule, vous étes encouragé a suivre ces directives dans vos propres scripts.

Ales Commandes et |l es fonctions descripBans de ecste gs'alestse tianhent, mals mttoutesrminuseujess s ¢ u
dans les exemples de code.

ALes noms de Classe commencent par une majuscul e. L e s parateumentredes c | as s
mots, et le dbut de chaque mot avec une majuscule. Par exemple,

Forme

PageTemplate

ALa propri ®t ®, | " ®v®nement, et | es noms de m®t hode crmesnes matesortt par L
joints ensemble sans aucun séparatetredes mots, et débuts de chaque mot (excepté le premier) avec une majuscule. lls sont également affichés en
italigues dans le Langage de Référence. Par exemple,

color

dataLink



showMemoEditor ()
ADes noms de Variabl e etommedeshomsdepropdéié. sont en majuscules c

ALes constantes Manifest cr®®es avec la directive dutrepdes®pts.Paresseur
exemple,

ARRAY_DIR_NAME
NUM_REPS
ALes noms de champ et [Fsosttontes @msmajuscules dadsdescode de lsdrtequlils deevoiddiB

SET les commande par défaut.

Si une commande SETé a un param tre par d®faut, el | e soatsaffichéedeni c h®e
minuscules. Paexemple, avec :

SET DELETED ON | off

SET DELETED peut °tre | '"un ou |"'"autre ON ou OFF. Cbest ON par d

Dans certains cas, une configuration peut dépendre des Configurations Régionales au Panneau de Configuration de \Wiydowsciinidéfaut
explicite. Par exemple :

SET CURRENCY left | right

Notez que la commande de SET enregistre toutes les configurations dans le fichier PLUS.ini. Ces configurations deviemmeléfald quand
vous lancez dBASE ou ouvrez une session par CREATE SESSION.



Chapitre

Operateurs et symboles

Un opérateure s t un symbol e, | 6 e n s edakébqli spédifie uns gpéndtionl aeexécuterosur das mWonmaest Les données sont
fournies sous forme d'arguments, ou d'opérandes.

Par exemple, dans I'expressiototal = 0», le signe d'égalité est I'opérateur évtal» et «0 » sont les opérandes. Dans cette expression, I'opérateur
numérique « » prend deux opérandes, qui fait de lui un opérateur binaire. Des Opérateurs qui ont besoin de juste un epgrentigpérateur
numérique d'augmentation++") sont connus en tant qu'opérateurs unaires.

Les Opérateurs sont classés par catégorie de type. Les opérateurs dBL sont classifiés comme suit :

Symboles des Opérateurs Catégorie d'Opérateur
== oz e = 0= Affectation
===<>#><>=<=$% Comparaison
+ Concaténation de Chaines

) caractéres
kO ARy Numeérique
AND OR NOT Logique
I NEW :: Objet
0 Appel, Adressage Indirect
Alias
->
& Macro

La Plupart Des symboles que vous voglans le code dBL sont des opérateurs, mais pas tous. Des guillemets, par exemple, sont utilisés pour dénoter
les chaines de caractéres littérales et font partie ainsi de la représentation d'un type de données. Puisqu'ils a diestelunpées, ilsrgoun
symbole «onopérationneb.

Vous pouvez utiliser les symboles rRopérationnels suivants dans le code dBL :

Symboles Nom/signification
Séparateur de Déclaration, ligne suite

Commentaire de FideLigne

Il &&

. Commentaire pour la lignéntiere

[ ¥ Commentaire de Bloc

e Date Littérale/marqueurs littéraux de Arrays /codeblock
g Chaines de caracterkgtérales

Séparateurs de Nom/base de données

Directive du Préprocesseur




En Conclusion, les symbolssivants sont utilisés comme commandes par dBL quand ils sont utilisés pour commencer une déclaration :

Symboles Nom/signification

299 Affiche en direct le résultat (page-637)

| Lnce les programment ou une commande du systéme d'exploitatiori(pAg8)

Préséance des Opérateurs

dBL applique des regles de Préséance strictes aux expressions composées. Dans les expressions qui contiennent demiloplasitites
groupements entre parenthéses sont évalués d'abord, avec des groupemerdsatigtea partir du groupemenles plus secrets a l'extérieur.
Apres tout les groupements entre parenthéses sont évalués, le reste de I'expression est évaluée selon la Préséaseptramesd

Ordre de Préséance (du plus haut au plus bas) Description ou catégorie d'Opérateur

& Macro

(expression) Groupement Entre Parentheses, toutes les expressi

-> Alias

O0.NEW : Opérateurs d'Objet : appel ; membre (crochet ou ppi
nouveau résolution de portée

+i T Unaire Plus/moinsncrément/décrément

N wx Exponentiation

*[ % Multiplier, diviser, pourcentage

+i Addition, soustraction

== <> H#<<=>>% Comparaison

NOT Logique Pas

AND Logique Et

OR Logique Ou

== 4= =*=|= Y= Assignation

Dans les expressiom®mposées qui contiennent des opérateurs du méme niveau de priorité, I'évaluation est effectuée sur la base littéral@ de gauc
droite. Par exemple, aucune Préséance des opérateurs n'est appliquée dans les expressions 21/7*3 et 3*21/7 (chaetoudeseux r

Voici un autre exemple :

4+5* (6+2* (84) - 9) %19>=11

Cet exemple est évalué dans l'ordre suivant :
8-4=4

2*4=8

6+8=14

14-9=5

5*5=25

25%19=6

4+6=10

Le résultat est la valeur logique fausse.

Op®r ateurs doébassignation

Assigner/créer l'opérateur:

Assigner seulement | 6o0op®rateur

Op®rateurs dobassi gnp3a+/F%n
Syntaxe
X=n

Arit hm®ti ques : +=




y=X

X+:y
Description
Les op®rateurs doéassignation sont des op®r atlepérarsle ducotégduches qui assi g
L' op®rateur dobéassignation standard est | e signe dslg®dpadleurtd®x (vafbble e xem
qui doit déja avoir une valeur assignée) a la variable y. Si la vadaliéepropriété a gauche du signe d'égalité n'existe pas, elle est créée.
Pour emp°cher la cr®ation d'une variable ou d'une pCe ppérat@tr &t s i el
particul i~ r eme ration deg vialeues auk propsiétés. Siavaus épglez mal par distraction le nom de la propriété avec = opérateur, une
nouvelle propri® ® est cr®®e ; votre code foncti onraeedelopémars=,serreur ,

la propriété (ou la variable) n'existe pas, une erreur se produit.

Les op®rateurs dobassignation arithm®ti gu ermises fpur.tPar@éemplerl'expressiat= ¢ i S au X
signifie que x est assigné sa pre valeur plus celle de (x = x + y). Les Deux opérandes doivent avoir déja des valeurs assignées, ou une erreur
résultera. Ainsi, si la valeur 4 a été déja assignée a I'opérande x et la valeur 6 a été assignée y, l'expressioroie48y renv

L 0 o pte®ir+g« plus »)
Addition, concaténation, opérateur positif unaire.
Syntaxe

n+m

date + n

"strl" + "str2"

"str' + X

X + "str"

+n

Description
L'opérateur Pluse ef fectue un grand choix d'op®rations dobéadditions
Al'l ajoute deuxnsamalé.eurs num®ri ques

AVous pouvez ajouter uversap bemdsulta estle jouncei behacoup plus toin damsil'avenir (ou le passé si le nombre est
négatif). Ajouter tout nombre & une date vide a toujours comme conséquence une date vide.

Al Incaténe deux chaines de caractéres.

AVous pouvez concat®ner n'importe quel autre type dennédwestooiv@sienavec u
sa repr®sentation pour | 6affichage

1  Les Nombres deviennent des chaidescaractéres sans les espaces principaux. Les valeurs de Nombre Entier de huit chiffres ou moins
n'ont aucune virgule décimale ou partie décimale. La valeur des Chiffres des Nombres Entiers plus grands que huiteshifrtesiet
de nombres noentigs ont autant de décimales comme indiqué par SET DECIMALS.

1  Les valeurs logiques True et False deviennent les chaines de caragiéres et «False».

1  Les Dates (dates primitives et objet Date) sont converties en utilisant DTOC().

1  les références Objetia Arrays sont converties en mofway ».

1  Les Références aux objets de toutes autres classes sont converties @bjacbx¢

1  Les pointeurs de Fonction prennent la forrmfeofction: » suivi du nom de la fonction.

Note
En ajoutannull de valeur a mnporte quoi (ou a n'importe quonall) le résultat est la valemull.

Le signe plus peut également étre utilisé en tant qu'opérateur unaire pour n'indiquer aucun changement de signe,qoea dppésitieur unaire
moins, qui change le signe. Natilement, il est généralement superflu de n'indiquer aucun changement de signe ; I'opérateur unaire plus est rarement
utilisé.

Exemple

Ces exemples démontrent I'addition et la concaténation.
"this &" + " that" // = la chaine de caractéres "this & that"
5+5// =le nombre 10

"this & " + 5 + " more" // = la chaine de caractéres "this & 5 more"



5+ "5"// = la chaine de caractéres55

date() + 7 // = le méme jour la semaine suivante

" + Form::open // = la chaine de caractéres "Function: FORM::OPEN"
? 3+ 4 + "abc" + false // = la chaine de caractéres "7abcfalse"

? false + 3 + 4 + "abc" // Error: unexpected type

Les deux derniers exemples d®montrent | a pr®s®ance deaddfiennécatgei =~ dr oi
donne 7. La chaine de caractéresbe» est ajoutée, ainsi le nombre est converti en sa représentation d'affichage, ayant pour résultat la chaine de
caractéres Zabc». Alors la valeur fausse est ajoutée, qui est également convertie en chainectiesarau total %abcfalse>. Mais dans le

deuxieme exemple, la premiere addition essaye d'additionner 3 & la valeur fausse, ce qui n'est pas permis ; uneduitur se pro

Voyez également

-L6op®r moins)r (¢

-Loop ®r amomsy»)y (¢

Soustration, concaténation, opérateur négatif unaire.

Syntaxe
n-m
date- n
date- date
"strl" - "str2"
"str' - x
X - "str
-n

Description

L'opérateur anoins» est semblable a l'opérateupluys». Il soustrait deux nombres, et soustrait des jours d'une \dats. pouvez également
soustraire une date d'une autre date ; le résultat est le nombre de jours entre les deux dates. Si vous soustrayeieutiendateive date, le
résultat est toujours zéro.

Le symbole négatif est également utilisé en tant qredgdr négatif unaire, pour changer le signe d'une valeur numérique.

Vous pouvez concaténer deux chaines de caractéres, ou une chaine de caractéres avec n'importe quel autre type dentlmvéed,arateur

plus. La différence est que celle avepémteur négatif, les espaces a droite du premier opérande sont enlevés avant la concaténation, et placés a la
fin du résultat. Ceci signifie que la concaténation avec I'un ou l'autre le plus ou moins a comme conséquence une atzmitzedede méme
longueur, mais avec 'opérateur négatif, les espaces a droite sont positionnés a la fin du résultat.

Si vous voulez trimer des valeurs de champ en cr ®arnft une expression

Exemple

Supposez que vowsy/ez une table DBF avec des champs de nom de famille et de prénom, les deux avec 16 caractéres de longueur. Comparez le
résultat des opérateurs plus et moins:

"Bailey-Richter " + "Gwendolyn " ==> "Bailejrichter Gwendolyn "

"Bailey-Richter "- "Gwendolyn "==> "Bailey-RichterGwendolyn"

Il peut étre plus utile d'inclure une virgule entre le nom de famille et le prénom :
"Bailey-Richter "-"," - "Gwendolyn " ==> "BaileyRichter,Gwendolyri

Le nom de famille et la virgule sont enchainés, déplacamsiesces a droite aprés la virgule, puis est enchainé au prénom, déplagant les espaces a
droite aprées le nom de famille. En séparant le nom de famille et le prénom, la virgule s'assure que les noms sortténésntpateelle fait que la
recherché paticulierement la recherche interactive incrémeniatgen plus facile. La commande de créer une telle étiquette d'index ressemblerait a
ce qui suit :

index on upper( LAST_NAME"," - FIRST_NAME ) tag FULL_NAME

Les résultats de I'opérateur moins dansclés de l'index qui sont toute la méme longueur, quelque chose qui vous n'obtiendriez pas a l'aide de la
fonction TRIM().

Voyez également

Léop®r aplstyyr + (¢

Opérateurs Numeriques

Opérateurs numériques Binaires-*/ % " **



Opérateurs numériges Unaires : ++-

Syntaxe
n+m
n++
nii
++n
n-m
n*m
n/m
n%m
n~m
n*»m
--n

Description
Effectuer les opérations arithmétiques standard sur deux opérandes, ou incrémenter ou décrémenter un opérande unique.

Tous ces opérateurs prennent defeurs numériques comme opérandes. + (plus)(eiins) des symboles peuvent également étre utilisés pour
concaténer des chaines de caracteres.

Comme les opérateurs binaires numériques, #, et/ les symboles exécutent I'addition standard, la sotistrata multiplication et la division
d'opérations arithmétiques.

L'opérateur de modulo renvoie le reste entier d'une opération de division sur ses deux opérandes. Par exemple, 5B/§uetsineereste apres la
division de 50 par 8.

Vous pouvez tiliser les symboles ~ ou ** pour I'exponentiation. Par exemple, 25 est 32.

Les opérateurs ++ incrémentation/décrémentior grennent une variable ou une propriété et incrémentent ou décrémentent sa valeur de un.
L'opérateur peut étre utilisé avantiriable ou la propriété en tant qu'opérateur de préfixe, ou aprés comme opérateur de suffixe. Par exemple,

n=5 /I Débute avec 5

? n++ /'/ Donne |l a valeur (5), puis | o6incr®mente

?n /I Maintenant 6

? ++n /'l Léincr®mente d' ghbord, puis donne |l a valeur
?n /I Toujours 7

Si la valeur n'est pas utilisée immédiatement, il importe peut si I'opérateuestiréfixe ou suffixe, mais la convention est suffixe.

Opérateurs Logiques

Opérateurs logiques Binaires : AND et OR
Opérateur logigue Unaire : NO

Syntaxe
a AND b
aORb
NOT b

Description

AND et OR les opérateurs logiques renvoient une valeur logique (vraie ou fausse) basée sur le résultat d'une compaugiepgrdaedes. Dans un
logique AND, les deux expressions doivent étre vraies poutegiésultat soit vraie. Dans un logique OR, si I'expression est vraie, ou chacun des
deux est vrai, le résultat est vrai ; si les deux expressions sont fausses, le résultat est faux.

Quand dBASE Plus évalue une expression impliqguant AND ou OR, il utilisddation de cowtircuit :
A f aANB eany expL>est toujourslwaysfalse
At OR <any expL>est toujourgrue

Puisque le résultat de la comparaison est déja connu, il n'y a pas besoin d@muexpL> Si <any expL>contient un appel de fonctiau de
méthode, elle ne s'appelle pas ; donc aucun effet secondaire d'appeler cette fonction ou méthode ne se produit.

NOT l'opérateur unaire renvoie l'opposé de son expression de son opérande. Si I'expression est évaluée a vraiersedfiereadmne expfaux.
Si I'expression est évaluée a faux, NOT retoxyevraie.

Vous pouvez mettre les opérateurs logiques entre des points, caiNi®., .OR., et .NOT. Les points étaient exigés dans les versions antérieures
de dBASE.



Opérateurs deComparaison

Les opérateurs de Comparaison comparent deux expressions. La comparaison renvoie une valeur logique vraie ou faussEsGppEEEDNS
logiques est autorisé, mais superflu ; utilisez les opérateurs logiques a la place.

dBASE Plus conveittautomatiquement les types de données saisient pour une comparaison, en utilisant les régles suivantes :

1. Siles deux opérandes sont du méme type, ils sont comparés comme ils sont.
2. S6il sagit dbébune expression nomo@®r i que, | "autre op®rande est con
1  Si une chaine de caracteres contient un nombre seulement (les principaux espaces sont OK), ce nombre est utilisd, eaitrement i
interprété comme nombre non valide.
1  Lavaleur logiquérue devient un falsedevient zéro.
1  Tous autres types de dares sont des nombres non valides.

Toutes Les comparaisons entre un nombre et un nombre non valide ont commefaésaultat

3. Siun opérande est une chaine de caractéres, l'autre opérande est converti en sa représentation d'affichage

1 Les Nombres deviennedes chaines de caracteres sans les principaux espaces. Les valeurs de Nombre Entier huit chiffres ou moins
n'‘ont aucune virgule décimale ou partie décimale. Les Nombres Entiers de valeurs plus grandes que huit chiffres et dies valeur
nombresnorentie s aur ont autant de d®ci males qudéindiqu® par SET DECI
Les valeurs logiques vraies et fausses deviennent des chaines de caractésest«false».
Les Dates (dates primitives et objets Date) sont converties en utilisant DTOC ().
Les référencesux Objets Arrays sont converties en madray ».
Les Références aux objets de toutes autres classes sont converties @bjaotx
Les pointeurs de Fonction prennent la fornfeurction» suivi du nom de fonction.
4. Toutes les autres comparaisons elgsetypes de données non adaptées renvoient false.

= =4 =4 -8 -8

Les opérateurs de comparaison sont

Opérateur Description

== Exactement égal a

= Egal & ou Commence par

<>or# Pas égal a ou Ne commence pas par
< Plus petit que

> Plus Grand que

<= Inférieur ouégal a

>= Supérieur ou égal a

$ Contenu dedans

En comparant des dates, une date vide vient aprés (est plus grande que) unewidée non

En comparant des objets Date, |l a date/ heur e qplus &l loeexactereeptie®ménest e nt s
Pour tous autres objets, seulement les essais d'égalité paraissent raisonnables. Il examine si deux référencespbdiejet ae nagme objet.

Les comparaisons d'égalité de chaines de caracteres distinguent ksufeajet minuscules et suivent les regles de SET EXACT. L'opérateur de ==
compare toujours deux chaines de caractéres comme si SET EXACT est ON. Les autres opérateurs d'égalité (=, <>, s#yamiisemtiht en cours

de SET EXACT. Quand SET EXACT e®N, des espaces a droite dans lI'une ou l'autre des chaines de caractéres sont ignorés dans la comparaison.
Quand SET EXACT est OFF (Le défaut), I'opérateur = agit comemmnence pas l'opérateur la chaine de caractéres du c6té gauche doit
commencer pala chaine de caractéres du c6té droit. Les opérateurs <> et # agissent coenaoernknence pas pardes opérateurs. Notez qu'il n'y

a véritablement aucune exactement comparaison égale pour des chaines de caractéres dans dBL.

Il est recommandé que vouaidsiez SET EXACT OFF de sorte que vous ayez la flexibilité de faire la comparagantx ou la comparaison
«commence pas comme de besoin. Par définition, toutes les chaines de caract&nesnencent pas de la chaine de caractéres vide, ainsi en
vérifiant si une chaine de caractéeres est vide, mettez toujours la chaine de caractéeres vide a gauche de l'opérateur d'égalit



Avertissement

Pour |l a compatibilit® avec des versions ant ®r Fesuloueanmenee pdr)BCAIR @) et s i I a
SET EXACT est OFF, alors la comparaison renvoie toujours vrai. En prenant la chaine CHR (0), utilisez toujours I'opérateur ==

L'opérateur de $ détermine si une chaine de caractéres est contenue dans une autreemoest bra " ne dodune
définition, une chaine de caracteres vide n'est pas contenue dans une autre chaine de caracteres.
Exemple
Pour voir ces exemples en action, saisidsszlans la fenétre Commande.
/I Les comparaisortsabituelles numériques et chaines de caractéres
?3 <4/ vrai
? "cat" > "dog" // faux
/I Comparaisons des chaines de caracteres démonstre les regles de SET EXACT
set exact off
? "abc" == "abc" // Evidemment vrai
? "abc" == "abc " // Espace de la fin ddesecond opérande est ignotkie
? "abc" = "ab" // ler opérande commence par les caractéres déifS:dwa
? "abc" =" // vrai par définition
? "™ ="abc" // false
? "abc" # "/l false
? "™ # "abc" /l true
/I Les comparaisons Logiques sont stipes
valid = true
? valid == true // vrai, mais cbest ainsi
? valid // this
? valid == false [/ faux, mai s coest tr s simple
? not valid // utilization de I'opérateur logique NOT
/'l Les objets Date comparent | a date/ heure qudils

X = new Dag()

y = new Date() // Devrait étre quelques secondes plus tard
? x <y /l vrai, date/heure dans x est avant y

x = new Date( "25 Sep 1996" )

y = new Date("25 Sep 1996" )

? x ==y /l vrai : les objets sont différents, mais la date/heure est identique
/I Autres objects examinent pour |'égalité seulement

a = new Form()

b = new Form()

c=b

? a == b // faux, objets différents

? b == c // vrai, références de b au méme objet

Op®r ateurs doObj et

autre chaine

repr®sentent

Les opérateurs d'Objet sont utilisés pour créer et référencebji¢s, des propriétés, et des méthodes. Voici les opérateurs d'Objet :

Opérateur Description
NEW Crée une nouvelle instance d'un objet
[1 Indexe de l'opérateur, qui accéde au contenu d'un objet par une valeur numér|

de chaine de caracteres

. (period) L'opérateur Point, qui accede au contenu d'un objet par un nom d'identificateu
i Opérateur de résolution de Portée, pour mettre en référence une méthode d

classe ou appeler une méthode d'une classe

Opérateur NEW

Léop®rat eur NEW iostaiced'une olasselsgéafigue.ou une

Ce qui suit est |l a syntaxe pour | éop®rateur NEW



[<object reference> =] new <class name>([<parameters>])
<object reference>est une variable ou une propriété dans laquelle vouszetdeker une référence a I'objet de création récente.

Notez que la référence est syntaxiquement facultative; vous pouvez créer un objet sans stocker une référence a lupdPbdesactasses, ceci a
comme conséquence que l'objet est détruit aprédagdéclaration qui I'a créé soit treminée, puisqu'il n'y a plus aucune référence a lui.

L'exemple suivant montre comment wutiliser | 0o0op®rateur esNdEsiinépalar cr ®e
variable customerForm

customerForm = new Form()
Cet exemple crée et utilise immédiatement un objet Date. L'objet est affiché apreés que la déclaration soit compléte :
? new Date().toGMTString()

Opérateur Index

L'opérateur index, [], accede aux propriétés ou méthodesobjeh par une valeur, qui est un nombre ou une chaine de caractéres. Les exemples
suivants de la syntaxe pour l'usage de l'opérateur d'index (souvent appelé I'opérateur d'index Array)

<object reference>[<exp>]

Vous utilisez typiguement l'opérateurindeo ur mettre en r ®f ®rence des ® ®ments de | 6objet a

aScores = new Array(20) // Créent un nouvel objet array avec 20 éléments
aScores[1] = 10 // Change la valeur dié#ément a 10
? aScores[1] // Affich 10 dans le panneau de résultats de la fenétre de Commande

Opérateur Point

L'opérateur point, ("."), accede aux propriétés, aux événements, ou aux méthodes d'un objet, par un nom. Les démoivsin&tioae $a syntaxe
pour l'usage de I'opérateur pbi

<object reference>[.<object reference> ...].<property name>

Les Objets peuvent étre imbriquda propriété d'un objet peut contenir une référence a un autre objet, et ainsi de suite. Par conséquent, une référence
simple de propriété peut inclure ieaup de points.

Les déclarations suivantes démontrent comment vous utilisez I'opérateur point pour assigner des valeurs :
custForm = new Form() // Crée un nouvel objet form
custForm.title = "Customers" // Défini la propriété du titre de custForm
custFormheight = 14 // Défini la propriété de la hauteur de custForm

Si un objet contient un autre objet, vous pouvez accéder aux propriétés de l'objet enfant en construisant un cheneincdesdtebjet
menant & la propriété, comme le montre les déclarasigmantes:

custForm.addButton = new Button(custForm) // Crée un bouton dans le formulaire custForm

custForm.addButton.text = "Add" // Défini la propriété text de addButton

Opérateur de résolution de Portée

L'opérateur de résolution de portée (: : , ddamx points, aucun espace entre eux) vous laissent référencer directement les méthodes d'une classe ou
appeller une méthode d'une classe.

L'opérateur de résolution de portée utilise la syntaxe suivante :
<class name>|class|super::<method name>

L'opérateudoit étre précédé par un nom de classe explicite, CLASS@au le motclé SUPER. CLASS et SUPER peuvent étre utilisés seulement
" l"int®rieur d'une d®finition de classe. CLASS sedelndass®actuellé. | a cl as:

<method name>est la méthode a mettre en référence ou appeler.



La résolution de Portée recherche la méthode appelée, commencant par la classe spécifiée et en remontant par I'asaeridaseeRlgsque
SUPER débute la rectahe dans la classe de base d'une classe, il est utilisé en premier quand il surcharge les méthodes.

Appel, adressage indirect, opérateur de groupement

Des Parentheses sont utilisées pour appeler des fonctions et des méthodes, et pour exécuteodes. Eatabiemple :
MyClass :: MyMethod

Est un indicateur de fonction & une méthode dans la classe, alors que
MyClass :: MyMethod()

Appelle réellement cette méthode. Tous Les parametres a inclure dans I'appel sont placés a l'intérieur des parsrhemesti@s Multiples sont
séparés par des virgules. Voici un exemple utilisant un codeblock :

rootn = {|x, n| x* (1/n)} /ICréent le codeblock d'expression avec deux parameétres
? rootn (27, 3) /I Affiche la racine cubique de 27aed : 3
Quelqguescommahes attendent des noms de fichiers, doéindex, doiumtpamdans et ai

une expression de caracteres. Par conséquent, vous ne pouvez pas utiliser directement une variable. Par exemple, BRA&&tnefides un
fichier sur le disque dur. Le code suivant ne fonctionnera pas :

cFile = getfile( "*.*", "Erase file" ) // Stoque le nom du fichier dans la variable

erase cFile // Essaie d'effacer le nommé "cFile"

Parce que la commande ERASE essaye d&fladichier avec le nom de la variable, pas le contenu de la variable. Pour utiliser le nom variable dans
le dossier, enfermez la variable entre parenthéses. Dans ces commandes, les parenthéses évaluent la référencednigireetaida fois uigées
de cette fagon, elle désigne sous le nom des opérateurs l'adressage indirect :

erase ( cFile ) // Les espaces a l'intérieur des parenthéses sont facultatives

La Macro substitution fonctionne également dans ces cas, mais la macro substitutionepeub&ué. Des opérateurs d'Adressage Indirect sont
recommandés dans les commandes ou cela est permis.

En Conclusion, des parenthéses sont également utilisées pour grouper des expressions pour dépasser ou soulignerdaspopstateas.
Soulignant és moyens de préséance simplement en rendant le code plus lisible par des expressions explicites de groupement gessdagvalu
I'ordre normal, de sorte que vous n'ayez pas besoin de vous rappeler toutes les regles de préséance pour comppeess®nnkaegriorité de
dépassement utilise les parentheses pour changer l'ordre de I'évaluation. Par exemple :

?3+4*5 /I Multiplie d'abord par 5, le résultat est 23

?2(@3+4)*5 /IFait d'abord I'addition, le résultat est 35

Voyez également Macro opérateur

Alias opérateur

Désigne un nom de champ dans une zone spécifique de travail, ou une variable privée ou publique.

Syntaxe: alias>name

Description
En utilisant un nom qui peut étre une variable ou le nom d'un champ dans la zone dertresais, le nom est sélectionné dans l'ordre suivant :

1. Variable locale ou statique
2. Champ
3. Variable private ou publique

Pour résoudre I'ambiguité, ou se rapporter & un champ dans une autre zone de travail, utilisez I'opérateur de nons d'ANbe. rhagas med A |
distinguent pas les majuscules et minuscules.

Des variables priv®es et publiques sont mises r ®f rdetraca®@w identfier | e n o |
un champ patrticulier. Les variables localesetstagues ne peuvent pas utiliser | 'op®rateur de no
Exemple

Le programme suivant ouvre deux tables qui toutes les deux ont un champ appelé City et crée des variables locales roprinées City :



use CUSTOMER /I Ouvre la table dans la zone de travail actuelle

use VENDOR?2 in select() alias VENDOR / Ouvre dans une autre zone de travail avec
private city /I les noms distinguent pas les majuscules et minuscules
city = "Peoria" /[Aiasnon requis car | 6assignatio n'assigne pas

? "No alias:", city /I Champ city de la table en cours
exerciseAliasOp()
use in VENDOR

use /I Close tables

function exerciseAliasOp()

local city

city = "Louisville"

? "Local defined, nalias:", city /I Variable locale

? "M alias:", m>city /I Variable Private cachée par locale

? "Customer:", customercity /I Champ de la table

? "Vendor:", vendoepcity /'l Champ dbéune autre table

Macro opérateur

Substitue le contenu d'une varialole chaine de caracteres privée ou publique pendant I'évaluation d'une déclaration.

Syntaxe: &<character variable>[.]

Description

La Macro substitution avec et l'opérateur &, vous permet de changer le texte réel d'une déclaration de programme. iesunsipaeités vous
permettent de surmonter certaines limitations syntaxiques et architecturales de dBASE Plus.

Les mécanismes de la macro substitution agissent comme suit. En compilant une déclaration, dans un programme ouipaumifeééiate dans

la fenétre de Commande, dBASE Plus recherche tous les symboles simples & dans la déclaration. (Les Doubles esperletest[&&pter des
commentaires de fideligne.) Si quelque chose y ressemble ce pourrait é&tre un nom devérialdee s t  emposéde fettras, nombre, et de
soulignages immédiat aprés le symbole &, son emplacement est noté pendant la compilation. Si un point (.) s'avére juste suivre iemhkdiatem
mot, cette ponit est considérée une terminaison de macro.

Quand la déclarativest exécutée, dBASE Plus recherche une variable privée ou publique avec ce nom. Si cette variable existe, et caldecette vari
est une variable caractéres, le contenu de cette variable est substitué dans la déclaration au lieu du symbole &,delejoet leapoint de
terminaison éventuel. Ceci est désigné sous le namadeo substitutionSi la variable non privée ou publique avec ce nom peut étre trouvée, ou si la
variable n'est pas une variable de caractéres, rien ne se pladiéclaration & réelle exécutée.

Note

Le caractere & est également utilisé comme caractére de sélection dans la propriété text de quelques composants fonenlsiréxae exemple,
si vous utilisez la chaine de caractére&Gtose» pour indiquer la lettre C comneear act re de s®l ecti on, soi l S
variable privée ou publique appelése elle serait substituée.

o
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Si la macro substitution se produit, une de deux choses peut se produire :

1  Quelgues commandes attendent certaines chosés macro substitution. Si la substitution est I'un de ces cas, la commande peut
immédiatement utiliser la valeur substituée. Par exemple, la commande SET qui attend soit ON soit OFF pendant qué tanwlfina
déclaration qui sont optimisés de cétteon.

1  Sila valeur substituée n'est pas un cas prévu, ou si la commande ou la déclaration ne s'attend pas a la macro lsuthstlartaiign
entiére sous sa nouvelle forme recompiled au vol et est exécutée.

Recompiler la déclaration prend un peu @m®ps ce qui est négligeable a moins que vous ne recompiliez constamment dans une boucle. En outre, les
variables locales et statiques peuvent étre figrportée quand une déclaration recompilée est exécutée.

Vous ne pouvez pas utiliser I'opérateur & guaprés un opérateur point. Vous ne pouvez pas également avoir les opérateurs & et point du coté gauche
d''un op®r at eur -adire,aaus ne pouet pavassigner une peopriété qui est partiellement résolue par la macro substitution. Si vous
faites I'un ou l'autre de ces duex dernieres fagons, une erreur se produit au moment de la compilation. Vous pouvereapsogmité qui est

compl tement r®solue par |l a macro substitutioatpn.ou utiliser | a c¢omm:

Le macro terminateur (un point, le méme caractére que l'opérateur point) est exigé si vous voulez abouter le nom léenlacariabec une lettre,
un nombre, un soulignage ou I'opérateur point. Comparez les exemples suivants :

&ftext /I La macro variable ftext
&f.text //lLa macro variable f suivie du mot text
&f..text /I La macro variable f suivie de I'opérateur de point et du mot text

Exemple: Le premier exemple stocke la valeur d'un arrangement au début d'une fonction, et la reédasfitue



function findMatch( xArg )

local IRet

private cExact /I Ne peut pas étre locale pour la macro substitution
cExact = set( "EXACT") /I Stocke "ON" ou "OFF" dans une variable caractéres
set exact on

IRet = seek( xArg ) /I Estce que la arrespondence exacte existe?

set exact &cExact /I Soir "set exact ON" ou soit "set exact OFF"

return IRet

Le deuxieme exemple convertit la valeur d'un controle dans un formulaire en valeur littérale a utiliser dans un filteeneepéut pas sepporter
au contrdle directement, parce que la valeur de la référence du formulaire varie selon quel formulaire a le focus aormément d
function setFilter_onClick()
private cFltr
cFltr = form.cityCombobox.value /I Stocke une chaine de caractéressdare variable privée
set filter to CITY == "&cFltr"

Notez I'utilisation de la macro substitution a l'intérieur d'une chaine entourée de guillemets. Par exemple, si laceaiabdu est ©over», puis
la variable est assigné la valeubaver». Lerésultat de la macro substitution serait alors la déclaration :
set filter to CITY == "Dover"

Le troisieme exemple utilise la macro substitution pour se référencer a un nom de contréle par une variable.
local f
private c, g
f = new Form()
g=f /I g etf les deux pointentent le méme formulaire
f.button1 = new PushButton(f)
c="1"
? g.buttoné&c..className /I Affiche "PUSHBUTTON"
? f.button&c..className /I Error: Variable undefined: F

Ceci crée un formulaire avec un simple bouton. Deux variables serrappa ce formulaire, une variable privée, et une variable locale. Dans la
premiére déclaration de macro substitution, la valeur de la variable c est substituée. Il y a deux point qui suivére.|d@gmamier est celui qui
termine la macro, et ldeuxieéme est I'opérateur réel point. Ceci a comme conséquence :

? g.buttonl.className

La deuxieme macro substitution fonctionne de la méme facon, mais la déclaration échoue parce que la varihledbpakedans la portée quand
la déclaration est écutée. Cependant, cette approche est réellement inutile parce que vous pouvez vous référer a des noms de contrles avec une
variable paelementsarray du formulaire :

? f.elements[ "button” + ¢ ].className

Sans macro substitution, vous évitez des probtepotentiels avec des variables locales.

En conclusion, en continuant I'exemple précédent, comparez ces déclarations qui essayent d'assigner une propriétiaenadibssubstitution :
local cText
cText = "OK"
g.button&c..text := cText /Ilyadeux & et . “ gauche de | 6assignati on;
private cVar
cVar ="g.button" + ¢ + ".text"

&cVar := cText /I Sera compile Compiles, mais échouera au runtime; variable localddpostée
private cStmt

cStmt = cVar + " := cText" /I essaida macro substitution de la déclaration entiére

&cStmt /I Erreur ; variable locale hode-portée

cStmt=cVar + [ :="] + cText + ["] /I Construit une déclaration entiere sans variables locales

&cStmt /I Ceci fonctionne

g.elements[ "button” + c ].text = cText // Mais ceci est encore plus facile a utilizer



Symboles NorOpérationnels

Bien qu'ils ne traitent pas des données ou ne comprennent pas des valeurmémesixles symboles nopérationnels ont leur propre ligation
dans le code dBL et dans l'interprétation des programmes. Ce qui suit est un résumé de ces symboles et de leur utilisation.

Séparateurs de Chaine de caracteres

Enfermez les chaines de caractéres littérales dans I'un ou l'autre :

1  Unensemble de mgues d'apostrophe,
1  Un ensemble de marques de guillemets, ou
1  Unensemble de crochets

L'exemple suivant assigne simplement la chaine de caractiftesaktext» a la variable xString :
xString = "literal text"

Pour utiliser un séparateur de chaine dectéres dans une chaine de caractéres littérale, utilisez un ensemble différent de séparateurs pour délimiter
la chaine de caractéré®ar exemple :
? [There are three string delimiters: the ', the ",] + " and the []"

Notez que la chaine de caracterégfale a di étre divisée en deux chaines de caractéres distinctes, parce que chacun des trois genres de séparateurs a
été utilisé.

Séparateurs de Nom/base de données

Si le nom d'une variable ou d'un champ dans une zone de travail contient un espgua,wemisntourer le nom dans des deux points, par exemple :
local :a var:
:avar =4
?:avar: [/ Affiche 4

La cr®ation des variables avec des espaces 7~ | 0i nttPasiammal dayaiés f or t en
noms de champ avec des espaces. Si vous créez des variables automem pour cette table, ces variables auront égaleesent des espa

Cependant, si vous utilisez des objets de données au lieu de Xbase DML, les champs sont conféieldsdarss et sont référencée par nom. Le
nom de champ est une expression de caracteres, ainsi vous ne devez rien faire de différent si le nom de champ catertesmdesx points ne
sont pas dbéusage.

Vous pouvez également utiliser des deux points pualiguer une table dans une base de données. Le nom de la base de données est ajouté dans les
deux points avant le nom de la table, sous la forme :
:database:table

Par exemple :
use :IBLOCAL:UTILISEZ // IBLOCAL est unebase de données Interbase comme kexemp

Symboles de Commentaire

Deux barres obliques en avant (/, aucun espace entre elles) indiquent que tout le texte aprés les barres obliquen¢haiquatopr de chariot)
est un commentaire. Les commentaires vous laissent fournir I'informatiéfédence et des notes décrivant votre code :

x = 4 *y [/ Multiplie la valeur de y par quatre et assigne le résultat a la variable x

Deux esperluétes (&&) peuvent également étre utilisées pour un commentairelddéidite, mais elles sont habituellenterues dans du code plus
ancien.

Si | 6ast ®risque (*) est | e premier caract re dans une d®cl aration,

Une paire de barres obliques en avant simples avec des astérisquésia m t» @r*f) enferme un comentaire de bloc qui peut étre utilisé pour
un bloc multiligne de commentaire :

/* ceci est la premiére ligne d'un bloc de commentaire
Ccci est plus de commentaire

Ccci est la derniére ligne du bloc de commentaire */



Vous pouvez également utiliser lesngaipour un commentaire au milieu d'une déclaration :

X =1000000/* un million ! */ *y

Des blocs de Commentaire ne peuvent pas étre imbriqués. Cet exemple montre une utilisation impropre :
/* ceci est la premiére ligne d'un bloc de commentaire

Ceci est pis du méme commentaire /* Ce commentaire imbriqué causera des problemes */

Ceci est la derniére ligne du bloc de commentaire */

Apr s |
seulement la section du commentaire @eei est la premiére ligneau mot ¢roblémes»> sera interprétée comme commentaire. Le reste non inclus
bloc produira d'une erreur.

~ ~ - -
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Il'y a normalement une déclaration par la ligne dans un fichier de programme. Utilisez Jeiigpilet pour:

1 Combiner des déclarations multiples sur une simple ligne, ou
1  Créer une déclaration multiligne

Par exemple, la boucle DO...UNTIL prend habituellemens gietdeux lignes : une pour DO, une pour la condition UNTIL, et un ou plusieurs lignes
pour le corps de boucle. Mais supposez que tous que vous voulez faire cette boucle jusqu'a ce que la condition soit paiseza combiner les
déclarations en utdant le poirvirgule comme séparateur de déclaration :

do ; until rlock() // Attend le verrou de I'enregistrement

Les Longues déclarations sont plus faciles a lire si vous les divisez en lignes multiples. Utilisezleqdéntomme dernier caracéede non
commentaire sur la ligne pour indiquer que la déclaration continue sur la prochaine ligne. Quand le programme estcoopiéengaires sont
enlevés ; alors n'importe quelle ligne qui finit avec un pairgule est ajoutée sur le début ddidgme suivante. Par exemple, le programme :

? "abc" +; //Un commentaire

"def" +;

Ghi

Est compilé comme
? "abc" + "def" + ghi

Sur la ligne 3 du fichier du programme. Notez que les espaces avant lesvpgiries et les espaces utilisés pour indefgecode ne sont pas
enlevés. Si une erreur se produit parce qu'il n'y a pas de variable appelée ghi, I'erreur se produira a la ligne 3.

Codeblock, date littérale, symbole array literal

Les parentheses ({}) enferment des codeblocks, des dates litt@tatles éléments de array literal. lls doivent toujours étre par paires. Les exemples
suivants montrent comment des parenthéses peuvent étre utilisées en code e dBL.

Des dates littérales sont interprétées selon les définitions actuelles de SET DATEHERGEH:
dMoon = {07/20/69}// Le 20 juillet 1969 si SET DATE est MDY et SET EPOCH est 1950

Pour encadre les arrays
a={1,2,3}
? al2] /I affiche 2

Pour assigner un codeblock de déclaration a I'événement d'un objet manipulant la propriété
form.onOpen = {msgbox("Warning: You are about to enter a restricted area.")}

Pour assigner un codeblock d'expression a une variable, et lui passer des parameétres

¢ = {|x| x*9}

?c4) /I Retourne 36
/I ou

q = {In| {"Lst","2nd","3rd"}n]}

?q(2) /I affiche "2nd"

Pourassigner un codeblock d'expression a une variable, sans passer des paramétres

ouverture ddédun commentaire de bl oc, un c¢omme n tilsignifiequed BL f i

n

~



c ={|| 4*9} /I Les trits verticaux (||) doivent étre inclus dans un codeblock d'expression
/I Méme si un parameétre n'est pas passé
?c¢() /I retourne 36

Symbole de directive du Préprocesseur

Le signe du nombre (#) marque les directives du préprocesseur, qui fournissent des instructions au compilateur de dBASHifektses du
préprocesseur peuvent étre utilisées seulement dans les programmes.

Utilisez les directives enotre code dBL pour réaliser des actions au moment de la compilation telles que remplacer du texte dans tout votre
programme, exécuter des compilations conditionnelles, inclure d'autres fichiers source, ou spécifier des options decompilati

Le symbole dit étre le premier caractére nwitle sur une ligne, suivi de la directive (sans I'espace), suivi de tous les conditions ou paramétres pour
la directive.

Par exemple, vous pourriez utiliser cette déclaration :
#include «DENT.H »

Pour inclure un fichiesource appelé IDENT.H (I'extension déle qui est généralement utilisée pour identifier le dossier comme dossiemde «
téte») dans la compilation. Le dossier inclus pourrait contenir ses propres directives, telles que des définitions de constantes
[ffichier IDENT.H: definition des constants pour MYPROG
#define COMPANY_NAME "Nobody's Business"
#define NUM_EMPLOYEES 1
#define COUNTRY "Liechtenstein"

Pour une liste compléte de toutes les directives du préprocesseur en dBL, avec la syntaxe et les paemghacun, voir le Chapitre 22,
« Préprocesseur.



Chapitre
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Ce chapitre décrit les caractéristiques du noyau du langage de programmation dBL, principalement :
1  Eléments Structurels
1  Fonction Enchainement/chargement
T Ecoulement de®gramme
1  Portée des variables

1  Propriétés et méthodes globales

La compréhension des concepts de base de la programmation telle que les boucles et les variables est supposée maitrisée.

Concepteur de classe

Un objet qui permet d'accéder a I'lnspecteuiRédacteur de code Source et au moteur de fonctionnement.

Syntaxe: [<oRef> =] new Designer( [<object>] [,<filename expC>] )

<oRef>Une variable ou une propriété dans laquelle stocker une référence le nouvel object créé dans le Concepteur.

<object> L'objet en cours de conception

<filename expC>Le nom du fichier dans lequel I'objet congu sera sauvegardé.

Propriétés Les tableaux suivants présentent les propriétés, les événements, et les méthodes de la class Session

Propriété Défaut Description

baseClassName DESIGNER Identifie I'objet comme exemple de la classe dans le Concepteur

className (DESIGNER) Identifie I'objet comme exemple d'une classe personnalisée. Quand aucune
personnali s®e ndexiste, se transf r

custom false Si I'objet congu aura un moté personnalisé

filename Empty string Le nom du fichier dans lequel la définition de la classe d'objets est sauveg
Ceci doit °tre d®fini avant ddappel

inspector false Si l'inspecteur d€oncepteur est affiché

object null L'objet actuellement en cours de conception

selection null L'objet actuellement en cours affiché dans l'inspecteur

sourceChanged false Si on a modifié la classe d'objets avec le rédacteur de code source

unsaved false Si des modifications ont été sauvegardées

Evénement Parametres Description

beforeStream Juste avant que le rédacteur appelle le concepteur d'objet pour écrire le code
rédacteur.

onMemberChange <expC> Aprés qu'une modification ait été apportéeun membre, une propriété,

événement ou une méthode de l'objet en cours dans I'Inspecteur. Le par
<expC>, est le nom de la propriété, de I'événement ou de la méthode.

—



Evénement Parametres Description

onNotify <source name expC> Quand la notification est recue d'un autre objet. Habituellement, cet événem
<filenameexpC> lancé quand le Concepteur de Table ou le Concepteur SQL se ferme et le |
paramétre est, "TABLE_DESIGNER_CLOSE", ou "SQL_DESIGNER_CLOS
Le deuxieme parametretde nom ddichier qui était en conception.

onSelectChange Aprés qu'un objet différent ait été sélectionné dans l'inspecteur et la prg
selection modifiée.

Méthode Parametres Description
editor() Ouvre le rédacteur de code source maiticher I'objet en cours.
isInherited( ) <oRefl><oRef2> | D®t er mi ne si un objet, <oRef 2>, d

superclass. En faisant, la méthode isIinherited() peut étre utilisée pour impog
programme des regles d'héritage.

loadObjectFromFile() | <filename expC> | Charge la propriété objet d'un dossier existant. Remet a zéro la propriété n
fichier <filename expC>

reloadFromEditor( ) Recharge l'objet en cours contenu dans le rédacteur. Remet a zéro la p
sourceChaneg.

save() Sauvegarde I'objet en cours déifename

update( ) Fait que le rédacteur de code source reflete Ides modifications apportées a y

ou n'importe lequel de ses composants.

Description
Utilisez | e Concept eru®d adct oehujre tds' Ipnossupre ca ceau®d erl 6a®Rudi t eur de codeSource
Tandis que les paramétres du Concepteur, OBJECT et FILENAME, sont énumérés comme optionnels, ils doivent étre utdisémescas.

1 Enmodifiantuneels se personnali s®e, |l e param tre de nom du fichier doit
parametre du nom du fichier n'est pas nécessaire quand une nouvelle classe est dérivée de la classe personnalisée.

1  En créant une nwvelle classe personnalisée d'une classe basse, le paramétre du nom du fichier est optionnel. Cependant, si aucun
paramétre n'est spécifié, le Concepteur doit plus tard étre intialisé en utilisant ses propriétés et/ou ses méthodes.

1  Enconcevant une nouveltlasse, les parametres OBJECT et FILENAME doivent étre définis.

1  En modifiant une classe existante, la méthode loadObjectFromFile doit étre appelée.

Class Exception

Un objet qui décrit une condition d'exception.
Syntaxe[<oRef> =] new Exception( )

<oRgé>Une variable ou une propri ® ® dans |l aquelle stocker une r ®f ®renc

Propriétés Le tableau suivant présente les propriétés de Exception class. (Aucun événement ou méthode n'est associé a cette classe.)

Propriété Défaut Description

className EXCEPTION | Identifie I'objet comme une instance de la classe Exception

code 0 Un code numérique pour identifier le type d'exception

filename Le nom de fichier dans lequel une exception générée par le systé
produit.

lineNo 0 Le numéro de la ligne dans le fichier dans lequel une exce
générée par le systéme se produit.

message Texte pour décrire l'exception

Description
Evénement | Parameétres | Description
None




Un objet Exception est automatiquemegnéré par dBASE Plus toutes les fois qu'une erreur se produit. Les propriétés de I'objet contiennent des
informations sur l'erreur.

Vous pouvez également créer un objet Exception manuellement, que vous pouvez remplir d'information et de THROW feutes@auiion ou

pour sauter des déclarations profondément imbriquées.

Vous pouvez subclasse la classe Exception pour créer vos propres objects exception personnalisés. Un bloc TRY pelg Bloesuiniltiples de
CATCH, chacun regardant une clasgeeption différente.

Exemple
Supposez que vous utilisiez des exceptions pour contrdler I'exécution dans un ensemble profondément imbriquées de déxctitamimelles et
de boucles. Vous créez votre propre classe exception :

classe JumpException d&eption

endclass

Alors dans le code, vous créez |'objet JumpException et avec THROW si nécessaire :

try
local j
j = new JumpException()
/'/ Code d®vel opp® pour | 6usager
if lltsNoGood
throw | /I Profondément dans le code, duquel vous voulez sortir
endif
/'/ Code d®vel opp® pour | 6usager
catch ( JumpException e )
/I Ne Faites rien ; quand JumpException est OK
catch ( Exception e )
/I Erreurr Normale
logError( new Date(), e.message ) // enregistre le message
/I et continue
endtry

S'ily a une erreur normalke, deuxieme bloc de CATCH la sauve dans un fichier log, utilisant une fonction vous avez écrite, et I'exécution continue.
Voyez également THROW, TRY...ENDTRY

Class Object

Un objet vide.
Syntaxe: [<oRef> =] new Object( )

<oRef>Une variable ou une ppoiété dans laquelle stocker une référence a I'objet nouvellement créé.
Propriétés: Un objet de la classe objet n'a aucune propriété, événement, ou méthode au stade initial.

Description : Utilisez la classe objets pour créer vos propres objets simples. Une fois que le nouvel objet est créé, vous pouvez gjopteErtés
et des méthodes par assignatidaus ne pouvez pas ajouter des événements

Cette technique d'ajouter au vol des piégs et des méthodes est connue comme subclassing dynamique. Dans dBASE Plus, subclassing dynamique
compléte le subclassing formel, qui est réalisé par des définitions CLASS.

La classe objets est la seule classe dans dBL qui n'a pas les propriétagesdedbaseClassNameu className

Exemple: Les déclarations suivantes créent un objet simple avec quelques proptiétgues unes référencés par un nom et certaines référencées
par un nombre et un codeblock comme méthode.

0 = new Object()

o.title = "Summer"

o[ 2000 ] = "Sydney"

o[ 1996 ] = "Atlanta”

o.citylnYear = {|y| this[ y ]}

? o.citylnYear( 2000 ) I Affiche "Sydney"

Voyez également
CLASSE



ARGCOUNT()

Renvoie le nombre de parameétres passés a une routine.

SyntaxeARGCOUNT()
Description

Utilisez ARGCOUNT() pour déterminer combien de parametres, ou arguments, ont été passés a une routine. Vous pouvezarhpogenient
de la routine basée sur le nombre de parameétres. S'il y a moins de parameétres que prévu, vous pouvez fourrsrpiediédirit.

ARGCOUNT() renvoie 0 si aucun parameétre n'est passé.

La fonction PCOUNT() est identigue & ARGCOUNT(). Ni L'une ni l'autre fonction n'identifie les paramétres passés aux so&lappklé dans
un codeblock, la fonction renverra l'infortitan de paramétre pour la FUNCTION ou la PROCEDURE en cours d'exécution.

Exemple

La fonction suivante retourne | 6©ge de quel qu
pour calculer 'age. Si ldeuxiéme paramétre n'est pas spécifié, la date du jour est utilisée.
function age( dBirth, dCheck )
if argcount() < 2
dCheck = date()
endif
return floor( ( val( dtos( dCheck jval( dtos( dBirth )) ) / 10000 )

un. L efacydtatieestilaedate par a m™

Voyez Egalement ARGVECTOR(), DO, FUNCTIONPARAMRTERS

ARGVECTOR()

Renvoie le parametre spécifique passé a une routine.
Syntaxe: ARGVECTOR(<parameter expN>)

<parameter expN>Le nombre du paramétre a retourner. 1 renvoie le premier paramétre, 2 retourne le deuxieme paramétre, Etc.

Description

Utilisez ARGVECTOR() pour obtenir une copie de la valeur d'un parametre passé a une routine. Puisque c'est une copiguhrdarger de
modifier le parametre, méme si c'était une variable qui a été passée par la reférence. Pour plus d'infornetipassage de parameétre, voir
PARAMETERS.

ARGVECTOR() peut étre utilisé dans une routine qui regoit un nombre variable de parameétres, ou la déclaration des parainéifesile.
ARGVECTOR() ne peut pas étre utilisé dans un codeblock.

Exemple: Lafonction suivante renvoie la moyenne de tous les parametres qui lui sont passé, sautant lesiValeurs
function mean()

local nRet, nArg, nCnt
nTot=0
nCnt=0
for nArg = 1 to argcount()
if argvector( nArg ) # null
nTot += argvector( nArg )
nCnt++
endif
endfor
return nTot / nCnt

Voyez Egalement ARGCOUNT(), DO, FUNCTION, PARAMETERS

baseClassName

Identifie la classe de towhich a laquelle I'objet appartient.

Propriété de: Toutes les classes excepté Object.



Description

La propriété déaseClassName identifie le constructeur de classe qui a l'origine a créé cet objet. Bien que vous puissiez dynamiglassent subc
I'objet en ajoutant de nouvelles propriétés, la propriété de baseClassName ne change pas.

La propriété de baseClassName edeeture seule.

Voyez également CLASS, FINDINSTANCE()

beforeRelease

Est lancé avant que I'objet ait été libéré et soit sur le point d'étre détruit.

Propriété de: La plupart des classes objets Form de dBASE.

Description

Utilisez beforeRelease poexécuter n'importe quel nettoyage manuel supplémentaire s'il y a lieu, avant qu'un objet soit libéré. beforeRelease sera
lanc® " |l a | o6appel de |l a m®t hode release() de | ' obj etsurtepontdi@teend de ¢
détruit.

beforeRelease sera lancé dans les conditions suivantes :

Quand un objet est lancé sans étre assignée a une memVar qui ferme alors l'objet. Ceci détruira I'objet de la mémdiéeélaepeamit
beforeRelease.

En utilisant une memVar qeist assignée a un de ces objets et de libérer plus tard la memVar. Simplement en fermant I'objet dans ce cas lance pas
beforeRelease. L'événement beforeRelease sera lancé dans ce cas seulement quand la meréivier edledétruite soit aussi a l'aidelae
commande RELEASE, quand l'application est fermée, ou dans n'importe quelle autre circonstance qui a pour résultatldermérvaedans la

mémoire.

CASE

Indique un bloc de code dans DO CASE bloc.
Description : voir DO CASEpour les détails.

CATCH

Indique un bloc de code a exécuter si une exception se produit a l'intérieur d'un bloc TRY.
Description:Voi r TRYé ENDTRY pour |l es d®tails.

CLASS

Une déclaration de classe comprenant le code constructeur, qui crée typiguement des membres degtriegriggihodes de la classe.

Syntaxe:
CLASS <class name>[(<parameters>)]
[OF <superclass name>[(<parameters>)]
[CUSTOM]
[FROM <filename expC>] ]
[PROTECT <propertyList>]
[<constructor code>]
[<methods>]
ENDCLASS

<class name>Le nom de la classe.



OF <superclass name>Indique que la classe est une classe dérivée qui hérite des propriétés définies dans la superclass. Le constructeur de
superclass est appellé avardonstructor code>de la CLASS en cours soit appellé, ainsi il signifie que toutes legitép créées dans les
superclass sont héritées par la classe.

<parameters>Parameétres Facultatifs & passer a la class, et a la superclass.

CUSTOMI denti fie |l a classe comme composante doéune coieatpas gectpsgareoautisal i s ®e
de conception visuels.

FROM <filename> <filename> spécifie le fichier contenant le code de définition pourdaperclass>si la<superclass>n'est pas définie dans le
méme fichier que la classe.

PROTECT <propertyList> <propertyList>est une liste de propriétés et/ou de méthodes de classe qui doivent étre accessibles seulement par les
autres membres de la classe, et par des classes dérivées de la classe.

<constructor code>Le code qui est appellé quand une nouvelle instdnee | a cl asse est cr ®®e avec | 6op®ratedu
Le constructeur se compose de tout le code en haut de la déclaration de classe jusqu'a la premiére méthode.

<methods>Un certain nombre de fonctions congues pour la classe.

ENDCLASS Un motclé requis qui marque la fin de la structure de CLASS.

Description : utilisez CLASS pour créer une nouvelle classe.

Une classe est une spécification, ou un modele, pour un type d'objet. dBL posséde de nombreuses de classes en stoEbnteieQqgery, par
exemple, quand vous créez un formulaire, vous créez un nouvel objet Form qui a les propriétés et les méthodes stantiesk deotan.
Cependant, quand vous déclarez une classe avec Clua8Sspécifiez les propriétés et les méthodes que les objets dérivés de la nouvelle classe
auront.

Une déclaration CLASS formalise la création d'un objet et de ses méthodes. Bien que vous puissiez toujours ajouteétdssapuopabjet et
assigner des mékles dynamiguement, CLASS simplifie la tache et vous permet d'établir une hiérarchie claire des classes.

Un autre avantage est le polymorphisme. Chaque FUNCTION (ou PROCEDURE) définie dans CLASS devient une méthode de lalgjesde. Un

cette classe augomatiquement une propriété avec le méme nom que chaque FUNCTION qui contient une référence a cette FUNCTION. Puisqu'une
m®t hode fait partie de CLASS, l es diff®rentes fonctirenes dgses.uParent wut
exemple, vous pouvez avoir de multiple fonctionpy()dans différentes classes, avec chacune qui s'applique aux objets de cette classe. Sans classes,
vous devriez appeler les fonctions differemment méme si elles effectuent conceptuellengenelgche.

Avant que la premiére déclaration dans le constructeur soit exécutée, si CLASS accroit une autre classe, le consteetteusypriclass a déja
été exécuté, ainsi I'objet contient toutes les propriétés de la superclass. Toutes leéprppri& rapportent a des méthodes, comme décrit dans le
paragraphe précédent, sont assignées. Ceci signifie que si CLASS contient une méthode avec le méme nom qu'une méthquErdass, la
méthode dans CLASS surcharge la méthode dans la sigsetataconstructeur CLASS, le cas échéant, I'exécute alors.

Dans le constructeur, la variatités se rapporte a I'objet ayant été créé. Typiquement, le constructeur crée des propriétés en les ahmgvact a
la notation point. Cependant, le construeur peut contenir n'importe gauerdepauvezpas imhriquérdest , e x
classes ou une FUNCTION, car la FUNCTION deviendrait une méthode de classe et indiquerait la terminaison du constructeur.

Les propriétés et les méthexl peuvent étre protégées pour empécher l'utilisateur de la classe de lire ou de modifier les valeurs d'une propriété
protégée, ou d'appeler les méthodes protégée de I'extérieur de la classe.

Voyez également class ObjetclassNamegFUNCTION

className

Identifie un objet comme instance d'une classe personnalisée. Quand aucune classe personnalisée n'existe,dagafdprése transfere sur
baseClassName

Propriété de: Toutes les classes excepté Object.



Description : La propriétéclassNamedentifie un objet personnalisé dérivé d'une classe standard dBL. La prafagtBlamest en lecture seule.

CLEAR MEMORY

Nettoie la mémoire de toutes les variables définies par I'utilisateur.

Syntaxe: CLEAR MEMORY

Description : Utilisez CLEAR MEMORY pour ibérer toutes les variables de la mémoire (excepté les variables mémoire systéme), y compris celles
déclarées PUBLIC et STATIC et celles initialisées dans des routines de plus haut niveau. CLEAR MEMORY n'exerce aucutesfferiables
mémoire systeme

Note: CLEAR MEMORY ne libére pas explicitement des objets. Cependant, si la seule référence a un objet est dans une variatile,de mém
sortant la variable de mémoire avec CLEAR MEMORY cela sortira I'objet a leur tour.

Réaliser la déclaration RELEASELA dans la fenétre de Commande a le méme effet que CLEAR MEMORY. Cependant, le lancement de
RELEASE ALL dans un programme dégage seulement les variables de mémoire créées au méme niveau de programme que REld¢tA8&tion

ALL, et n'exerce aucun effetisles variables de plus haut niveau, publiques, ou statiques. CLEAR MEMORY, si réalisé dans un programme ou dans
la fenétre de Commande, a toujours le méme effet, nettoyer toutes les variables.

Pour dégager la mémoire seulement des variables choisieezZURELEASE.

Voyez Egalement RELEASE

CLEAR PROGRAM

Libére de la mémoire tous les fichiers programmes qui actuellement ne s'exécutent pas et ne sont pas actuellement SEERRQEEDURE
ou SET LIBRARY.

Syntaxe: CLEAR PROGRAM

Description

Des fchiers programmes sont chargés dans la mémoire quand ils sont exécutés avec DO, et quand ils sont chargés comrbéfiottieudeou

de procédure avec SET PROCEDURE ou SET LIBRARY. Quand dBASE Plus en a fini avec le prograndneex ® c u t in@epou le fichiert e r m
programme est déchargél n'est pas automatiquement effacé dans la mémoire. Ceci permet a ces fichiers d'étre rapidement rechargés sans devoir les
relire & partir du disque. La gestion dynamique de la mémoire interne principale &&dBids dégagera ces dossiers si elle a besoin de plus de
mémoire ; par exemple, quand vous créez une Array trés grande.

Vous pouvez utiliser CLEAR PROGRAM pour forcer le nettoyzge de tous les fichiers de programmes inactifs (code d'objeénterda la
commande ne nettoie pas |l es fichiers en cours doex®cutSETOLIBRARY. | es fi
Cependant, si vous fermez un fichier (par exemple, avec la CLOSE PROCEDURE), un CLEAR PROGRAM suivant effaéendédae fichier

fermé.

CLEAR PROGRAM est rarement utilisé dans une application déployée. En raison de la nature pilotée par les événements lde G8ASE,
programmes doivent rester ouverts pour réagir aux événements ; ces fichiers ne soattpagaif CLEAR PROGRAM de toute fagon. En outre, la
quantité de mémoire utilisée par les fichiers programmes dormants est petite comparée au montant total de la mémdae\thspgogies plus
enclin a utiliser CLEAR PROGRAM pendant le développememt.egemple pour vous assurer que vous travaillez bien avec la derniére version d'un
fichier programme, et non pas fichier qui est resté coincé dans la mémoire.

Voyez Egalement DO, CLEAR MEMORY, CLOSE PROCEDURE, SET LIBRARY, SET PROCEDURE

CLOSE PROCEDURE

Ferme un ou plusieurs fichiers de procédure, empéchant davantage I'acces et I'exécution de ses fonctions, classes, et méthode
Syntaxe: CLOSE PROCEDURE [<filename list>] | [PERSISTENT]

<filename list> Une liste de fichiers de procédure que veoslez fermer, séparé par des virgules. Si vous spécifiez un fichier sans inclure son
extension, dBASE Plus considere comme .PRG. Si vous omdillzzame list>, tous les fichiers de procédure sont fermés, indépendamment de leur
compte de charge.



PERSISTENT : Quand <filename list> est omis, CLOSE PROCEDURE PERSISTENT fermera tous les fichiers, y compris ceux étiquetés
PERSISTENTS. Sans désignation PERSISTENT, ces dossiers ne seraient pas touchés.

Description : CLOSE PROCEDURE réduit le compte de geade chaque fichier programme spécifique de un. Si cela raméne son compte de charge
a zéro, alors ce fichier programme est fermé, et sa mémoire est marquée en tant que disponible pour la réutilisation.

Quand vous spécifiez plus d'un dossier defilsnamelist>, ils sont traités dans l'ordre inverse, de droite & gauche. Si un fichier spécifique n'est pas
ouvert comme fichier de proc®dur e, une erreur se produit, et plus a

La fermeture d'un fichier programme n'enléas mutomatiquement le fichier de la mémoire. Si une demande est faite d'ouvrir ce fichier programme,
et que le fichier est toujours dans la mémoire et son code source n'a pas été mis a jour, il sera réouvert sans tiefioiieelagartir du disque
Utilisez CLEAR MEMORY pour libérer de la mémoire un fichier programme fermé.

Dans une application déployée, il n'est pas commun d'ouvrir des fichiers programmes comme des fichiers procéduressetejaneaisHn raison
de la nature pilotée par lesédements de dBASE, les fichiers programmes doivent rester ouverts pour répondre aux événements. La mémoire utilisée
par un fichier de procédure est petite par rapport a la quantité de mémoire systéme.

Voir SET PROCEDURE pour une description du systemeatepte de référence utilisée pour contrdler les dossiers de procédure. Vous pouvez
fournir SET PROCEDURE ou CLOSE PROCEDURE safifename list> pour fermer tous les fichiers de procédure ouverts, non étiquetés
PERSISTENT, indépendamment de leur comptetaege.

Voyez également CLEAR PROGRAM, SET LIBRARY, SET PROCEDURE

DEFINE

Cr®e un objet © partir ddédune cl asse.

Syntaxe
DEFINE <class name> <object name>

[OF <container object>]

[FROM <row, col> TO <row, col> > | <AT <row, col>]
[PROPERTY <stock propertist>]

[CUSTOM <custom property list>]

<class name>La classe de l'objet a créer.

<object name>L'identificateur pour I'objet que vous créeabject name>deviendra une variable de référence a l'objet, ou une propriété nommée
du container skcontainerobject> est spécifié.

OF <container object>Identifie I'objet qui contient I'objet que vous définissez.

FROM <row>, <col> TO <row>, <col> | AT <row>, <col>Spécifie I'emplacement et la taille initiaux de I'objet dans son container. FROM et TO
spécifient repectivement les coordonnées en haut a gauche et en bas a droite de I'objet. AT spécifie la position du coin gauche supérieur

PROPERTY <stock property list> Spécifie des valeurs que vous assignez aux propriétés intégrées de l'objet.

CUSTOM <custom property list> Spécifie de nouvelles propriétés que vous créez pour I'objet et les valeurs vous leurs assignez.

Description

Utilisez DEFINE pour créer un objet en mémoire. DEFINE fournit une alternative, un raccourci de la syntaxe pour créedivectineenplutot
quodutiliser | dop®rateur NEW. L'®quivalence d®pend Sanscdntaiebj et cr ®® a\

define <class name> <object name>
Est équivalent a :
<object name> = new <class name>()
Avec container,
define <class name> <object name> of <container object>
Est équivalent a :
new <class name>( <container object>, "<object name>" )

Ou <object name>devient une chaine de caractéeres tout en majuscules contenant le nom spécifique. Ces deux parametrese lduréfdmtainer
objet et le nom de I'objet, sont les deux propriétés attendues par les constructeurs de classe pour



tout le stock de contrdle des classes tel que PushButton et Entryfield. Par exemple, ces deux ensembles de déclai@tictionaiament
identiques (et vous peut utiliser la premiére déclaration dans un ensemble avec la deuxieme déclaration de I'autre ensemble)

define Form myForm

define PushButton cancelButton of myForm

myForm = new Form()

new PushButton( myForm, "CANCELBUTTON")

La clause FROM ou AT de la commande de DEFINE fournit une fagon de spécifier les proppiéraleft d'un objet, et TO les coordonnées sont
utilisées pour calculdreightetwidth (la taille et la largeur) de I'objet.

La clause PROPERTY permeté assi gnati on aux propri ® ®s existantes seul ement . Ess
d'une erreur au Runtime. Ceci décélera des erreurs d'orthographe dans des noms de propriété, quand vous voulez gssignétéenstante ; il
emp°che |l a cr®ation d'une nouvelle propri ®t ® avec teeralemémeefeten ®pel ®.

assignant directement a une propriété dans une instruction d'affectation distincte. En réaatahse CUSTOM créera la propriété appelée si elle
n'existe pas déja.

Tandis que | a syntaxe DEFINE offre quelques avant agelshloc WITH.&n n' est
particulier, avec DEFINE vous ne pouvgasser aucun parametres au constructeur de classe autre que les deux propriétés utilisées pour le contréle de
containership, et vous ne pouvez pas assigner des valeurs aux éléments des propriétés qui sont des Arrays.

Voyez Egalement CLASS, REDEFINE, WIH

DO

Lance un programme ou une fonction.

Syntaxe
DO <filename> | ? | <filename skeleton> |
<function name>
[WITH <parameter list>]

<filename> | ? | <filename skeletonkte dossier programme a exécuter. Les options Sigetefilename skeletonzaffichentune boite de dialogue a
partir de laquelle vous pouvez choisir un fichier. Si vous spécifiez un fichier sans inclure son chemin, dBASE Plus fedhchi@redans le
répertoire en cours, puis dans l'itinéraire de recherche dans l'ordre de rechencke«\fimiéraire de recherche et triplus loin dans cette section
pour plus d'information.

Si vous spécifiez un fichier sans inclure son extension, dBASE Plus prend comme extension .PRO (un fichier objet dtexdgildjorSi dBASE
Plus ne peut pasauver un dossier .PRO, il recherche un dossier .PRG (un fichier source), si trouvé, il le compile. Par défaut, dBA&E IPlus cr
.PRO dans le méme répertoire que le .PRG, qui ne pourrait pas étre le répertoire en cours.

<function name>Le nom de la fon@dn dans un fichier programme ouvert a exécuter. La fonction doit étre dans le dossier programme qui contient la
commande Do qui appelle, ou dans un fichier ouvert distinct sur le chemin de recherche. le chemin de recherche estaléct#rnsicetteection.

WITH <parameter list> Spécifie des valeurs de variables mémoire, des valeurs de champ, ou toutes les autres expressions valides pour passer
comme parametres au programme ou a la fonction. VVoyez la description des PARAMETERS pour l'informatjpmssage des parametres.

Description

Utilisez DO pour lancer les fichiers programme dans la fenétre de Commande ou pour lancer d'autres programmes d'un Siograsargrez

DO dans la fenétre de Commande, le contrdle reviendra dans la fenétrende@te quand les programmeou fonctions auront terminés. Si vous
utilisez DO dans un programme pour exécuter un autre programme, le contrdle retourne a la ligne de programme suiatibia@@ctprand le
programme a terminét.

Bien que vous puissiez uger DO pour exécuter des fonctions, le style commun dicte I'appel de I'opérateur (les parenthéses) quand les fonctions
appellent, et quand la commande DO lance un dossier programme. La commande DO supporte l'utilisation le nom d'un chereitestaih de

fichier, et |l es options ? et <filename skeleton>. L ans lp Gituatiacn @anr d ' ap |
recommandée ou vous avez un fichier programme qui a le méme nom gu'une fonction chargée dans ldancémonande DO exécutera le fichier
progr amme, et | " op®rateur d'appel ex®cutera | a f onc tamponentdahnZmeg ®e . D¢

facon, et suivent les mémes itinéraires de recherche sont décritesplisnsicette section.

Vous pouvez imbriquer des routines ; caslire, une routine peut appeler une autre routine, qui peut appeler une autre routine, et ainsi de suite. Cette
série de routines, dans l'ordre dans lequel elles s'appellent, désignérsmnge chaine d'appel.



Quand dBASE Plus exécute ou charge un fichier programme, il compilera automatiquement le fichier programme en codesd'abjeud&utre
cas:

1 lIn'yaaucun dossier de code d'objet, ou
1 SET DEVELOPMENT est & ON, et ldossier de programme est plus récent que le dossier en code objet (la date et la périodicité de
derniére modification du fichier de code source est plus ancienne dans le dossier de code objet)

Quand dBASE Plus rencontre un appel de fonction dans un dassiprogramme, il regarde dans ce dossier pour une FUNCTION ou une
PROCEDURE avec ce nom spécifique. Si le dossier programme en cours contient une FUNCTION et une PROCEDURE avec le rB&8&nom, d
Plus exécute le premier déclaré. Si dBASE Plus ne trouvaipa définition de FUNCTION ou de PROCEDURE avec ce nom spécifique dans le
méme dossier de programme, il recherche un dossier de programme, une FUNCTION, ou une PROCEDURE du nom spécifiquarsdele chem
recherche dans l'ordre de recherche.

Chemin de r echerche et ordre recherche

Si le nom que vous spécifiez avec DO n'inclut pas un chemin ou une extension de nom du fichier, ce peut étre un doasier FILNCTION, ou

de PROCEDURE. Pour résoudre I'ambiguité, dBASE Plus recherche le nom dans lgs spéediques (le chemin de recherche) dans un ordre
spécifique (I'ordre de recherche) et lance le premier programme ou fonction avec ce nom spécifique qu'il trouve. Le reiobr@iohdeet |'ordre de
recherche dans dBASE Plus fonctionnent comme suit :

1. Il exécute le fichier objet du programme (.PRO)
2. OQuvre |les fichiers objets (.PRO) dans |l a cha"ne d'appel, dans |
3. Le fichier spécifié par SYSPROC = <filename> dans dB2K.INI
4. NOi mporte quel fichi erSEToRROEEDUREASEE PROCEDYREd.ADDITWE, @i $EF mIBRARY, dans
I'ordre dans lequel ils ont été ouverts
5. Le fichier objet (.PRO) avec le nom spécifié dans le chemin de recherche
6. Le fichier de programme (.PRG) avec le nom spécifiqé e dans le chemin delrechaedBASE Plus compile automatiquement.
Le chemin de recherche est défini avec la commande SET PATH. Il n'est pas utilisé quand vous lancez un EXE (une afbyaedrcampilé
tous les dossiers programme doivent étre inclus dans I'exécutable lMnformation de chemin est perdue pendant I'enchainement et ignorée
pendant I'exécution, ainsi ceci veut dire que vous ne pouvez pas avoir plus d'un fichier avec le méme nom, méme boilgisentenus a partir
de différents répertoires.

Puijue des dossiers programme doivent étre compilés en code d'objet étre inclus dans un EXE compilé, la derniére étagieedéGecieer
s'applique pas quand vous lancez un EXE compilé.

Voyez Egalement CLEAR PROGRAM, COMPILE, RETURN, SET DEVELOPMENT, SEESCAPE, SET LIBRARY, SET PATH, SET
PROCEDURE

DO CASE

Traite Conditionnellement des déclarations en évaluant une ou plusieurs conditions et en exécutant les déclaratienpremvarg tondition qui
est évaluée a vraie.

Syntaxe

DO CASE

CASE <conditbn expL 1>
<statements>

[CASE <condition expL 2>
<statements>...]

[OTHERWISE
<statements>]

ENDCASE

CASE <condition expL> Si la condition est vraie, exécute I'ensemble des commandes entre CASE et le prochain CASE, les commandes
OTHERWISE, ou ENDCASE, qtuis transfert le controle a la ligne aprés ENDCASE. Si la condition est fausse, transfert le contrdle au prochain
branchement CASE, OTHERWISE, ou ENDCASE.

<statements>Zéro ou plus de déclarations a exécuter si la déclaration de précédente CASE estéwuaied
OTHERWISE Exécute un ensemble de déclarations si toutes les déclarations de CASE sont évaluées a faux.

ENDCASE Un motclé exigé qui marque la fin de la structure DO CASE.



Description

DO CASE est semblable ° S| é Edndters, dBASD PIUs éval@des corditiens RBOcCASH dans koslre ou elles
sont énumérées dans la structure. DO CASE fonctionne sur le premier état vrai dans la structure, méme si plusieurs. {ppitpee situations
ou vous voulez que seulement kemier exemple vrai soit traité, utilisez DO CASE au lieu d'une série de commandes Sl.

En outre, utilisez DO CASE quand vous voulez programmer un certain nombre d'exceptions a une condition. Les déclaatintitate de
CASE peuvent représenter leceptions, et OTHERWISE la déclaration de la situation restante.

Commencant par le premier état de CASE, dBASE Plus fait ce qui sui

1 Evalue chaque état de CASE jusqu'a ce qu'il en rencontre un qui est vrai

1  Exécute les déclarations entre la premiére déiitar de CASE vraie et le prochain CASE, OTHERWISE, ou ENDCASE (le cas échéant)
1  Sort de la structure DO CASE sans évaluer des états suivants de DO CASE

1  Déplace le contréle du programme a la premiére ligne aprés la commande ENDCASE

Si aucune des conditiomsest vraie, dBASE Plus exécute les déclarations sous OTHERWISE s'il est inclus. Si aucune déclaration OTHERWISE
n'existe, dBASE Plus des sort la structure sans exécuter aucune des déclarations et transfert le contréle du prognammeéecdline apla
commande ENDCASE.

DO CASE est fonctionellement identique ~ structur e | Fund&chutekEledorie ENDI F.
facultative (OTHERWI SE et ELSEI F) si a uecuutn eq udee sl 6coonn du ttiiloinsse nD@ sC@ A S/E
d®pendent de | a m°me variabl e, par exemple quell e touamtbitbnsaesént ® appu

pas directement reliées. En outre, DO CASE comporte habituellemeode indenté.

Exemple: Ce qui suit est un manipulateur d'événement principal pour une commande entryfield qui manipule des dates. Il iderzffjgesles f
spéciales pour déplacer la date en avant ou en l'arriére par rapport un jour, au peandermer jour du mois, et ainsi de suite :
function key( nChar, nPosition )

local c1
c1 = upper( chr( nChar))
do case
case cl =="T" /I Aujourd'hui
this.value := date()
casecl=="orcl=="_" /I Le jour suivant
this.value-
case cl =="+"or c¥="=" /I La veille
this.value++
case cl =="M" /I Premier jour du mois
this.value := FDoM( iif( this.lastKey == "M"-this.value, this.value ) )
case cl =="H" /I Dernier jour du mois
this.value := LDoM( iif( this.lastKey == "H", ++this.valudi.value ) )
case ¢l =="Y" /'l Premier jour de | 6ann®e
this.value := FDoY (iif( this.lastKey == "Y"-this.value, this.value ) )
case cl =="R" /'/ Dernier jour de | d&dann®e
this.value := LDoY (iif( this.lastKey == "R", ++this.value, this.value ) )
otherwise

this.lastKey := null // Nettoie la touche qui avait été stockée

return true // Handle key normally
endcase
this.lastKey := c1 // Stocke comme propriété pour la prochaine comparaison
return false // retourne faux, ignore la touche

Les fonctiond=DoM(), LDoM(), FDoY(), et LDoY() sont définies par ailleurs.

Voyez Egalement S, IIF()

DO WHILE

Exécute les déclarations entre DO WHILE et ENDDO tandis que la condition est vraie.

Syntaxe
DO WHILE <condition expL>

[ <statements> ]
ENDDO



<condition expL> Une expression logique qui est évaluée avant chaque itération de la boucle pour déterminer si l'itération doit se Saiteluire.
est évaluée a vraie, les déclarations sont exécutées. Une fois qu'elle est évaluée a faux, la boucle estlexgdo@eretontinue a la déclaration
suivant ENDDO.

<statements>Zéro ou plus de déclarations exécutées a chaque itération de la boucle.

ENDDO : Un motclé exigé qui marque la fin de la boucle DO WHILE.

Description

Utilisez boucle la DO WHILE pour répétene déclaration ou un bloc de déclarations tand qu'une condition est vraie. Si au début la condition est
fausse, les déclarations ne seront jamais exécutées.

Vous pouvez également sortir la boucle avec la EXIT, ou vous remettre au début de la bousO#ec

Exemple: La boucle suivante supprime toutes les commandes pour un client particulier, en utilisant le numéro ID du client poleur®uver
commandes dans la table Orders :
function deleteAllOrders

do while form.orders1.rowset.findKey( form.cusn@lue )
form.orders1.rowset.delete()
enddo deleteAllOrders de function

Notez que s'il n'y a aucune commande dans la table initallement, la condition DO WHILE échouera, et rien ne se produira.

Voyez également DO...UNTIL, EXIT, FOR...ENDFOR, LOOP

DO...UNTIL

Ex®cute |l es d®cl arations entre DO et UNTIL moins " une fois tandis |

Syntaxe
DO
[ <statements>]
UNTIL <condition expL>

<statements>Zéro ou plus de déclarations exécutées a chaque itération de la boucle.

UNTIL <conditionexpL>La d®cl aration qui ma r g u e<cohditionfexpb>estiume ekpaessiomlaogizjle gui €3t@¢aludeéN T | L .
apres chaque itération de la boucle pour déterminer si l'itération doit encore se produire. Si elle est évajuég défaarations sont exécutées. Une
fois qu'ielle est évaluée a vraie, la boucle est terminée et I'exécution se poursuit a la déclaration aprés UNTIL.

Description: Ut i | i sation de | a boucle DOéUNTI L r ®pifioh it waie (eb d'aotes terraes, da@dcgliea r at i
la condition est fausse). Puisque la condition est évaluée a la fin de la boucle, la boucle DO...UNTIL s'exécute tonfmossuae fois, méme
lorsque la condition commencement est vraie.

Vous pouvez égafeent sortir la boucle avec EXIT, ou relancer la boucle avec LOOP.

DO...UNTIL CE est rarement utilisé. Dans la plupart des boucles basées sur une condition, vous ne souhaitez pas exdcladrodigle si la
condition est au début non valide. Uesucles DO WHILE sont beaucoup plus commodes, parce qu'elles vérifient la condition avant gu'elles ne
débutent.

Dans | a boucle DO WHILE, la condition sbéarr°te, la bDOéUBNTNhbOLest apa
condi on sdéarr°te quand elle est ®valu®e 7~ vraie. C' est s faci@rem me nt (I
renverser n'importe quel état logique a l'aide de I'opérateur logique NOT ou de I'opérateur de comparaison opsg@lanans grand au lieu

de plus grand, ou non ®gal au | ieu doé®gal).

Exemple: Le premier exemple montre une boucle qui passe par tous les checkboxes dans un formulaire et place leur valeur afeaerctme ré
premier contr | estadsgnét Hume variablef ed la néféréneeiest mise a jour en fin la boucle pour indiquer le prochain contrdle dans
I'ordre de tabulation.

local oCtrl
oCtrl = form.first
do

if oCtrl.className == "CHECKBOX"
oCtrl.value := false
endif
oCtrl := oCtrl.befoe
until oCtrl == form.first



Pui sque DOéUNTIL contr?le |l a condition en fin de bouenknéexamingrsilas que
référence a fait une boudlesi elle de retour a la premiere référence. Pdiliser le méme essai avec la boucle DO WHILE, vous devrait maintenir
un drapeau supplémentaire pour permettre a la boucle de procéder la premiére fois.
Le prochain exemple montre une boucle de base qui traverse toutes les lignes dans un rowset, péféieneaéable r:

if r.first()

do

/I Quelque chose faire a chaque ligne

until not r.next()

endif
Pour traverser le rowset, vous devez commencer a la premiére ligne. La nfé#idessaye de replacer le curseur de ligne a la premiere rangée
dans le raset, renvoi vrai pour indiquer si réussi. Elle ne renverrait faux s'il n'y avait aucune ligne dans lewomweetligne du tout, ou aucune
ligne qui reponde au filtreencowwslans ce cas | F ®choue et | a bou cdleren®® vrai,.alordlildoiLty nd e st
avoir au moins une ligne, et le corps de la boucle DO...UNTIL est exécuté.
Aprés que le corps de boucle soit exécuté, la méther)du rowset est appellée. Elle renvoie vrai a moins qu'elle atteigne la fin du.rdeaset
qgudelle renvoie vrai, | " op®r ateur NOT |l ogique r env dousecontinuedQuartd | ogi q
elle atteint la fin du rowsehext()renvoie faux, qui est inversé a vrai, satisfaire la condiNIL et terminant la boucle.
Comparez |l a boucle DOéUNTIL avec |l a structure ®quivalente utilisant

r.first()

do while not r.endOfSet

/I Quelgue chose faire a chaque ligne
r.next

enddo
La propri ® ® endOf Set du rowset est vraie si [lfirst() mestpas edifiée gatce dueld i n de
propriété endOfSet est vérifiée au début de la boucle DO WHILES®) échoue, elle laisselecue ur de rowset ~ la fin de

retournext()n'est également pas examinée, pour la méme raison. Cependant, cette boucle est I[égérement moins efficace parcepqu'siapasse
supplémentaire de vérifier la propriété endOfSetiew de simplement utiliser la valeur de retoext() qui doit étre appelé pour se déplacer a la
prochaine rangée.

Ce prochain exemple peut regarder un peu étrage
do
until form.rowset.rlock()

Mais il réessaye simplement rlock() jusqu'a ce gu'il soissiéiNotez que le corps de boucle est vide. Vous pouvez vouloir mettre un commentaire
dans | a boucle ainsi vous nb6aurez plus “ y penser " | "avenir
do

/I Attente de lock
until form.rowset.rlock()

Ou vous pouvez utiliser le pointrgule pour mettre deudtéclarations sur la méme ligne :
do; until form.rowset.rlock()

Voyez Egalement DO WHILE, EXIT, FOR...ENDFOR, LOOP

ELSE

Indique une déclaration alternative pour exécuter la condition if dans quand la déclaration IF est fausse.

Description : Voyez IF pou les détails.

ELSEIF

Indique une condition alternative pour examiner la condition if quand la déclaration IF est fausse.

Description : Voyez IF pour les détails



EMPTY()

Renvoie true si |l 6expression sp®cifi®e est vide.
Syntaxe: EMPTY()(<exp>)

<exp>Uneexpression de tout type.

Description : Utilisez EMPTY() pour déterminer si une expression est vide. La définition de vide dépend du type de I'expression :

Type d'Expression Videz si la valeur est

Numeric 0 (zéro)

String Chaine de caractéres vide (81 une Chaine de caracteres juste avec des espace
Date date vide ({//})

Logical false

Null null est toujours considéré vide

Object reference La référence pointe sur un objecter qui a été libéré

EMPTY() est semblable & ISBLANK (). Cependant, ISBLANK() est prpuur examiner les valeurs de champ ; il fait la différence entre les valeurs
zéro et vides dans les champs numériques, tandis que EMPTY() () ne le fait pas. EMPTY() comprend deslValkeles références a des objets,
alors qu'ISBLANK() ne le fait @s. Pour plus d'information, voir ISBLANK().

Voyez Egalement ISBLANK(), TYPE()

ENUMERATE()

Renvoie une liste des noms des membres d'un objet.
Syntaxe: ENUMERATE (<oRef>)

<oRef>Référence d'Objet de tout objet valide

Description : Utilisez ENUMERATE() pour rechercher une liste des noms des membres d'un objet avec chaque nom de membre identifi€ comme
propriété, événement, ou méthode d'objet spécifié.

ENUMERATE() retourne un objet AssocArray. Chaque index dans AssocArray est un nom de membre pospéaifietLa valeur de l'index est
remplie I'une des valeurs suivantes :

Valeur Description

P Le type de membre est une propriété.
E Le type de membre est un événement.
M Le type de membre est une méthode.

Exemple: Les utilisations suivantes dionde ENUMERATE() pour obtenir un AssocArray rempli de noms et de types de membre pour une référence
d'objet. Elle énumere alors chaque nom de membre, type de membre, type de données de membre, et valeur de membrenpembichdgue
I'objet.

/I Filename.: QuikList.PRG

/I Parameters: oRefObject reference to list.

I........... f= New MyForm()
Il ..........: Do QuikList With f
I

PARAMETERS oRef

PRIVATE cTemp, xTemp
LOCAL aa, cMember



Try

aa =Enumerate(oRef) I/ Enumérent l'objet qui a été passé
cMember = aa.Firstkey /I Obtient le premier nom de membre
Do While Not Empty(cMember)

? cMember /I Affiche le nom du membre

?? aa[cMember] At 30 /I Affiche le type du membre
cTemp = "oRef." + cMmber

xTemp = &cTemp. // Obtient la valeur du membre
?? Type("xTemp") At 33 // Affiche le type de données
If xTemp # Null
?? Transform(xTemp, "@T") At 37 // Affiche la valeur du membre
EndIf
cMember = aa.NextKey(cMember) // Obtient le nom du membrestiv
EndDo

Catch(exception €)

MsgBox(e.Message, "QuikList") // Affiche toute erreur qui se serait produite
EndTry
/l EOF: QuikList.PRG

Voyez Egalement class AssocArray

EXIT

Termine Immédiatement la boucle en cours courant. L'exécution se poursti deéetaration apres la boucle.
Syntaxe: EXIT

Description : Normalement, toutes les déclarations dans la boucle sont exécutées dans chaque itération de la boucle ; en d'aurésuelmes, |
sort toujours apres la derniére déclaration dans labdudle. | i sez EXI T pour sortir dodédune boucle du mi
supplémentaire ou anormale.

Dans | a plupart des cas, vous ne devez pas recour i rbotclepodmanipulei sati on
I'état supplémentaire. La condition est examinée entre les itérations de boucle, aprés la derniére déclaration, méie belaitsigllement qu'il y a

quelques déclarations qui ne devraient pas étre exécutées en raison de cette cOeditd@tlarations devraient mise dans une déclaration de
condition avec IF. Par conséquent, souvent il est plus simple de sotrit d'une boucle immédiatement avec EXIT unedoislijion Ise réalise.

Exemple: La fonction suivante compte le nombre detsndans une chaine de caractéres en comptant les espaces entre les mots. Les espaces
Multiples entre deux mots sont comptés comme espace simple et donc mot simple :
function wordCount( cArg )

local nRet, cRemain, nPos

nRet=0

cRemain = ltrim( trim( cArg)

do while "™ # cRemain
nRet++
nPos = at(
if nPos ==
exit
else
cRemain := ltrim( substr( cRemain, nPos ))
endif

enddo

return nRet

, CRemain )

La condition dans la boucle DO WHILE est vraiment nécessaire seulement une fois, la premiére fdimagcle kst décrite. Elle veille & ce gqu'il y

ait un certain texte a rechercher. Si I'argument est une chaine de caractéeres vide ou que les espaces, la boucléaniest padeegkompte du

nombre de mots est zéro. Aprés la premiére boucle, elle kst gi®e si mpl ement pour maintenir | a boucl
vérifier.

La boucle est terminée quand il n'y a plus d'espaces dans la chaine de caracteres. Ceci est déterminé par la valels ldefoetdion AT().

Puisque la potibn retournée est hors du scope pour la fonction de SUBSTR(), elle devrait étre 'appelée s'il n'y a plus d'espachsidardgela c
caract res. é | '"aide de EXIT, l'a boucle est i mm®di antse poasoitavealar ®t ®e
déclaration RETURN aprés la boucle DO WHILE.

[



See alsa DO WHILE, DO...UNTIL, LOOP, FOR...ENDFOR

FINALLY

Indique un bloc de code qui s'exécute toujours apres qu‘un bloc TRY, méme si une exception se produit.

Description: Vo i r TERDTRY pour les détails.

FINDINSTANCE ()

Renvoie un objet de la classe spécifiée du tas des objets.
Syntaxe: FINDINSTANCE(<classname expC> [, <previous oRef>])
<classname expCxe nom de la classe que vous voulez trouver une instaalessname expCHristingue pas les majuscules et les minuscules.

<previousoRef>guand il est omis, FI NDI NSTANCE() renvoie |l a premi &Bnee instan
suivant<previous oRef>dans le tas d'objet.

Description : Utilisez FINDINSTANCE() de trouver n'importe quelle instance d'une classe particuliere, ou trouver toutes les instancessd'une cla
dans le tas d'objet.

Les Objets sont stockés dans le tas d'objet dans aucun ordre prédéfini. La création d'une nouvelld'urstariasse ou la destruction d'une instance
peut r®arrager ° nouveau | dordre de toutes | es au tsairenentponrdetdarmer es de
dans le tas des objets.

Parfois vous voudrez vous assugeril y a seulement une instance d'une classe, et réutiliser cette instance ; une baotijsop@rticuliere est
I'exemple typique. Pour voir s'il y a une instance de cette classe, appelez FINDINSTANCE() avec seulement le nom déaclatserds retour
est null, il n'y a aucune instance de cette classe dans la mémoire.

D'autres fois, vous pouvez vouloir itérer au travers de toutes les instances d'une classe pour r&aliser une actionlePapesgropvez vouloir

fermer toutes les formulairee saisie de données, qui sont tous des instances de la méme classe. Appelez FINDINSTANCE() avec le nom de classe
pour trouver seulement la premiére instance de la classe. Appelez alors FINDINSTANCE() dans une boucle avec le noretde cif&smnce

d'" objet pour obtenir |1 d&dinstance suivante dans | e tas d'objet. Quand

Exemple

Le premier exemple vérifie s'il y a déja une instance de la classe EditToolbar. Sinon, une est créée.
function attachEdT oolbar( formObj )

local t

t = findinstance( "EditToolbar" )

if empty( t ) [/ Si null, aucune instance noOexiste, aussi
t = new EditToolbar() // Création de une (définie dans ce fichier)
set procedure to program(1) additive // Charge ce fichier cofichier procédure

endif

t.attach( formObj )

Le deuxieme exemple trouve tous les instances de la classe OrderForm et les ferme.
function closeAllOrders()
local f
f = findinstance( "OrderForm" )
do while not empty( f)
f.close()
f := findinstance( "OrderFortnf)
enddo

Voyez également classNameREFCOUNT()

FORé ENDFOR

Exécute les déclarations entre FOR et ENDFOR le nombre de fois indiqué dans la déclaration FOR.



Syntaxe
FOR <memvar> = <start expN> TO <end expN> [STEP <step expN>]
[ <statements> ]
ENDFOR | NEXT

<memvar> Le compteur de boucle, une variable de mémoire qui est incrémentée ou décrémentée et puis examinée chaque fois par la boucle.
<start expN> La valeur initiale decmemvar>.
<end expN>La finale permise de la valeur éenemvar>.

STEP <dep expN>Définit une valeur d'incrémentstep expN>par laquelle dBASE Plus incrémente ou décrémentemvar>chaque fois que la
boucle s'exécute. La valeur d'incrément par défaut est de 1.

Quand<step expN>est positif, dBASE Plus incrémentanemvar>jusqu'a ce qu'elle soit plus grand gestep expN> Quandend expN>est
négatif, dBASE Plus décrémente <memvar> jusqu'a ce qu'il soit plus petieqdexpN=>

<statements>Zéro ou plus de déclarations exécutées dans chaque itération de la boucle.

ENDFOR |[NEXT Unmotc | ® requi s qui marque |l a fin de | a boucle FOR. Vous pouv

Description: Ut i | i ser FORé ENDFOR ex®cute un bloc de d®cl arations | nombr «
FOR, il définit <memvar>a <start expN> et lit les valeurs pourend expN>et <step expNXSi<end expN>ou <step expN>sont des variables et

sont changées a l'intérieur de la boucle, la boucle ne verra pas que le changement et les valeurs originetesergilisés pour contoler la

boucle.)

Le compteur de boucle est vérifié au début de chaque itération de la boucle, y compris a la premiéere iténagonvai>est évalué a un nombre
plus grand quecend expNXou plus petit quecend expNssi <step expM est négatif), dBASE Plus quitte la boucle FOR et exécute la ligne aprés
ENDFOR (ou NEXT). Par Conséquent, il est possible que le corps de la boucle ne soit pas exécuté du tout.

Si <memvar>est dans la scope entstart expN>et <end expN>le corps de batle est exécuté. Apres exécution des déclarations dans la boucle,
<step expN>ajouté a<memvar>,et le compteur de boucle est encore Vérifié. Les répétitions de processus se poursuivent jusqu'a ce que le compteur
de boucle soit hors scope.

Vous pouvez égament quitter la boucle avec la EXIT, ou remettre en marche la boucle avec LOOP.

<memvar>est habituellement utilisée a l'intérieur de la boucle pour se rapporter aux articles numérotés, et continue a exjatetaapoégle soit
terminée, juste comméne variable normale. Si vous ne voulez pas que la variable est une portée privée par défaut, vous devrez déclader la portée
la variable avant la boucle FOR.

Exemple: Le manipulateur d'événement suivant crée une nouvelle ligne, reportant les vateuta chngée en cours. Les valeurs dans la ligne en
cours sont copiées dans une Array provisoire, une nouvelle ligne est créée, et les valeurs sont copiées a partir de Array.
function newButton_onClick
local a, n
a = new Array()
for n = 1 toform.rowset.fields.size
a.add( form.rowset.fields[ n ].value )
endfor
form.rowset.beginAppend()
for n = 1 to form.rowset.fields.size
form.rowset.fields[ n ].value :=a[ n ]
endfor

Voyez également DO WHILE, EXIT, LOOP

FUNCTION

Définit une fonction dansn dossier programme comprenant des variables pour représenter les parameétres passés a la fonction.

Syntaxe
FUNCTION <function name>[ ( [<parameter list>] ) ]
[<statements>]

<function name>Le nom de la fonction, bien que dBASE Plus n'impose aucune larigelongueur des noms de function, il prend en compte
seulement les 32 premiers caracteres.



(<parameter list>) Les noms des variables & assigner aux données élémentaires (ou aux parameétres) sont passées a la fonction pardaidéclaration
l'appelle. Ls variables dansparameter list>sont de portée locale, les protégeant contre les modifications dans desuimes plus basses. Pour
plus d'informations sur la portée locale, voir LOCAL.

Le nombre de variables assignées peut étre différent du nomiparaimetres passés. Vous pouvez utiliser PCOUNT() pour identifier le nombre de
paramétres qu'une procédure a regus. Vous pouvez inclure jusqu'a 255 noms variakiesrdareter list>

<statements>Toutes déclarations que vous voulez que la fonctioec#®. Vous pouvez appeler des fonctions récursives.

Description : Utilisez les fonctions pour créer des modules de code. En mettant le code utilisé généralement dans une fonction, vous pouvez
facilement l'appeler lorsque des parameétres eu besoin, passparamétres a la fonction, et optionnellement retourner une valeur. VVous créez ainsi
®gal ement un code plus modul aire, qudil est plus facile de corriger

Quand une FUNCTION est définie a l'intérieur d'une définition CLASS, la FUNCTIONBsidérée comme une méthode de cette CLASS. Vous ne
pouvez pas imbriquer des fonctions.

Les motsclés FUNCTION et PROCEDURE sont interchangable dans dBL.

Un simple fichier programme peut contenir un total de 184 fonctions et méthodes. Chaque classégadenpéat en tant qu'une fonction (pour le
constructeur de classe). Pour accéder a plus de fonctions simultanément, utilisez SET PROCEDURE...ADDITIVE. La taille dhaénfometion
est limitée a la taille maximum d'un fichier programme.

Quand une fonabin est appelée par l'intermédiaire d'un objet, habituellement par le manipulateur de méthode ou d'événement, this/agiable
rapporte a |'objet qui a appelé la fonction.

Restrictions sur les noms des Fonctionsle donnez pas a une fonction le méme mpm le fichier dans lequel elle est contenue. Les déclarations au

début du fichier, avant n'importe quelle déclaration FUNCTION, PROCEDURE, ou CLASS, sont considérées comme étabnt uangrdonctio

comptée dans la limite totale) avec le méme nom quelhéefi (Cette fonction désignée parfois sous le nom de la procégurecipale» dans le
fichier programme.) Les multiples fonctions avec | e westlanseuleqoiserane g®n
jamais appelée.

Ne donnez pas a la fonction le méme nom qu'une fonction intégrée dBL. Vous ne pouvez pas appeler une telle fonction awewEDcdnansi
vous appelez la fonction avec 'opérateur d'appel (parenthéses), dBASE Plus exécute toujours sa fonctioranitegee a

Egalement ne donnez pas a la fonction un nom qui correspond awnlmét ddune commande dBL. Par exempl e,
fonction OTHER() parce que cela correspond au début dicia@ THERWISE. Quand vous appelez la fonction @Rf), le compilateur pensera
quecestlemet | ® OTHERWI SE et g®n rera une erreur, ~ moins quéil sdav re

sera traité comme le moté OTHERWISE, au lieu d'appeler la fonction.

Cette restrictin sur les noms des fonctions ne s'applique pas aux méthodes, parce qu'appeler une méthode par le point ou l'opélatienardie rés
port®e indique clairement ce qui est appel ®. Cep e nlitérieur debloceWISH. pouv ez
Voyez WITH pour les détails.

Rendre les procédures disponiblesv ous pouvez inclure une proc®dure dans | e fichier |
programme distinct auquel vous accédez par SET PROCEWRBET LIBRARY. Si vous incluez une procédure dans le fichier programme qui qui
|l 6utilise, vous devez |l e placer ° |l a fin du fichier et | e grouper a

Quand vous appelez une procédure, dBASE Plus la recherche dans le répertainerdaealans I'ordre de recherche. S'il y a plus d'une procédure
disponible avec le méme nom, dBASE Plus lance la premiére qu'il trouve. Pour cette Raison, évitez de donner le méme dionepmaédure.
Voyez la description de DO pour une explicatom r | dut i | i sati on de r®pertoire de recherche et

Voyez également PARAMETERS, RETURN

IF

Exécute conditionnellement des déclarations en évaluant une ou plusieurs conditions et en exécutant les déclaradtiansesumiéaa condition qui
est évaluée a vraie.

Syntaxe
IF <condition expL 1>
[ <statements> ]



[ELSEIF <condition expL 2>
<statements>

[ELSEIF <condition expL 3>
<statements>...]]

[ELSE

[ <statements>]]

ENDIF

<condition expL> Une expression logiqugui détermine si I'ensemble des déclarations entre IF et la prochaine commande ELSE, ELSEIF, ou
ENDIF s'exécutent. Si la condition est vraie, les déclarations s'exécutent. Si la condition est fausse, le controlprpelsam &L SE, ELSEIF, ou
ENDIF.

<statements>Un ou plusieurs déclarations qui s'exécutent selon la valetratlition expL>.

ELSEIF <condition expL> <statements> Spécifie que quand le précédent IF ou ELSEIF est faux, le contr6le passe a cet ELSEIF
<conditionexpL>.Comme avec IF, si la condition est vraie, seulement I'ensemble de déclarations entre cet ELSEIF et le prochain ELSElF, ELSE,
ENDIF s'exécutent. Si la condition est fausse, le controle passe au prochain ELSEIF, ELSE, ou ENDIF.

Vous pouvez entrer cettgtion en tant que ELSEIF ou bien ELSE IF. Les points de suspension (...) dans la syntaxe de ladéclaration indiquent que
vous pouvez avoir des déclarations multiples de ELSEIF.

ELSE <statements>Spécifie les déclarations a exécuter si toutes les condfiiénédentes sont fausses.

ENDIF Un motclé requis qui marque la fin de la structure IF.

Description : Utiliser IF pour valuer une ou plusieurs conditions et exécuter seulement I'ensemble des déclarations qui suivent leopditiiere
évaluée a vraiePour la premiéere contition vraie, dBASE Plus exécute les déclarations entre cette ligne de programme et le prochainLEESEIF, E
ou ENDIF, puis saute toutes les autres choses dans la structure IF et exécute la ligne de programme aprés ENDIF. Riidoicuriestoraie et

une commande ELSE associée existe, dBASE Plus exécute I'ensemble des déclarations apres ELSE et puis saute a larigneedapgrasg
ENDIF.

Utiliser | Fé ENDIF pour examiner wune condi ditionsiou pis. SivdugaveE pli&Ee tFols END |
conditions a examiner, envisagez d'utiliser DO CASE au lieu de IF. Comparez I'exemple dans cette section a I'exemple DO CASE.

Si vous évaluez une condition pour décider quelle valeur vous voulez assigner &abie va a une propriété, vous pouvez utiliser la fonction 1IF(),
qui impligue moins de duplication (vous ne devez pas saisir deux fois la cible de la tache).

Vous pouvez imbriquer des déclarations IF pour examiner des conditions multiples ; cepempdiant, HLSEIF est une alternative efficace. Quand
vous utilisez ELSEIF, vous n'avez pas besoin de pister quel ELSE s'applique & quel IF, ni vous ne doivez pas obligattirernenENDIF final.

Vous pouvez mettre beaucoup de déclarations pour chaquition. Si le nombre de déclarations dans un ensemble rend le code ardu a lire,
envi sagez de mettre ces d®cl arations dans une fonction et d' appeler

Voyez également DO CASE, IIF()

IIF()

Renvoie une des dewaleurs selon le résultat d'une expression logique spécifiée.
Syntaxe: lIF(<expL>, <expl>, <exp2>)

<expL> L'expression logique a évaluer pour déterminer qui renvoysexigl> ou <exp2>.
<expl>L'expression & retournerséxplL> est évaluée a vraie.

<exp2>L'expression a retourner sexpL> est évaluée a faux. Le type de donnéesal@2> ne doit pas étre identique a celuiixp 1>.

Description : IIF() représente & immédiatt et est wun raccourci de | a cons tdENDt Utilsez IIRje pr ogr
comme expression ou partie d'une expression ou utiliser IF serez encombrant ou non autorisé. En particulier, si



Vous évaluez une condition pour décider quelle valeur vous voulez assigner a une variable ou & une propriété;(utiigdigue moins de
duplication (vous ne devez pas saisir deux fois la cible de la tache).

IF <expl>et<exp2>s ont vr ai et faux, dans ndi mp o rexpt>dgitéealuer orai durfaex de touteifacan.s er | | F |

Voyez Egalenent : IF

isinherited()

Renvoie vrai si la référence d'objet qui lui est passée se rapporte & un objet qui fait partie des superclass, antéhmeddslaherited()retourne
faux.

Syntaxe:<oRefl>.isInherited (<oRef2>)
<oRefl>Une référence d'objeét un objet du concepteur

<oRef2>Une référence d'objet & un objet contenu dans le Formulaire, le Report, ou le Datamodule actuellement chargé dansutel'cbjetepte
(oRef1).

Propriété de Designer (Concepteur)

Description : Utilisez la méthodeésinherited() pour par programme imposer les regles d'héritage, telles que supprimer un objet Query hérité d'un
dataModule subclassed

Prenez |l e cas d'un dataModule (dmd2), subcl assed d' uadellamenterecoudsat a Mo d
de conception dans dQuery.

Si I'objet Queryl, actuellement contenu dans dmd2, était hérité de ses superclass, dmd1, vous ne pourriez pas lepeveer{lels dataModule
dmd2. Si un utilisateur essaye une telle suppression, la dedticherited()détermine cela :

1 Dans dQuery actuel I/ dQuery (<oRef1>)
1  Un objet /I Query object 1 (<oRef2>)
T A ® ® h®rit® d@wdle super Cl ass

La méthodesInherited()renvoit vrai, et le retrait de I'objet Queryl sera rejeté.

LOCAL

Déclae les variables mémoire qui sont visibles seulement dans la routine ou elles sont déclarées.
Syntaxe: LOCAL <memvar list>

<memvar list> La liste de variables mémoire pour déclarer les variables locales.

Description : Utilisez LOCALpour déclarer une liste variables de mémoire disponibles seulement dans la routine dans laquelle la commande est
réalisée. Les variables locales différent des PRIVATE de fagons suivantes :

Les variables Privées sont disponibles dans les-reuimes plus basses, alors que l@riables locales ne le sont pas. Les variables
locales sont accessibles seulement dans le programme, dans la routine ou la-fdaosdesqu'elles sont déclarées.

TYPE() «ne voit pas»> les variables locales. Si vous voulez déterminer le TYPE(ged/ariable locale, vous devez la copier dans une
variable Private (ou Public) et appeler TYPE() avec ce nom variable dans une chaine de caracteres.

Vous ne pouvez pas utiliser une variable locale pour la macro substitution avec l'opérateur &. La ensateyamla copier dans une
variable Private (ou Public) d'abord.

En dépit de ces limitations, des variables locales sont généralement préférées aux variables privées en raison (i lmitésibious ne pouvez

pas accidentellement les surchardans une routine plus basse, ce qui se produirait si vous oubliez de cacher une variable public ; vous ne pouvez
par distraction utiliser une variable créée dans une routine de plus haut niveau, pensant qu'elle est une déclarésiniames lacurs, cqui se

pourrait se produire si vous mal orthographiez mal le nom de la variable dans la routine en cours.

Note: Les variables spécialéisis et form sont locales.



Vous devez déclarer des variables LOCAL avant de les initialiser & une valeur paetitididéclaration des variables LOCAL ne les crée pas, mais

elle cache n'importe quelle variable de plus haut niveau avec le méme nom. Aprés la déclaration des variables LOCAlgezdas pater et
initialiser a une valeur avec STORE ou =. (I'opénatewne travaillera pas en ce moment parce que la variable n'a pas encore été créée.) Les variables
locales sont effacées de la mémoire quand la routine qui les a créees termine son exécution.

Pour plus d'information, voir le PUBLIC pour une table qui caraga portée des variables public, private, local, et static.

Voyez Egalement CLEAR MEMORY, PARAMETERS, PRIVATE, PUBLIC, RELEASE, STATIC, STORE

BOUCLE

Saute | es d®cl arations restantes dans Ialouckoucl e en cour s, r®alisant
Syntaxe: LOOP

Description : Les déclarations conditionnelles sont utilisées souvent a l'intérieur d'une boucle pour définir quelles déclaratiorsms éaas
chaque itération de la boucle. Par exemple, dans une boucle qui traitedssdiéigs une table des utilisés, vous pourriez vouloir augmenter le salaire
mensuel des nedirecteurs et la bonification annuelle pour les directeurs, tout cela dans la méme boucle.

Il peut y avoir beaucoup de différents ensembles de déclarations damscle, chacune avec une combinaison différente des conditions dictant si
elles doivent étre exécutées. Parfois vous pouvez étre au milieu d'une boucle, et aucune des déclarations restame®.neas@pplition qui
détermine ceci peut étre nichésdajuelques niveaux plus profonds. Tandis qu'il serait possible de coder le reste de la boucle avec des déclarations
conditionnelles pour prendre en considération cette condition, souvent il est plus simple d'utiliser une déclaration h@O€ttguzpndion est

réalisée. Ceci fait que les déclarations restantes dans la boucle sont sautées, et une nouvelle itération de lartiéacle est te

Voyez également DO WHILE, DO...UNTIL, EXIT, FOR...ENDFOR

OTHERWISE

Indique un bloc de code dans bloc DO CASEe&cater s'il n'y a aucun bloc correspondant CASE.

Description : voir DO CASEpour les détails.

PARAMETERS

Assigne des données passées d'un programme d'appel aux variables privées.

Syntaxe: PARAMETERS <parameter list>

<parameter list> Les noms variablesiémoire & assigner, séparé par des virgules.

Description : Il y a trois manieres d'accéder a des valeurs passées a un programme ou une fonction

Des noms Variables peuvent étre déclarés sur la ligne FUNCTION (ou PROCEDURE) entre parenthéses. €gsaeatiachles a cette
routine.

Des noms Variables peuvent étre déclarés dans une déclaration de PARAMETERS. Ces variables ont une portée privée.

Les valeurs peuvent étre recherchées par la fonction ARGVECTOR().

Les valeurs passées peuvent étre assigmdesariables seulement une fois dans une routine. Vous pouvez créer des variables locales pour la ligne
FUNCTION ou utiliser la déclaration PARAMETERS, et vous pouvez seulement utiliser la déclaration PARAMETERS une seule fois.

La fonction ARGVECTOR()reour ne une copie des valeurs pass®es, et n'a aucun effe

Les parametres passés a la procédure principale d'une application .exe de dB2K, comme une ligne de commande DOS¢ceetome cbeilises de
caracteres.

Par exemple :



someApp abcd efgh

Dans someApp.prg,
PARAMETERS varl, var2

varl sera regcu commegadbcd», et var2 comme, efgh».

Pour passer une chaine de caractéres contenant un espace inclus, utilisez les guillemets autour de la I@taéresiecCcmme :
someApp "abcd efgh” ijk

varl sera recu commegfgh d'abcd>, et var2 comme, ik ».

Généralement les variables locales sont préférées parce qu'elles ne peuvent pas étre accidentellement surcgargéemealumbasse. Les
raisons d'utiliser PARAMETERS a la place incluent

En utilisant des valeurs passées a un fichier programme : un fichier programme peut contenir des déclarations qui neespattjgas
d'une fonction ou classe, comme les déclarations dandét&rd'mn dossier WFM. Puisqu'il n'y a aucune ligne FUNCTION ou de
PROCEDURE, il n'y a aucun endroit pour déclarer des parametres locaux. Une déclaration PARAMETERS doit étre utilisée a la pla
Vous voulez spécifiquement que les parametres soient privés,laipsuivent par exemple étre modifiés par une routine plus basse, ou
étre utilisés dans une macro substitution.

Pour plus d'informations sur la différence entre la variable de portée local et private, voir LOCAL.

Si vous spécifiez plus de variables daparameter list>que des valeurs passées a la routine, les variables en trop auront une valeur a faux. Si vous
spécifiez moins variables, les valeurs manquantes ne seront pas assignées.

La déclaration PARAMETERS devrait étre au ou pres du début de la ralitssebon style de programmatipihn'y a aucune regle exigeant ceci.

Mécanismes de passage des paramétrélsy a deux maniéres de passer des paramétres, par référence ou par valeur. Cette section utilise le terme
«variable» pour se rapporter a deariables mémoire et a des propriétés.

Si vous passez des variables par référence, la fonction appelée a l'acces direct a la variable. Ses actions peuventctiaageegrlé

valeur de cette variable. Passez les variables par référence si vous weulaZanction appelée manipule les valeurs stockées dans les
variables qu'elle regoit comme parameétres.

Si vous passez des variables par valeur, la fonction appelée obtient une copie de la valeur contenue dans la vatiabfen&esacent

pas chaner le contenu de la variable elieéme. Passez les variables par valeur si vous voulez que la fonction appelée utilise les valeurs
dans ces variables sans changer leur véal@tentionnellement ou par accidertans la sousoutine appelante.

Les reglesuivantes s'appliqguent aux mécanismes de passage des paramétres

Valeurs littérales (comme 7) et I'expression des valeurs calculées (comme xVar + 3) doivent étre passéesiparlvaleard6y a aucu

référence a manipuler pour la fonction appelée, pas plg u 6 i | néy a n'importe quelle fa-on de d
Les variables mémoire et les propriétés peuvent étre passées par référence ou par valeur. Le passage papdeéféféresce.

La déclaration de portée d'une variable (lopal, i vat e, Etc.) n'a aucun effet sur 1l a vari at
La d®cl aration de port®e prot ge |l e nom de | a var ippeéassigne€Ce nom
son propre nom (quést souvent différent mais s'avere justement parfois étre le méme) au parameétre, rendant la déclaration de portée
inutile.

Pour passer une variable ou une propriété par valeur, enfaraetre parenthéses quand vous la passez.

P as s age PRdisqaibejréféresce d'objet est eiteeme une référence, le passage un comme parametre est un peu plus compliqué :

Le passage d'une variable (ou de la propriété) qui contient une référence d'objet par référence signifie que vous peulezchtmu

de ceté variable, de sorte qu'elle indique un autre objet, ou contient nimporte quelle autre valeur.

Méme si vous passez une référence d'objet par valeur, vous pouvez accéder a cet objet, et changez n'importe laquefleélésses p
C'est parce que la valed'une référence d'objet est toujours une référence a cet objet.

Passage dehis et Form. Quand vous passez les références spédiaiest Form de I'objet comme paramétres a la méthode d'un autre objet, ils
doivent étre enfermés entre parentheses @marpassés par valeur. Sinon, la valeur des parantgisesForm prennent les valeurs correspondantes
pour l'objet cible, et ne se rapportent plus aux objets appelants.



Passage de champs dans XBase DMAvec XBase DML, des champs sont accitd@gctement par leur nom (au lieu de la propriété de la valeur
d'un objet de Field). Une fois utilisés comme parametres, ils sont toujours passés par valeur, ainsi la fonction agpel@asnehanger leur
contenu.

Il'y a deux manieres de changer letemu d'un champ XBase avec une fonction :

Stockez son contenu & une mémoire variable et appelez la fonction avec cette variable. Quand le contrdle revient au @apgelnme
REPLACE le contenu du champ par le contenu de variable mémoire.

Concevez la foction pour accepter un nom de champ. Passez le nom du champ, et ayez la fonction REPLACE pour contenu du champ
nommeé, utiliser la macro substitution pour convertir le nom de champ en référence du champ.

Protection des Par aPuisquel@®cdanen| d@cls@ange.de passer par rr®f ®rence ou
appelée ne sait pas s'il est judiciux de modifier le parameétre. C'est une bonne idée de copier les parametres pawretatesligariables et pour

utiliser ces variables a la place surtout si leurs valeurs vont étre changées, a moins que le but intentionnel de la foncidigsemapede

modifier les paramétres.

Exemple: Les exemples congus suivants démontrent les divers aspects du mécanisme @edpeasgatametrse. Avec le dossier de programme
suivant, DOUBLE.PRG :

parameters arg

arg *= 2 // Double passed parameter

De la fenétre de Commande, en saisissant les déclarations suivantes, les valeurs résultats sont comme affichées dartsiles comm
X=7
double( x ) // Appelée comme une variable
? x /I Affiche 14, passage par référence
double( x + 0) // Appelée comme une expression
? x /Il Affiche 14, passage par valeur
double( (x) ) // Appelée avec desparentheses autour du nom variable
? x /I Affiche 14, passage par valeur

0 = new Object()

0X=5

double( 0.x ) // Appelée comme une propriété

? 0.x // Affiche 10, passage par référence

double( (0.x) ) /I Appelée avec desparentheses autour du nom de propriété
? 0.x /I Affiche 10, passage par valeur

Le programme suivant DOUBLEX.PRG, étant congu spécifiquement pour modifier la projd@t@bjet passé :
parameters oArg
0Arg.x *=2

En saisissant les déclarations suivantes, les valeurs résultats sont comme affichées dans les commentaires
doublex( o) // Passage par référence
? 0.x // Affiche 10, propriété modifiée
doublex( (0) ) // passage par valeur
? 0.x // Displays 20, propriété toujours modifiée

Avec le programme suivant ILIKEAPP.PRG :
parameter oArg
0Arg := _app

Le passage par valeampéchera la référence d'objet-eliléme d'étre changée :
f = new Form()
ilikeapp( (f) ) // Passage par valeur
? f.className // Affiche FORM
ilikeapp( f) // Passage par référence
? f.className // Affiche APPLICATION, référence d'objet changée
g = "test"// une autrevariable, cell@ avec des caractéres
ilikeapp( g ) // Passage par référence
? g.className // Affiche APPLICATION, variable changée pour une référence d'objet

Notez que quand vous faites uneassignation a une variable qui a été passedgranée, vous étes libre de changer le type de la variable.



Cet exemple d®montre ce qui se pr odui thisentre paremtbhéses quane it dstpassée za mptlrode duma  r ®
autre objet. (Codeblocks sont utiispsour | es m®t hodes ; |l es codeblocks d®cl arent l eurs
verticales au lieu d'utiliser une déclaration de PARAMETERS.)

f = new Form("F") // propriété text est "F"

g = new Form( "G") // propriété tegst is "G"

f.testl = {; g.meth( this )} // Passage par Référence

f.test2 = {; g.meth( (this) )} // Passage par Valeur

g.meth = {|o|; ? o.text} // Affiche la propriété text de I'objet passé

f.testl() // Passage par Référence Affiche "G"

f.test2() // Passagear Valeur Affiche "F"

Toutes les fois que la méthode d'un objet est appelée, la valthis dst automatiquement mise a jour pour pointer sur cet objet. Si le parameétre this
est pass® par r ®f ®r e ithtsehange eh bobjgi ppgelaant lqu'ellelsait assignéecaula varhtde parametre. En joignant le
paramétrehis entre parentheses pour lui faire un passage par vileme change pas, et la valeur de parametre est passée comme prévue.

Voyez Egalement ARGVECTOR( ), FUNCTIONLOCAL, PRIVATE

parent

Le container immédiat d'un objet.
Propriété deLa plupart des acces aux objets données, formulaires, et rapports.

Description : Beaucoup d'objets sont associés dans une hiérarchie de containers. Si le container de I'objetudekgménsau parent est détruit,
tous les objets qu'il contientéférés comme enfants objet®nt également détruits. Les objets enfant peuvent étrmémes des parents et contenir
d'autres objets. La destruction du parent du plus haut niveau tiisiles objets enfant du descendant.

La propriété d'un objet parent se rapporte a son objet parent.

Par exemple, un formulaire contient et des éléments de données et des composants visuels. Un objet Query dans unddormidmeecomme
parent. Lobjet Query contient un rowset, qui contient un array de champs, qui a son tour contient des objets Field. Chaqudabjératzhse a
une propriété parent qui se réfere a la chaine, puis au formulaire, qui n'a aucun parent. Un bouton suride éoégalement une propriété parent
qui se rapporte au formulaire. Si le formulaire est détruit, tous les objets qu'il contient sont détruits.

La propri ® ® parent est souvent utili $®eddadwt qussent aridgpup Wenstce parerit. Pardéobj e
exempl e, un obj et Field peut se rapporter ~ do6autr epuisdtlsdlémindee de |
| "autre Field pour redescensparentsddun niveau ~ | ' objet enfant de m° me

La propriété parent est en lecture seule.

PCOUNT ()

Renvoie le nombre de parameétres passés a une routine.
Syntaxe: PCOUNT ()
Description PCOUNT() est identigue 8 ARGCOUNT().

PRIVATE

Déclare les variables que vous pouvez utiliser darmukine ou elles sont déclarées et dans toutes legauotises plus basses.

Syntaxe
PRIVATE <memvar list> |
ALL
[LIKE <memvar skeleton 1>]
[EXCEPT <memvar skeleton 2>]

<memvar list> La liste des variables s mémoire que vous voulez déclarer proéfsges par des virgules.



ALL Fait private toutes les variables mémoire déclarées dans kacsdimne.

LIKE <memvar skeleton 1> Fait private les variables mémoire dont les noms sont comme dans le squelette de variable mémoire que vous spécifiez
par<memvar skeleton 1>Utilisez les caracteres des noms variables et des cararacteres de remplacement * et ? pomencvéerskeleton 1>

EXCEPT <memvar skeleton 2>Fait private toutes les variables mémoire excepté celles dont les noms sont comme dazistte dg variable
mémoire que vous spécifiez pamemvar skeleton 2>Utilisez les caractéres des noms variables et des cararactéres de remplacement * et ? pour
créer <memvar skeleton 2>Vous pouvez utiliser LIKE et EXCEPT dans la méme déclaration,epample, PRIVATE ALL LIKE ? Le
_*EXCEPTENT c_*.

Description : Utilisez PRIVATE dans une fonction pour éviter de surcharger accidentellement une variable avec le méme nom qui acétiadeclaré
une routine de plus haut niveau. Normalement, les variatfes/isibles et modifiables dans des routines plus basses. En effet, PRIVATE cache toute
variable existante avec le méme nom qui n'a pas été créée dans la routine en cours. Il est de bonne pratique dwslis&@CGaljou PRIVATE.

Par exemple, si vouicrivez une fonction que quelqu'un d'autre pourrait utiliser, vous ne saurez pas probablement quelles variablesrgll&s utilise
vous n'utilisez pas LOCAL ou PRIVATE, vous pourriez accidentellement changer la valeur d'une de leurs variables qopelteriis \etre
fonction.

Bien qu'ils aient quelques limitations, des variables locales sont généralement préférées a des variables privées &uraisibildé plus limitée.

Vous ne pouvez pas accidentellement les surcharger dans une routirespiisioi se produirait si vous oubliez de cacher une variable de public ; ni

vous pouvez par distraction utiliser une variable créée dans une routine de plus haut niveau, pensant qu'elle eseutenddalanétine en cours,

ce qui se produirait sious écrivez mal le nom variable dans la routine en cours. En outre, des variables privées peuvent &ubstiagres par

distraction avec I'opérateur &. Par exemple, si vous spécifiez text d'une commande de menu en &Btogpes our indiquer ldettre «C » est le

caract re de s®l ection du menu et v ou<Lloslawariable sesatmacmestituée ljuarsddeimenud 6 u n e
sera créé. Si la variable était déclarée LOCAL, ceci ne se produirait pas.

Vous devez déafer une variable PRIVATE avant de l'initialiser a une valeur particuliére. La déclaration d'une variable PRIVATE npdas, crée
mais elle cache n'importe quelle variable de plus haut niveau avec le méme nom. Apres la déclaration d'une variableveR$#oLRez la créer

et initialiser avec une valeur avec STORE ou =. (: = I'opérateur ne fonctionnera pas & ce moment parce que la vasaieara §ta créée.) Les
variables PRIVATE sont effacées de la mémoire quand la routine qui les a créees semexécution.

A moins que déclarées autrement, les variables que vous initialisez dans les programmes sont privées. Si vous inititiisbte ung a le méme

nom qu'une variable créée dans la fenétre Commande ou déclarée PUBLIC ou PRIVATEdans tdte routing en d'autres termes, une variable

qui est visibledans la routine en court non déclarée en premier variable PRIVATiEEst pascréée comme une variable privée. Au lieu de cela, la
routine en cours utilise et modifie la valeur de lealale existante. Par conséquent, vous devriez toujours déclarer vos variables privées, quoique ceci
soit le défaut.

Pour plus d'information, voir PUBLIC pour la table qui compare la portée des variables public, private, locale, et static.

Voyez également LOCAL, PUBLIC, STATIC

PROCEDURE

Définit une fonction dans un fichier programme comprenant des variables pour représenter des parameétres passés a la fonction.

Description: La PROCEDURE est identique a FUNCTION. Tandis que des versions antérield8A8E différenciaient entre les deux, ces
différences ont été supprimées. Les termes descripfifackion» et la «procedure» sont utilisées I'un pour l'autre en dBL. (Le termfickier
procédure» se rapporte a un fichier programme ouvert avec lanmnmde SET PROCEDURE, qui n'est pas limitée a un fichier qui contient
seulement des Procédures.)

Voir FUONCTION pour les détails.
PROCREFCOUNT
Renvoie le nombre de références a des fichiers procédures.

Syntaxe: PROCREFCOUNT(<procedure file expC>)

<procedure file expC>Le nom du fichier ou le chemin et le nom du fichier d'une procédure.



Description : Utilisez PROCREFCOUNT() pour trouver le nombre de références a des fichiers procédure. PROCREFCOUNT() accepte un simple
paramétre qui est le nom du fichiprocédure ou du chemin entier et du nom du fichier procédure pour lequel vous voulez que le nombre soit
retourné.

La valeur retournée est numérique.
Chaque fois qudéun fichier proc®dure est charg® son compte de r ®f ®r e
Chaquefoisggun fichier proc®dure est ferm® son compte de r ® ®rence est df

Quand un compte de référence, des fichiers de procédure, atteint zéro, le fichier de procédure est enlevé de la mémoiremt stest plus
accessible.

Utilisez SET PROCEDRE TO <procedure file expC> pour charger un fichier procédure.
Utilisez CLOSE PROCEDURE <procedure file expC> pour fermer un fichier procédure.

PUBLIC

Déclare des variables mémoire globales.

Syntaxe: PUBLIC <memvar list>

<memvar list> Les variables denémoire a déclarer public.

Description : La portée d'une variable est déterminée par deux facteurs : sa durée et sa visibilité. La durée d'une variable déteiaivariqiséam
sera détruite, et sa visibilité détermine dans quelles routines la varéatlétre vu.

Utilisez PUBLIC pour déclarer une variable mémoire qui a une durée indéterminée et qui est disponible dans toutessles damtsne fenétre de
Commande.

Vous devez déclarer une variable PUBLIC avant de l'initialiser a une yadiguliére. La déclaration d'une variable PUBLIC la crée et l'initialise a
faux. Une fois déclarée, une variable publique demeurera dans la mémoire jusqu'a ce qu'elle soit explicitement libérée.

Par défaut, les variables que vous initialisez dans laréef@mmande sont publiques, et celles que vous initialisez dans les programmes sans
déclaration de portée sont privées. (Les Variables initialisées dans la fenétre Commande quand un programme est suppeéds &oce
programme particulier.) La tabmuivante compare les caractéristiques des variables déclarées PUBLIC, PRIVATE, LOCAL et STATIC dans une
routine appelée CreateVar.

PUBLIC PRIVATE LOCAL STATIC

Créée quand on elle est déclarée et est initialil Y N N Y
a une valeur faux

Peut étrautilisée et modifiée dans CreateVar Y Y Y Y

Peut étre utilisée et modifiée dans les routineg Y Y N N
plus basses appelées par CreateVar

Peut étre utilisée et modifiée dans les routineg Y N N N
plus haut niveau qui appellent CreateVar

Automatiquemenlibéré quand CreateVar a fini N Y Y N

Des variables Publiques sont rarement utilisées dans les programmes. Pour maintenir des valeurs globales, il vautéeiedesderapriétés de
l'objet _app. Comme propriétés, elles ne seront pas en conflit ave@r@bles que vous pourriez avoir avec le méme nom, et elles peuvent
communiquer les unes avec les autres plus facilement.

Voyez Egalement CLEAR MEMORY, LOCAL, PRIVATE, RELEASE, RESTORE, SAVE, STATIC, STORE



QUIT

Ferme tous les fichiers ouvertstetmine dBASE Plus.

Syntaxe: QUIT [WITH <expN>]

WITH <expN> Passe un code retowexpN>, au systéme d'exploitation quand vous sortez de dBASE Plus.

Description : Utilisez QUIT pour finir votre travail dans dBASE Plus. Elle a le méme effetque lafenmet de | 6application | e d|

Si vous incluez QUIT dans un fichier programme, dBASE Plus arréte I'exécution du programme et sort de dBASE Plus.|Péuefin®c ut i on d o
programme sans quitter dBASE Plus, utilisez CANCEL ou RETURN.

Utilisez QUIT WITH <expN> pour passer un code retour a Windows ou a une autre application.

Exemple: A la fin d'une longue journée, supposez que vous voulez quitter dBASE Plus et lancer le dernier jeu vidéo a trois dinersigede

128MB de RAM. Vos mainssont®j ~ ~ | eur pl ace sur | es t ouc Héauddilsertalsansiparcliqueasurnsi au
le bouton close, vous saisissez ce qui suit dans la fenétre de Commande.
Quit

REDEFINE

Assigne de nouvelles valeurs aux propriétés dhjet.

Syntaxe
REDEFINE <class name> <object name>
[OF <container object>]
[FROM <row, col> TO <row, col> > | <AT <row, col>]
[PROPERTY <changed property list>]
[CUSTOM <new property list>]

<class name>La classe de I'objet que vous voulez redéfinir.

<object name>L'identificateur pour I'objet que vous voulez modifienbject name>est soit une variable de référence a I'objet, soit une propriété
nommée du container scontainer object>est spécifié.

OF <container object>ldentifie I'objet qui contienitobjet que vous voulez redéfinir.

FROM <row>, <col> TO <row>, <col> | AT <row>, <col>Spécifie les nouveaux emplacements et tailles de I'objet dans son container. FROM et
TO pour spécifier respectivement les coordonnées en haut & gauche et en bagla bivbjet. AT spécifie la position du coin gauche supérieur.

PROPERTY <changed property list>Spécifie les nouvelles valeurs que vous assignez aux propriétés existantes de l'objet.

CUSTOM <new property list> Spécifie les nouvelles propriétés que vodeemour I'objet et les valeurs vous leur assignez.

Description : Utilisez REDEFINE pour assigner de nouvelles valeurs aux propriétés d'un objet existant.

Tandis que la syntaxe REDEFINE offre quelques avantages (comme DEFINE), elle n'est pas aussiflgxibe | 6 assi gnati on des v
WITH. En particulier, avec REDEFINEvous ne pouvez pas assigner des valeurs aux propriétés des éléments qui sont des lignes.

Voyez Egalement CLASS, DEFINE, WITH
REFCOUNT ()
Renvoie le nombre de référen@ean objet.

Syntaxe: REFCOUNT (<oRef>)

<oRef>Référence Obijet a tout objet valide

Description :Utilisez REFCOUNT() pour trouver le nombre de références a un objet. REFCOUNT() accepte un simple parameétre qui esiela référe
objet pour laquelle vous vae le nombre soit retourné. La valeur retournée est numeérique.



Exemple:
f = New Form()
? REFCOUNT(f)// Retourne 1
g=f
? REFCOUNT(f)// Retourne 2
? REFCOUNT(g)// Retourne 2
f = Null
? REFCOUNT(g)// Retourne 1

Voyez Egalement FINDINSTANCE()

RELEASE

Supprime les variables mémoire spécifiées.

Syntaxe
RELEASE <memvar list> |
ALL
[LIKE <memvar skeleton 1>]
[EXCEPT <memvar skeleton 2>]
<memvar list> Les variables mémoire spécifiques a libérer de la mémoire, séparées par des virgules.

ALL Enléve toutes variables de la mémoire (excepté les variables mémoire systeme).

LIKE <memvar skeleton 1> Enléve de la mémoire toutes les variables mémoire dont les noms sont comme dans le squelette variable de mémoire
que vous spécifiez parmemvar skeleton 1>Utilisez les caractéres des noms variables et des caractéres de remplacement * et ? pour créer le
squelette<memvar skeleton 1>

EXCEPT <memvar skeleton 2>Enléve de la mémoire toutes les variables mémoire excepté celles dont les noms sont comme dans le squelette
variable de mémoire que vous spécifiez paemvar skeleton 2>Utilisez les caracteres des noms variables et des caracteres de remplacement * et ?
pour créer<memvar skeleton 2>Vous pouvez utiliser LIKE et EXCEPT dans la méme déclaration, par exenfpl&EASE ALL LIKE ?_*

EXCEPT c_*.

Description : Utilisez la RELEASE pour effacer des variables de la mémoire. Pour enlever de grands groupes de variables, utilisétl'option
[LIKE <memvar skeleton IEXCEPT<memvar skeleton 2>

Si vous utilisez RELEAE ALL [LIKE <memvar skeleton 1>[EXCEPT <memvar skeleton Z>dans un programme ou une fonction, dBASE Plus
ef facera seul ement l es variables Il ocales et pri v®e soudt@iquesaogu®ess dans
variables déclarées dans des routines de plus haut niveau.

Pour libérer une variable par nom, cette variable doit étre dans le scope. Par exemple, vous pouvez effacer une earidbtdapé dans une
routine de plus haut niveau par nom, parce queriabla privée est encore visible ; mais vous ne pouvez pas effacer une variable locale de la méme
maniére parce que la variable locale n'est pas visible en dehors de sa routine.

Note: RELEASE noéefface pas expl i ci t eréfid@emde a dneobjet esbdares ture .varidble m&moick aen effacars la | a
variable avec RELEASE effacera ° son tour | 'objet. En n&ce awmune h e, RE
variable qui ponitait sur cet objet.

Quand lecontrdle revient d'une souwsutine a son programme d'appel, dBASE Plus nettoie de la mémoire que toutes les variables qui ont été
initialisées dans la sousout i ne et qui n' ®t ai ent pas d®cl ar ®e s P UBnent Ges vatiablST AT I C.
priv®es ou | ocales ddéune routine avec RELEASE que |l a routine se ter.:!

Voyez Egalement CLEAR MEMORY, LOCAL, PRIVATE, PUBLIC, QUIT, RELEASE OBJECT, RESTORE, RETURN, SAVE, STATIC

RELEASE OBJECT

Libére explicitement un objet de la méime.
Syntaxe: RELEASE OBJECT <oRef>

<oRef>Une référence objet a I'objet que vous voulez libérer.

Description : RELEASE OBJECTfonctionne de la méme fagon que la méttedease() VVoir la page 1572 pour les détails.



Puisquerelease()est une méthodeson utilisation est préférée, particulierement une fois appelée depuis une méthodelddség)n'est pas une
méthode pour toutes les classes. Utilisez RELEASE OBJECT quand I'objet n'a pas une rakghselg ou pour effacer un objet indépendamment
de sa classe.

Si <oRef>e s t une variabl e, RELEASE OBJECT noefface pas cette v&miabl e,
restant ces variables avec EMPTY() renverra vrai une fois que l'objet a été effacé.

Voyez Egalement release()

RESTORE

Copie les variables mémoire spécifiées et stockées dans un fichier sur disque dur dans la mémoire vive.

Syntaxe
RESTORE FROM <filename> | ? | <filename skeleton>

[ADDITIVE]

<filename> | ? | <filename skeletonte fichier des variablemiémoire a restaurer. RESTORE FROM ? et RESTORE FROM <filename skeleton>
affiche une boite de dialogue, a partir de laquelle vous pouvez choisir un fichier. Si vous spécifiez un fichier sassnnchemin, dBASE Plus
recherche le dossier dans le répiee en cours, ou alors dans le chemin que vous spécifiez avec SET PATH. Si vous spécifiez un fichier sans inclure
son extension, dBASE Plus prendra MEM.

ADDITIVE Préserve les variables mémoire existantes quand RESTORE est exécuté.

Description : Utilisez RESTORE avec SAVE pour rechercher et stocker des variables mémoire importantes. Toutes les variables locales et privées
sont effacées a la fin de I'exécution de la routine qui les a créées, alors que toutes les variables public et sfatéesodémggé vous quittez

dBASE Plus. Pour préserver ces valeurs pour une utilisation future, stesk#ans un fichier de mémoire a I'aide de SAVE. Vous pourrez alors
rechercher ces valeurs plus tard a I'aide de RESTORE.

SAVE sauvegarde de simples variablesementi celles qui contiennent des valeurs numériques, des chaines de caracteres, des logique, ou des null
- et des objets de classe Array. Elle ignore toutes les autres variables références a des objets. Par conséquent vonisSEVibav&ESTORE
des objets (autre que des Arrays).

Sans | 6option ADDITI VE, RESTORE efface toutes | es var ieddsvagiablesm®moi r
tsockées dans le fichier de mémoire. Utilisez ADDITIVE quand vous voulez restaveesemble de variables tout en maintenant celles déja dans la
mémoire.

Notez S i vous wutilisez ADDITIVE et qubéune variable restaure@eecellaqui e m° me
existe.

Si vous saisissez RESTOREndala fenétre Commande, dBASE Plus réalise une restauration de tous les variables publics. Quand dBASE Plus
rencontre RESTORE dans un fichier programme, il transforme toutes les variables restaurées en privées dans la fonstiiexéteton.

VoyezEgalement: CLEAR MEMORY, RELEASE, SAVE, STORE

RETURN

Finit I'exécution d'un programme ou d'une fonction, renvoyant le contr6le a la rptagramme appelant ou fonctiom a la fenétre Commande.

Syntaxe: RETURN [<return exp> ]

<return exp> La valeurgqu'une fonction retourne au programme d'appel ou a la fenétre Commande.

Descripton:Les programmes et | es fonctions retournent ° | eur pfincge amme d
cette fagon, ils ne renvoient pde valeur.

Utilisez RETURN dans un programme ou une fonction pour renvoyer une valeur, ou pour revenir avant la fin du programarferaztide. |

Si RETURN est a l'intérieur d'un bloc TRY, le bloc correspondant FINALLY, le cas échéant, est exécuté mrardi. S'il y a un RETURN a
| i nt®rieur ce bloc FINALLY, cel ui qu' il renvoie est retourn® " | a |

Voyez également CANCEL, FUNCTION



SAVE

Stocke des variables mémoire dans un fichier sur le disque dur.

Syntaxe
SAVE TO <filename> | ? | <filenanskeleton>
[ALL]
[LIKE <memvar skeleton 1>]
[EXCEPT <memvar skeleton 2>]

TO <filename> | ? | <filename skeleton®irige la production des variables mémoire devant étre sauvegardéediltarasne> le fichier cible. Par
défaut, dBASE Plus assigne une extensMEM a<filename> et sauvegarde le fichier dans le répertoire en cours. Les optionsfikeeame
skeleton>affichent une boite de dialogue dans laquelle vous spécifiez le nom du fichier de cible et de répertoire ou le sauvegarder.

ALL. Stocke toutes e variables mémoire dans le fichier mémoire. Si vous fournissez SAVEfildDame>sans options, dBASE Plus aussi
sauvegarde toutes les variables mémoire dans le fichier mémoire.

LIKE <memvar skeleton 1> Stocke dans le fichier cible uniquement les varialsiémoire dont les noms sont comme dans le squelette des variables
mémoire que vous avez spécifié damsemvar skeleton 1>Utilisez les caractéres des noms de variables et des caractéeres de remplacement * et ?
pour créekmemvar skeleton 1>.

EXCEPT <memvar skeleton 2>]Stocke dans le fichier cible toutes les variables mémoire excepté celles dont les noms sont comme dans le squelette
des variables mémoire que vous avez spécifié damemvar skeleton 2>Utilisez les caractéres des noms variables et destémsacde
remplacement * et ? pour créamemvar skeleton 2>.

Description : Utilisez SAVE avec RESTORE pour stocker et rechercher des variables importantes en mémoire. Les variables Localescett privées
effacées a la fin de la routine qui les a créééws que les variables publiques et statiques sont effacées quand vous quittez dBASE Plus. Pour
préserver ces valeurs pour une utilisation future, stelgeedans un fichier mémoire avec SAVE. Utilisez RESTORE pour les rechercher.

Si SET SAFETY estaOlt quoun fichier existe avec |l e m°me nom que |l e fichier «
voulez remplacer le dossier. Si SET SAFETY est a OFF, n'importe quel dossier existant avec le méme nom est remplasamscnissement.

Note: SAVE sauvegarde de simples variables seuleinestles qui contiennent des valeurs numériques, des chaines de caractéres, des logique, ou
des null- et des objets de classe Array. Elle ignore toutes les autres variables référercebjatdePar conséquent vous ne pouvez ni SAVE ni
RESTORE des objets (autre que des Arrays).

SAVE également ne sauve pas le pointeur de fonction, le repére, ou les variables mémoire systéeme.

Voyez Egalement RELEASE, RESTORE, STORE

SET LIBRARY

dBASE Plus ouvre un fichier programme comme fichier procédure, faisant que ses fonctions, ses classes, et ses méthodespdispétiibles
exécutées.

Syntaxe: SET PROCEDURE TO|[<filename> ||&filenameskeleton>][ADDITIVE][PERSISTENT]

<filename> | ? | <filenameskeleton>Le fichier programme & ouvrir. Les options X8lename skeletonzaffichent une boite de dialogue & partir de
laquelle vous pouvez choisir un fichier. Si vous spécifiez un fichier sans inclure son chemin, dBASE Plus recherchedienfialieépertoire en
cours, ou alors dans le chemin vous spécifiez avec SET PATH. Si vous spécifiez un dossier sans inclure son extensidas gl&SE PRO (un
fichier objet exécution compilé). Si dBASE Plus ne peut pas trouver un fichier .PRO, il recherfithier .PRG (un fichier source). Si dBASE Plus
trouve un fichier .PRG, il le compile.

Description. SET LIBRARY est semblable a la SET PROCEDURE. Les Deux commandes ouvrent un fichier programme, permettant l'accés aux
fonctions, classes, et méthodpse le fichier contient. La différence est que tandis que SET PROCEDURE peut ajouter un fichier programme a une
l'iste de fichiers proc®dure, il y aura seul ement opaubpasétralfammeclear bi bl |
commande SET PROCEDURE.

Autrement, le dossier de bibliothéque est traité comme un fichier procédure. La bibliothéque et les fichiers procédanestrésrdans I'ordre ou
ils ont été ouverts. Vous pouvez vouloir indiquer un fichier prograntatdesavec la fonctionnalité de noyau comme fichier bibliothéque, et tous
autres fichiers programme comme des fichiers procédure.

Saisissez SET LIBRARY sans aucun un nom de fichier pour fermer le fichier bibliotheque déja ouvert.

Voyez également DO, FUNCTION, PROCEDURE, SET( ), SET PROCEDURE



SET PROCEDURE

Ouvre un fichier programme de dBASE Plus comme fichier procédure, faisant que ses fonctions, ses classes, et ses rnédtspaleiblesrmpour
exécution.

Syntaxe: SET PROCEDURE TO|[<filename> | €filenameskeleton>][ADDITIVE][PERSISTENT]

<filename> | ? | <filename skeletonke fichier programme a ouvrir. Les options ? et <filename skeleton> affichent une boite de dialogue a partir de
laquelle vous pouvez choisir un fichier. Si vous spécifieficiner sans inclure son chemin, dBASE Plus recherche le fichier dans le répertoire en
cours, ou alors dans le chemin vous spécifiez avec SET PATH. Si vous spécifiez un dossier sans inclure son extensidas g&SE PRO (un

fichier objet exécutionampilé). Si dBASE Plus ne peut pas trouver un fichier .PRO, il recherche un fichier .PRG (un fichier source). Si dBASE Plus
trouve un fichier .PRG, il le compile.

ADDITIVE.

Avant la version dBASE Plus 2.500uvre les fichiers procédure sans clturer en ceux que vous avez ouverts avec les déclarations précédentes
SET PROCEDURE. SET PROCEDURE. SET PROCEDURE TO < filename> (sans option ADDITIVE) ferme tous les fichiers procédure que vous
avez ouverts avec les déclarations précédentes SET PROCEDUREHjaatoesix marqués PERSISTENT.

Depuis la version dBASE Plus 2.50SET PROCEDURE TO < filename> agit comme si ADDITIVE était inclus. En d'autres termes, SET
PROCEDURE TO < filename> (sans spécifier ADDITIVE) ne fermera aucun fichier procédure ouvert.

PERSISTENT. Ouvre le fichier procédure avec la désignation PERSISTENT et, a moins qu'il soit spécifiquement référencé CLOSE
PROCEDUREfilename list> I'empéche d'étre fermé par tous les autres moyens que CLOSE PROCEDURE PERSISTENT ou CLOSE ALL
PERSISTENT.

Toutels d®cl arations SET PROCEDURE TO, mi ses dans |l a d®finitidn dodune
persistante du formulaire est définie a True dans Le Concepteur de Formulaire.

Description. Pour exécuter une fonction ou unéthode, cette fonction doit étre chargée dans la mémoire. Pour étre plus précis, un simple pointeur
de cette fonction doit étre dans la mémoire. Le contenu de la fonctioréiae n'est pas nécessairement dans la mémoire a un moment donné ; sinon,
le contewu sera chargé dans la mémoire automatiquement quand la fonction est exécutée. Mais si le pointeur de cette fonctioméstaezmson

la considére étant chargée.

Toutes les fois que vous exécutez un fichier programme avec DO (ou avec l'opértetiesathargé implicitement ; des pointeurs de toutes les
fonctions, classes, et méthodes dans ce fichier sont chargés dans la mémoire. Par conséquent, le code dans un fiofequearograjours appeler
toutes les autres fonctions ou méthodes teamgme fichier.

Pour accéder aux fonctions, classes, et méthodes dans d'autres fichiers programme, chargez le fichier programme aveE[BEREPR&0Ord.
Ses pointeurs de fonction restent dans la mémoire jusqu'a ce que le fichier programme soié dgaetal@LOSE PROCEDURE ou SET
PROCEDURE TO (sans aucune option).

dBASE Plus utilise un systéme de compte de référence pour contrdler les fichiers programme dans la mémoire. Chagaggichien dompteur

pour le nombre de fois ou il a été chargé, iexgiment avec SET PROCEDURE ou implicitement. Tant que le compte est plus grand que zéro, le
fichier reste chargé. Appeler CLOSE PROCEDURE réduit le compte d'un. Par conséquent, si vous tapez deux fois SET PROGEDIREZ v
tapez CLOSE PROCEDURE detois pour fermer le fichier programme.

Un compte de charge du fichier programme n'a aucun impact sur la mémoire ; c'est simplement un compteur. Le chargemientpdagrdmme
10 fois utilise |l a m°me quantits® de m®moire qubden | e chargeant wune

Toutes les fois qu'une fonction est appelée, dBASE Plus recherche la routine dans les endroits spécifiques dans ufiqoielrésgécrecherche
des fichiers programme dans la chaine d'appel, dBASE Plus regarde dans les dossiers ouverts av@CHBIRR Voir la commande DO pour
une explication du répertoire de recherche et de I'ordre de recherche.

Pour faire que le fichier contenant la routine en cours d'exécution devienne un fichier prggaédieremple, aprés création d'un objet, pourséali
les méthodes de I'objet qui sont définies dans le méme fichier disponible gotgdlisez la déclaration suivante :

set procedure to program(1) additive

Quelques opérations, telles qu'assigner un menuFile a un formulaire ou ouvrir un formulsiidadéfun dossier WFM, ouvrent automatiquement le
fichier associé comme dossier procédure, et cette déclaration n'est pas nécessaire.



Si vous tapez SET PROCEDURE TO sans aucune option, dBASE Plus ferme tous les fichiers procédure que vous aezEoUSEs
PROCEDURE autre que ceux marqués PERSISTENT. Si vous voulez fermer seulement des fichiers procédure spécifiques, @&fisez CLO
PROCEDURE. Le nombre maximum de fichiers procédure ouverts dépend de la mémoire ordinateur disponible.

Note : Uneerreur commune est d'oublier la clause ADDITIVE en ouvrant un dossier procédure. Ceci cl6turera tous les autres fietiiers noc
déclarés PERSISTENT.

Quand dBASE Plus exécute ou charge un fichier programme, il compilera automatiquement le fightenrpeen code objet dans I'un ou l'autre
descas:

1 IIn'y aaucun dossier en code objet, ou
1 SET DEVELOPMENT est a ON, et le dossier programme est plus récent que le fichier de code objet (la date et la pédedmafede
modification du fichier de ate source est plus lointaine que le fichier de code objet)

Si un dossier est ouvert comme fichier procédure et le fichier est modifié dans le rédacteur de code Source, le fitdneatEgieanent recompilé
de sorte que le code modifié prenne effet imiatedhent.

Utilisez TYPE() pour détecter si une fonction, une classe, ou une méthode est chargée en mémoire. Si Oui, TYPE() «éfRer(pder pointeur
de fonction), suivant les indications des déclarations IF suivantes

if type( "myfunc" ) # "FP" /I nom de Fonction

if type( "myclass::myclass" ) # "FP" /I nom de constructeur de Classe

if type( "myclass::mymethod" ) # "FP" // nom de Méthode

Voyez également CLOSE PROCEDURE, COMPILE, DO, FUNCTION, SET( ), SET LIBRARY

SET()

Renvoie les définitiomen coursle la commande SET ou des touches de fonction.

Syntaxe: SET(<expC> [,<expN>])
<expC>Une expression de caracteres qui est la commande SET ou la touche fonction dont la valeur de définition doit étre retournée.

<expN>La niéme une définition getourner.

Description : Utilisez SET() pour obtenir une définition de la commande SET ou de la touche fonction de telle fagcon que vous puesger lauch
la sauvegarder. Par exemple, vous pouvez taper SET() au début d'une routine pour obtenititassdsi cours. Vous pouvez alors sauvegarder ces
définitions dans des variables mémoire, modifier ces définitions, et restaurer constituer les définitions originellebssdeamémoire a la fin de

la routine.

Quand dBASE Plus supporte une comdeuSET et SET...TO qui utilisent le méme rolgt, SET() renvoie les définitions ON|OFF et SETTO()
renvoie les définitions SET...TO. Par exemple, vous pouvez taper SET FIELDS ON, SET FIELDS OFF, ou SET FIELDS TO <field list>
SET("FIELDS") renvoie "ON" ouOFF" et SETTO("FEILDS") renvoie la liste des champ comme expression de caractéres.

Si dBASE Plus supporte |l a commande SETéTO mais pas une cuaemdnde SET
SETéEéTO. Par exempl e et SEEHO(BLOEKSIYEXKGdcnEeEs deux renvoient la méme valeur.

Quand<expC> est un nom de touche de fonction, tel quedw, SET() renvoie la définition de la touche de fonction. Pour renvoyer la valeur d'une
définition de clé Ctrl+function, additionnd® au nombre de la touche de fonction ; pour renvoyer la valeur d'une définition de clé de Shift+function,
additionnez 20 au nombre de la touche de fonction.-&die, pour renvoyer la vale@trl+F4, utilisez SET("F14"), et pour renvoyer la valeur de
Shift+F4, utilisez SET ("F24").

Si un fichier procédure est ouvert, SET("PROCEDURE") renvoie le nom du fichier de procédure. Si plus d'un fichier pretémwerte
SET("PROCEDURE")renvoie le nom du premier fichier chargé. Pour renvoyer le nom deida@asgier de procédure ouverte, introduisez un nombre
comme deuxiéme argument ; par exemple, SET ("PROCEDURE", 2) renvoie le nom du deuxiéme fichier procédure qui a étécbangictser
procédure n'est ouvert, SET ("PROCEDURE") retourne une cHaioaractéres vide ().

La commande que vous spécifiez peaxpC>p e u t tre abr®g®e " quatre lettres dans Il a plup
abréger les motslés. Par exemple, SET ("DECI") et SEDECIMALES") ont la méme sigfication. L'argumenkexpC> ne distingue pas les
majuscules et les minuscules.

Exemple

L'exemple suivant stocke la valeur des définitions au début d'une fonction, et les restaure a la fin.
function findMatch( xArg )



local IRet

private cExact /I Ne Peut Pas étre local pour la macro substitution
cExact = set( "EXACT" ) // Stocke "ON" ou "OFF" dans une variable caractéres

set exact on

IRet = seek( xArg ) // esate que la correspondance exacte existe ?

set exact &cExact // Either "set exact ON" out'&eact OFF"

return IRet

Voyez Egalement DISPLAY STATUS, SET, SET FUNCTION, SETTO()

SETTO()

Renvoient les définitions actuelles de la commande SET...TO ou de la touche de fonction.

Syntaxe: SETTO (<expC> [, <expN>])
<expC>Une expression dearacteres qui est la valeur de la commande SET...TO qui sera retournée.

<expN>L e n i ~ niale définition & retourner.

Description :

Utilisez SETTO() pour donner une définition SET ou une touche fonction de sorte que vous puissiez la modgmnagéeder. Par exemple, vous
pouvez écrire SETTO() au début d'une routine pour obtenir les définitions actuelles. Vous pouvez alors sauvegarddioossddéfiniles variables
mémoire, modifier les définitions, et restaurer les définitions origmeks variables mémoire a la fin de la routine.

Quand dBASE Plus supporte une commande SET et SET...TO qui utilisent le méwlé,3&T() renvoie les définitions ON|OFF et SETTO()
renvoie les définitions SET...TO. Par exemple, vous pouvez taper SET SIEMN) SET FIELDS OFF, ou SET FIELDS TO <field list>.
SET("FIELDS") renvoie "ON" ou "OFF" et SETTO("FEILDS") renvoie la liste des champ comme expression de caractéres.

SETTO() est presque identique a SET(). Pour plus d'information, voir SET().

Voyez Egalement DISPLAY STATUS, SET, SET(), SET FUNCTION

STATIC

Déclare des variables mémoire qui sont locales en visibilité mais public pour la durée.

Syntaxe: STATIC <variable 1> [ = <value 1>] [,<variable 2> [ = <value>] ...]
<variable> La variabé a déclarestatic.

<value>La valeur a assigner a la variable.

Description Utilisez STATIC pour déclarer des variables mémoire qui sont visibles seulement dans la routine ou elles sont déclaeésmninads
automatiquement effacées quand la rousiedinit. Les variables Static sont différentes des autres portées des variables mémoire de deux manieres
importantes :

1  Vous pouvez déclarer et assigner une valeur a une variable statique dans une simple déclaration, désignée sous kchenmtigpe. t
1  Des variables Statiques initialisées dans une déclaration simple sont assignées a la valeur d'initialisation toute liss \fargable est
non définie, incluant la premiére fois que la routine est exécutée et aprés que la agiatdtfacée.

Vous devez déclarer une variable STATIC avant de l'initialiser a une valeur particuliére. La déclaration d'une varialles&TAfBiche intégrée la
crée et l'initialise a faux. Une fois déclarée, une variable static demeurera dans la mémoire jascglla seit explicitement libérée (habituellement
avec CLEAR MEMORY).

Puisque des variables static ne sont pas libérées quand la routine dans laquelle elles sont créées se terminet, utilisepgadguesnaintenir des

valeurs pendant les périodesvsutes ou la routine se déroule. Pour faire ceci, utilisez une tache intégrée. La premiére fois que dBASE Plus
rencontre la déclaration STATIC, la variable est initialisée a la valeur intégrée. Sid@stis est encore lancée, la variable n'est @agialisée ;

au |ieu de cela, elle maintient | a valeur qudelle avait quand |l a r o

Puisque dBL est un langage de type objet dynamique, vous assignez habituellement de nouvelles propriétés a un objeniodesnaateurs
entreles appels de méthode. Par exemple, si vous calculez un cumul dans un rapport, vous pouvez créer une propriété getahjed&Gpoupe
pour stocker ce nombre.



Les variables Statiques sont seulement utiles pour les fonctions véritablementugdnédtigne sont pas associées aux objets, les fonctions qui
pourraient étre appelées des différents objets qui doivent partager une valeur persistante, ou des valeurs qui sostpoamigmruelassenon
pour chaque objet. Dans ce dernier cas, leshi@s sont désignées sous le nom de variables de classe static.

Pour plus d'information, voir PUBLIC pour la table qui compare la portée des variables public, private, local, et static.

Exemple: Ce qui suit est une fonction chronométre qui renvoie tetime de secondes depuis le dernier instant ou il a été appelé.
function stopwatch()
local thisTime, nSecs
thisTime = new Date().getTime()
static lastTime = thisTime
nSecs = ( thisTimelastTime ) / 1000
lastTime := thisTime
return nSecs

La fonctionutilise la méthode getTime d'un objet Date(), qui garde le temps en millisecondes. Toutes les fois que la fonctioree$h appalde

thisTime est d®finie | 6heure en cours en mil |défmie& cetbednéree heuteala pr e mi -

différence est calculée, et alors la valeur de thisTime est sauvegardée dans la variable static lastTime pour le podadinfapgtion.

Pour remettre a zéro le chronomeétre, appelez la fonction ; vous pouvez igneaéeur de retour. Alors la prochaine fois que vous appellerez la
fonction, vous obtiendrez le temps écoulé. Si vous mesurez une série d'intervalles, appelez la fonction au moinsnenedoit@nalles.

Par exemple :
stopwatch() /l Remise & zérdu chronometre
/I Process 1
timel = stopwatch() // Heure pour le premier processus
/I Process 2
time2 = stopwatch() // Heure pour le second processus
I/ etc.

La variable static lastTime garde sa valeur entre les appels de la fonction. Les déclatafogesineillent a ce qu'elle ait une valeur la premiére fois
que la fonction est appelée (la fonction renverra zéro la premiére fois), et elle est ignorée dés lors, a moins gleedaitvarplicitement effacée.
La variable static est cachée a toléssautres fonctions, ainsi vous ne pouvez pas accidentellement la surcharger.

Voyez Egalement CLEAR MEMORY, LOCAL, PRIVATE, PUBLIC, RELEASE

STORE

Stocke une expressidesvariables mémoire odans lepropriétés spécidies

Syntaxe: STORE <exp> TGmemvar list>
<exp>L'expression a stocker.

TO <memvar list> La liste ds variables mémoire et/ou sipropriétéspourstocker<exp>, séparégpar des virgules.

Description : Utilisez STOREpour stocker n'importe quelle expression vatidasune ou plusieurs variables ou propriétés.

L6 u s aomraun dicte l'utilisation € STOREseulemenpour stocler une simple valeudans demultiples emplacements. En stockant une simple
variable ou a une propriété, un opérateirads s i ,gon adu i =p st pférable

Pour spécifier la portée d'une variable, utilised I@€AL, PRIVATE, PUBLIC, ou STATLC avant d'assigner une valeur a la variable.
Voyez Egalement LOCAL, PRIVATE, PUBLIC, RESTORE, SAVE, STATIC
Géneraune exception.

Syntaxe: THROW <excetion oRef>

<exception oRef>Une référence BException objet que vous voulez passer au manipul@auCH.



Description : Utilisez le THROW pour produire manuellement une exceptibtHROW doit passer une référence geltxception objet existaagui
déait I'exception.

Exemple: Supposez que vous utilisez des exceptions pour controler I'exécution dans un ensemble profdmi#igeatde déclarations
conditionnelles et de boucles. Vous créez votre propre classe exception :
class JumpException @&xception

endclass

Alors dans le code, vous créez I'objet JumpExceptigtH&OW si nécessaire :

try
local j
j = new JumpException()
/l Code développéparout i | i sateur
if lltsNoGood
throw j // Profondément dans le code, vous voulez
endif
/l Code développéparout i | i sateur

catch ( JumpException e )
/I Ne fait rien; JumpExceptioastOK
catch ( Exception e )
/I ErreurNormale
logError( new Date(), e.message ¢itfegistre lenessagel 6 er r eu r
/I et continue
endtry

S'il'y a une erreur normalke deuxieme blo@HROW sauegarde dansn fichier consignatioflog), enutilisant une fonctiomuevous avez écr et
I'exécution continue.

Voyez également class Exception, TRY...ENDTRY

TRY

Un ordre de contrdle utilisé pour manipuler des exceptba&utres déviationedécoulement d programme.
Syntaxe
TRY
<statement block 1>
CATCH( <exception typel> <exception oRefl> )
<statement block 2>
[ CATCH( <exception type2> <exception oRef2> )
<statement block 3> ]
[ CATCH ¢é ]
[ FINALLY
<statemenblock 4> ]
ENDTRY

TRY <statement block 1>Un bloc de déclaration pour lequesblocs suivans CATCH ou FINALLY - ou les deuxsera utilisé si une exception se
produit pendant I'exécution. Un bId®Y doit étre suivisoit parun blocCATCH, soit parun blocFINALLY , oules deux.

CATCH <statement block 2>Un bloc de déclaration qui est exécuté quand une exception se produit.
<exception type>Le nom dda classe exception a regardenabituelement Exception

<exception oRef>Un parameétre formel pouecevoir I'objet Exception passé au b@&TCH.

C A T C HBlocs deCatchpour d'autres types d'exceptions.

FINALLY <statement block 4> Un bloc de déclaration qui est toujours exécuté aprées IETBRYG méme si une exception ou toute autre déviation
d'écoulemende programme se produit. S'il yes deux CATCHet FINALLY, le blocFINALLY s'exécute apres le bl@ATCH.

ENDTRY Un motclé requis qui marqula fin de la structurd@RY.

Description : Une exceptionest une conditiorgui est générépar dBASE Plus, hatuellement en réponse a une erreur,soit généréar le
programmeur. Par défaut, dBBASE Pax@cuteune exception eaffichantune boite dedialogue een arrétant



| e&écution du programmen cours Vous pouvez utiliseFINALLY pour s'assurer qu'un certain cadraexécuté méme s'il y a une exception, et
CATCH pour manipuler I'exceptioelleméme, dans les combinaisons suivantes :

1  Pour un bloc de code qui peut produire une exception, placez le code a l'intérieur dTiRYal&our empécher I'exception de produire
une boite dedialogue d'erreustandarcet d a r f'éxécugion, placez le code de manipulatienleéxception dans un bId€ATCH aprés
TRY. Si une exception se produit, I'exécution saute immédiatement aCAMEH ; plusaucunedéclaration dans le bIGERY ne ®ra
exécutée. Si aucune exception ne se produit, le@®AGICH n'est pas exécuté.

1 Sl y a un certain code qui devrait toujours étre exécuté a la fin d'un processus, si le peodessoglit avec succes, plzce code
dans un blo&INALLY . AvecTRY et FINALLY mais aucurCATCH, si une exception se produit pendant le GIBY, I'exécution saute
immédiatement au bloEINALLY ; aucunedéclaration dans le bIOERY ne ®raexécutée. Puisqu'il n'y avait aucGATCH, vous aviez
toujours une exception, qui 6 e s manipudespar unCATCH de plus haut niveau comme décrit plus tard, dBASE &jitacomme
d'habitude, aprés avoir exécuté le HNALLY . Si aucune exception ne se produit, le IHOSALLY est exécuté apsdRY.

1  Sivous avez tout le traiERY, CATCH, et FINALLY - si une exception se produit, I'exécution saute immédiatement aCABCH ;
apres que le bloc d@ATCH soit exécug, le blocFINALLY est exécuté. S'il n'y a aucune exception penti&M, alors le blodCATCH
est sauté, et le bId&NALLY est exécuté.

il

Le code qui est couvert paRY ne doit pas étre a l'intérieur du bloc de déclaration physiquement ; la couverture existe jusqu'a ce que ce bloc entier
de code soit exécuté. Par exemple, vaxezun appel de fonction a l'intérieur d'un bIBRY, et si une exception se produit tandie gqette fonction

este n ¢ oexécuon idrdémesi cette fonction est définie damm autre fichier progranme i | ekécutionrevient de nouveavau CATCH
correspondant oa FINALLY .

Un bloc TRY peut étre suivi de multiples blo€ATCH, chacun avec son praprexception type>Quand une exception se produit, dBASE Plus
compare<exception type>a la propriété className de I'objet Exception. Silsorrespondente bloc deCATCH est exécuté et tous les autres sont
sautés. Si className oerrespondgas, dBAE Plus recherchdansla hiérarchie de classe de cet objet pour trouvercomrespondancesi aucue
correspondance'est trouvé, le prochain bloc dEATCH est examiné. Lesorrespondances dasns de Classe ne distinguent pas les majuscules et
lesminuscules. Par exemple, la classe DbException est unectamese de la classe Exception. Si les blocs sont arrangés comme ceci :

try

/I Déclarations

catch ( DbException e )

/I Block 1

catch ( Exception e )

/I Block 2

Endtry

Et uneDbException se produit,e&écution vaauBlock 1, parce qé i | ¢ o.ISirureExceptiod se produit, I'exécutionaeeBlock 2, parce que le
Bloc 1 necorrespongas, mais le Bldc2 correspondSi les blocs sont arranggs n autrefadod comme ceci :

try

/I Déclarations

cach ( Exception e )

/I Block 1

catch ( DbException e )

/I Block 2

Endtry

Alors toutes les exceptions vont toujouns Block 1, parce que toutes les Exceptions sont dérivées de la classe Exception. Par Conséquent, en
utilisantdes blocs multiple€ATCH, érumérez les classes les plus spécifiqli€gception d'abord.

Vous pouvez produire des exceptiai@s e but avec la déclaratiofHROW pour contrélef'écoulement d programme de gestion. Par exemple, si
vous écrivezdes structures de gestion das sousoutines profondémenmbriquéesdansun bloc TRY, vous pouveZTHROW une exception ou

g u 6 el hiché daosle tode. Ceci feraevenirl'exécution de nouveau &ATCH correspondant oau FINALLY , au lieu de devoir sortide
chaque structure ampar ure, du programme @ gestion owle lasousroutine.

Vous pouvez égalemeirhbriquerdes structure$RY. Une exception a l'intérieur de I'exécutiah dbioc TRY fait sauter alCATCH correspondant
ou au FINALLY, mais une exception dans @ATCH ou FINALLY est smplement traitée comme exception. En outre, si vous aveER¥et
FINALLY mais aucurCATCH, cequi vous laisseavecune exceptiomon traitée Si TRY/CATCH/FINALLY est lurméme a l'intérieur d'un bloc
TRY, alors cette exception seramitéea celle apés de plus haut niveau, comme illustré dans le squeletiedd suivant:

try

/I exception level 1



try

/I exception level 2
catch ( Exception e )
/I handler for level 2
// but exception level 1
finally

Il level 2

endtry

catch ( Exception e )
/I handlerfor level 1
endtry

Notez que si une exception se produit d@A3 CH du niveau 2, le niveauRINALLY est encore exécuté avant d'alleiGATCH du niveau 1, parce
qudun blocFINALLY est toujours exécuté aprés un bldrY.

En plus des exceptions, d'autdgviationsi spécifiquenent EXIT, LOOP et RETURNN sort égalemensaisiepparTRY. S'il y a un blod=INALLY
correspondanil est exécuté avant que le contréle soit transféré a la destination pAIEH saisitseulementds exceptions.)

Exemple: L'exemple suivant illustre comment coder une transaction, qui est une tentative tout ou rien de multiples chareyenemdisade de
données. Si l'udeschangementest unécheepour I'exemple, essaykeg@rit u r un nadné enregistrement sur ldisque, gi échoueraip ar @& e
n'y aurat plus d'espacsur ledisque latransaction entiére ddiire marche arriére.
try
form.rowset.parent.database.beginTransQothmencela transaction
I
/I apporte les modifications
I
form.rowset.parent.databaseemi t () // Si vousura#l |l i ez aussi | oin, il nody
/I aucune erreur, aloexécuter lesnodifications
catch ( Exception e ) /e parameétre recoit I'objet d'Exception qui décrit
I I'erreur (non utilisée dans cet exemple, mais exigée)
form.rowset.parent.database.rollback()éfait toutes les modifications qui onu étre faites
/I display an error message
endtry

Cecourt exempldanceun processus dans un saépertoiredontnom dont est passé comme paramebie. Il utilise deux blocgRY pour créer le
sousrépertoire s'il y a lieu, et revieat: répertoirgrécédent méme s'il y a une erreur dans le processus :

try
/I Au lieu de prendre la peine de voir si I'annuaire existe déja
md &cDir // Avance et essaye deer le répertoire
catch ( Exception e ) // S'il y a une erreur en créant le répertoire,
/I 'exécution va ici
/I Nefait rien -- ceci suppose que l'erreailieuparce quée répertoireexiste déja
/I Alaide d'unCATCH, l'erreur est ignoeé
finally
cd &cDir // Maintenant essaye et va a ce répertaimeuaire
Il A ce moment, si vous ne pouvez pas allerépertoire cequi est alors uneéritableerreur
/I Qui serait manipulée normalement, puisque l'erreur s'est produite dans FINALLY et
/I n'est pasichée a l'intérieur d'un autréRY.
endtry
try
1
/I Lancele processus
1
/I AucunCATCH, ainsi s'il y a une erreur, il y auraaushoite dedialogue
finally
/I Mais a cause deeFINALLY , le répertoireprécédent sera staurésansaucunsoucs.
/I Ceci facilite le code pour retenter, puisque vous ne devez pas commuter de nouveau
/I survotrerépertoireprincipal manuellement aprés une erreur
cd ..
endtry

Notez cela dans le premier bIBRY, la déclaration pour commutsur lesousrépertoire ne dit pas étre dans un bIG¢NALLY . A la différence du
deuxiéeme blod@RY, ouFINALLY commutera de nouveaur lerépertoirede parent mémeédsi |y a

qubd



Une erreur, le commutatesur lesousrépertoire travaillerait aussi bien entre les deux bIdR¥. Il estmontré dan&INALLY comme un exemple
de ce qui se produirait s'il wait une exception dans un bI6¢NALLY .

Voyez également EXIT, LOOP, RETURN, THROW

TYPE()

Renvoie une chaine de caracteres qui indique le type de dornéekpéession spéciée

Syntaxe: TYPE (<expC>)

<expC>Une chaine de caracteres contenant le type d'exprésSuatuer efiretourner.

Description : Utilisez TYPE() pour déterminer le type de données d'une expression, incluant si une variable est non définie.

TYPE() attendune chaine de caractéres contenant I'expressionv@espermet de spécifier un nom variable qui peut ne pas exister. (Si vous deviez
utiliser une expression réelle avec une variable non définie au lieu de mettre I'expression ddasnenge caractésel'expression causerait une
erreur.)<expC> peut étre n'importe quelle expression de caractére valide, y compris une v@eiabline de caracterem littérale représentant
I'expressiora évaluer.

TYPE() renvoie une chaine de caractéres contenant&adeou deux lettres indiquant le type de données. Le tableau suivant présentequadeurs
TYPE() retoune.

Type d'Expression codeTYPE()
Obje Array A
DBF ou Paradox binary field (BLOB) B
Bookmark BM
Champ de Caractére ou valedr denhaine decaractéreschamp C
alphanumérique de Paradox
Codeblock CB

Champ Date ou valear 6 u n ¢ chahgp tlage de Paradox
Champ flotant numériquede Paradox ou champ devise
Pointaur de fanction FP
ChampOLE (general)

Champ logique ou valeur logique
Champ memo de DBF ou de Paradox

T

Champ numériqude DBF ou valeumumérique
Referenc®®b j ect ( Aut)re qudun Array
Non défint i o n Vadabla,ch 6 echamp,d 6 uempeession invalide, ou nul

Clo|ZIZ|r|®

Notez qu'un objet dia classeArray est un cas particulier. A la différence d'autres objets, son codedest(@est pour la compatibilité ascendante
avecles versions antérieures de dBASE).

TYPE() ne peut pas voir » des variablesléclaréecomme local ou stati S'il y a ure variable mblic ou private cachée par wvariable local ou
static de méme nom, alor§YPE() renverra le codele la variable cachée. Autrement, cette variable et n'importe quelle expression utilisant cette
variable est considéré@@mmenon définie.

Utilisez TYPE() pour détecter si une fonction, une classe, ou une méthode est chargée en mémoird YR EJienverra «-P» (pourPointeurde
Fonction), suivant les indicatiohss déclarationt- suivanes qui détectent si la fonction appelée n'est pas chargéestdeit pour déterminer si la
fonction spéciféedoit étre chargée) :

if type( "myfunc" ) # "FP" /I Nom dela fonction

if type( "myclass::myclass" ) # "FP" /I Nom de la Classée construcibn

if type( "myclass::mymethod" ) # "FP" /I Nom de la méthode

Exemple: Les déclarations suivantes démontrent queYIEE() attend une chaine de caractéres contenant une expression :
dvVar = date() // Cr®ation doéune variable date
? type( dVar ) // ErreurType de Donnéeson cohérentegittente : Caractere (Datgpe mismatch. Expecting: Character)
? type( "dVar" ) // Affiche "D" pour Datele méme quke font les deux déclaratiorssiivantes
? type( "D" + "var" ) IIN'importe quelle expression contenantnom variablenarchera
/I (et les noms variables wiéstinguent pas les majuscules les minuscules)
? type( "date()" ) /lUne chaine de caractemgsutcontenir n'importe quelle expression, pas simplemeasimplevariable



La routine suivante esttilisée pour lire les données dans un fichg#néréen texte dans les champs correspondants d'une table. Les champs
Caractérs dans le fichier texte sorte la méme longueur que dans la tallles dates sont composées en six caracteres comme MMDDYY (qui
correspond aformat SET DATE en coury. Les Nombres drtoujours douze caracteres et représentent la devise sttkéats,aussiils doivert
étre divisé par 100.
function decodelLine( cLine, aDest )
#define YEAR_LEN 2
#define NUM_LEN 12
local nPtr, nFld, cFId, nLen
nPtr = 1 // Pointer dans chaine dearactéres
for nFld = 1 to fldcount()
cFld = field( nFId ) // Stocke le nom du champ dans une var@izme de caracterpsur saréutilisation
do case
case type( cFld ) =="C"
aDest[ nFId ] = substr( cLine, nPtr, flength( nFid ))
nPtr += flength( nFId )
case type( cFld ) =="D"
aDest[ nFId ] = ctod( substr( cLine, nPtr, 2 ) +"/" +;
substr( cLine, nPtr+2,2) +"/" +;
substr( cLine, nPtr + 4, YEAR_LEN ) )
nPtr+=2 + 2 + YEAR_LEN
case type( cFld ) =="N"
aDest[ nFId ] = val( substr( cLine, nPUM_LEN )) / 100
nPtr += NUM_LEN
endcase
endfor

Un Array est passée a la routine avec la ligriee. Les valeurs eschams sont stockées damsray, qui estajoutéea la tableavecAPPEND FROM
ARRAY dans le programme d'appel (non montré ici). La famctéfinit quelques constantes manifest pour la taille d'un champ numérique et si
I'année esa deux ou quatre chiffres au cas ou ceci changdeaisl'avenir. La bouclé=OR passe par chaque champ dans la table. Le nom de chaque
champ est stocké dans wegiable pour la commoditéejle estutiliséea plusieurs reprises dans la struciD®@ CASE La variable est unehaine de
caracteresontenant le nom du champ, U¥PE() attend. En revanche, TYPE ¢kLD ») renverra toujours & ».

La fonction suivantest une légere variation surf@nction TYPE(). Elle renvoie le type d'une valeur, mais elle attendreBene I'expression comme
paramétre au lieu d'uréhaine de caracteresntenant I'expression. Elle ne peut donc pas manipuler des expressions mes définvalides, mais
elle peut manipuler des variables local et stéfile renvoie également le caractere "0" (zéro) quand I'expression contient la valeur null, pour la
différencier des expressions qui n'ont aucune valeur. Par exemple, si vousaf@zction quine RETURNune valeur, cét fonction appdé une
valeur non définie.
function valType
parameter x
return iif( x == null, "0", type( "x"))

La fonction fonctionneen prerantle paramétre comme variable privée appeléalors s'ellen'est pa null, la fonction TYPE() estutiliséeavec la
chaine de caractéres< » pour renvoyer le type du paramétre.

Voyez Egalement EMPTY( ), STORE,

WITH

Une déclaratiorde contrble qufait quetoutesles références de variable et de proprafiees cetteléclaration sonsuppogesétredes propriétés de
I'objet spécifé.

Syntaxe:
WITH <oRef>
<statement block>
ENDWITH

<oRef>Une référence a I'objgardéfaut.
<statement block>Un bloc de déclarati@mui suppose queardéfaut objet spécii
ENDWITH Un mot-clé requis qui marque la fireda structuréVITH.

Description : UtilisezWITH quand vousravaillez avec ds multiples propriétés du méme objet. Au liattiliser la référencele lobjet et I'opérateur
point chaque fois que vous vous référez a unpnEté de cet objet, vous spécifiez la référence d'objeseude fois.



Puis chaque fois gu'une variable ou un nom de propriétéiksée on le vérifie d'abord pour voir si ce nom est une propriété de I'objet épé&kifi
c 0 e s t, aldrsecettprapsiété estitilisée Sinon, la variable ou le nom tepropriétér est e t el l e qudell e est

Vous ne pouvez pas tirer profiela syntaxe/VITH pour créer des propriétés. Par exemple :
with someObject
existingProperty = 2
newProperty = existingProperty
endwith

Supposez que existingProperty est une propriété existante de I'objet, et newPpestypas. Dans la premiére déclaration dans leWwlddd, la
valeur 2 est assignée a la propriété existante. Aloeslans la deuxieme déclaration, newPropest traité comme une variable, parce qu'il n'existe
pasune tellepropriété dans I'objet. La déclaration crée une variable appelée newProperty, lui assignant la valeur de la propgBrémeittin

Méthode Conflits de nons: Vous pouvez rencontrer des conflits nomsen appelant des méthodes & l'intérieundloc WITH de deux
fagons:

Le nom de la méthodecorrespond aunom d'une fonction intégrée La fonction intégrée a la priorité. Par exemple, vous créez une classenavec u
méthode cemt() et essayez de I'appeler dans le MATH:
with x
center()
/I autre code
endwith

La fonction CENER() sraitappeée Elle attend les parameétres, ainsi vous obtiéhdree erreui  exé€ution. Vous pourriez vérifier votre méthode
center(),qui n'a aucun parametre, et mervetilda marche

Cela peut étre possible d'appeler votre méthode a l'aide de la référence explicite objet, qui est normalement suplerfhilecd&iiEH, et ne
fonctionnera pas si I'objet s'avere justementravoe propriété avec le méme nom comme référence objet. Par exemple, vous pourriez appeler votre
méthodecenter() comme ceci :
with x
x.center()
/I autre code
endwith

Si I'objetx s'avére justement avoir @propriétéappelé x, alors vous devriez créene référence en double provisoire qui n'a pas le méme nom que
d &ucune autre propriété de x en deharbldc WITH d'abord :

y=X
with x
y.center()
/[ autre code
endwith

Le nom de la méthode correspond au premier mot d'une commandar exemple, si l'objet f a une méthode appepemn(),I'appel dda méthode
avec l'opérateur point ressemblerait a :
f.open()

En utilisant, ceserait:
with f
open()
endwith

Mais ce code ne fonctionnera pas parce que le nom de la métivoelgpondau premier mot dans une commande dBL ; il y a quelques commandes
qui commencent par le m@PEN Quand le compilateur voit le m@PEN il le considére cette déclaration comme étant une commande
commencant par ce moté, et recherche le reste de la commangear exempleOPEN DATABASE Quand elle ne trouve pas le reste de la
commandeil considere la déclaration comme étant incorrecggeéreune erreur au moment de la compilation.

Pour appeler une telle méthode a l'intérieun@loc WITH, vous pouveumtiliser une référence explicite d'objet comme montrdassus, ou changez
la déclarationpour un appel direct de méthode en tache indirecte d'dppek assignatiorou par la fonctiorEMPTY(). Beaucoup de méthodes
retounent dewaleurs. En assignant lafeur de retour die méthodeappeée dans uneariable, méme une variable factice, vous tewle conflit de
nons. Par exemple, avec un autre objet qui a une méthodepyé)(il y a plusieurs commandes qui commencent par le motYQOP
with x
dummy = opy() // Tant quex n'a pasunepropriété nomméelummy!
endwith



Pour les méthodes qui ne renvoient pas de valeurs, vous pdiligez la fonctionEMPTY(), qui sans risque &bsorbera la valeur non définie :
with x

empty( copy() )
endwith

Exemple: Le code suivant a partir d'un dossier WFM assigne des valeurs aux propriétés d'@QUaetde création récente I'intérieur dinbloc
WITH. Dans ceextraitde codethis se rapporte anformulaire:
this.messages1 = new Query()
with this.messages1
left = 55.25
top =49
sgl = "select * from MESSAGES.DB"
active = true
endwith

Sans le blo&VITH, le code aurait ressemblé a ceci :
this.messagesl1 = new Query()
this.messages1.left = 55.25
this.messagesl.top = 4.9
this.messages1.sql = "select * from MESS/ASEB"
this.messagesl.active = true



Chapitre

Objets chaines de caracteres

dBASE Plus supporte les deux types de chaines de caracteres :

1  Une chaine de caracteres primitive compatible avec des versions antérieures de dBASE
1  Un objet Javascriptcompatible Chaine de caracteres.

dBASE Plus converti un type de chaine de caractéres a l'autre au vol autant que de besoin. Par exemple, vous pounezmédilisete de classe
Chaine de caractéres avec une valeur de chaine de caractéres primitieechaine de caractéres littérale :
? version( ).toUpperCase( )

? "peter piper pickles".toProperCase( )

Ceci crée un objet provisoire Chaine de caractéres dont la méthode ou la propriété est appelée. Vous pouvez égaleomentantdtzen chaine de
camcteres avec un objet Chaine de caracteéres.

Beaucoup des méthodes d'objet Chaine de caracteres ont des fonctions intégrées de chaine de caractéres qui sontigeatiqueseaiors que
d'autres sont simplement semblables avec des différences subtiles

Note: le langagelavascript est basé sur zéro ; dBL est basé sur un. Par exemple, pour extraire -chaiilseusommencant par le troisieme
caractére, vous aviez I'habitude du parametre 2 avec la méthiogteng( )et du paramétre 3 avec la fonctida SUBSTR().

La longueur maximale d'une chaine de caractéres dans dBL est approximativement de 1 milliard de caractéres, ou lanograwiite detuelle, la
plus petite des deux possibilités

Class chaine de caracteres

Une chaine de caractéeres.

Syntaxe:
[<oRef> =] new String([<expC>])
<oRef>Une variable ou une propriété dans lesquelles vous voulez stocker une référence a I'objet Chaine de caractéres dermigation ré

<expC>La chaine de caractéres que vous voulez créer. Si omis ou nul, la chasmadeéres en résultant est vide.

Propriétés: Les tableaux suivants présentent les propriétés et les méthodes de la Class Chaine de caracteres. (Aucun événersgEnarceieasso
classe.)

Propriété Défaut Description

baseClassName | STRING Identifie I'objet comme instance de la cla€$®mine de caractéres

className STRING Identifie I'objet comme instance d'une classe personnalisée. Quan
aucune classe personnalisée n'existe, se transfdrasgElassName

length Le nombre de caractéres dan€laine de caractéres

string La valeur de I'obje€haine de caractéres




Méthode Parametres Description

anchor( ) <expC> Etiquette la chaine de caractéres comme une ancre <A NAME>
asc() <expC> Renvoie la valeud'ASCII du premier caractére dans la chaine de
caracteres indiquée
big() Etiquette la chaine de caractéres en tant que grand <BIG>
blink( ) Etiquette la chaine de caractéres en tant que clignotement <BLINK
bold() Etiquette la chaine de caractéegstant que gras <BOLD>
charAt() <index expN> Renvoie le caractere dans la chaine de caractéres a la position ind
chr() <expN> Renvoie I'équivalent du caractére de la valeur spécifiée en ASCII
fixed() Etiquette la chaine de caractéres en tant que police True Type <TT|
fontcolor( ) <expC> Etiquette la chaine de caractéres dans la couleur indiquée
fontsize() <expN> Etiquette la chaine de caractéres comme taille de la police indiquég
getByte() <indexexpN> Renvoie la valeur de l'octet a I'index spécifié dans la chaine de
caractéres
indexOf( ) <expC>[, <start index Renvoie la position de la chaine de recherche a l'intérieur de la chg
expN>] de caracteres
isAlpha() Renvoie vrai si le premieraractére de la chaine de caractéres est
alphabétique
isLower( ) Renvoie vrai si le premier caractére de la chaine de caractéres est
minuscule
isUpper() Renvoie vrai si le premier caractere de la chaine de caracteres est
majuscule
italics( ) Etiquette la chaine de caractéres comme italique <I>
lastindexOf( ) <expC>[, <startindex | Renvoie la position de la chaine de recherche a l'intérieur de la chg
expN>] de caracteres, recherchant depuis le début
left() <expN> Renvoie le nombre spédifide caractéres depuis le début de la chain
caractéres
leftTrim() Renvoie la chaine de caractéres en supprimant les espaces a gauq
link() <expC> Etiquette la chaine de caractéres comme un lien <A HREF>
replicate( ) <expC>[, <expN>] Renvoie lachaine de caracteres spécifiés répétée un certain nombr:
fois
right() <expN> Renvoie le nombre spécifié de caracteres de I'extrémité de la chain
caractéres a droite
rightTrim() Renvoie la chaine de caractéres en supprimant les espaces a gauq
setByte() <index expN>,<value Assigne une nouvelle valeur a I'octet a I'index spécifié dans la chai
expN> caractéres
small() Etiquette la chaine de caractéres en tant que indicée <SMALL>
space( ) <expN> Renvoie une chaine de caract&zemportant le nombre spécifié
dbespaces
strike() Etiquette la chaine de caractéres comme barréRaateur <STRIKE>
stuff( ) <start expN>, <quantity | Renvoie la chaine de caractéres avec les caractéres spécifiés enle!
expN>[, <replacement | remplacés par a leur place
expC>]
sub() Etiquette la chaine de caractéres en tant que soulignée <SUB>
substring( ) <start index expN>, Renvoie une soushaine dérivée de la chaine de caracteres
<end index expN>
sup() Etiquette la chaine de caractéres en tant que placé en exposant <9
toLowerCase( ) Renvoie la chaine de caractéres tout en minuscule
toProperCase( ) Renvoie la chaine de caractéres avec Majuscule pour Nom et Prén
toUpperCase( ) Renvoie la chainde caractéres dans tout en majuscule

Description : Un objet de Chaine de caracteres contient la valeur de chaine de caractéeres réelle, stockée dans la propriété deattaims,det ca
les méthodes qui agissent sur cette valeur. Les méthodes nigentqgoas la valeur de la chaine de caractéres ; elles l'utilisent comme base et
renvoient une autre chaine de caractéres, nombre, ou true ou false



Les méthodes sont divisées en trois catégories : celles qui entourent la chaine de caractéeres HTML étiquette, cellest guir dgisontenu de la
chaine de caractéres, et les méthodes statiques de classe qui n‘opérent pas sur la chaine dewctracteres d

Puisque les valeurs de retour pour la plupart des méthodes de chaine de caractéres sont également des chaines\drisgraat@zesppeler plus
d'une méthode pour une chaine de caracteres particuliere en enchainant ensemble les appetied®ané&xemple,

cSomething.substring (4, ®UpperCase()

Exemple: Quand vous concaténeamll & une chaine de caracteres, le résultab@stEn passant une valeur qui peut &uwd par le constructeur de
classe de Chaine de caractéres, vous pouvez sans risque concaténer deux valeurs sans utiliser les constructionseescentonmelhtes. Par
exemple, supposez que vous combinez, prénom, initiale moyenne, et nom de famiflamipeinitiale moyenne peut étnell. Vous pouvez sans
risque combiner les trois comme ceci :

fullName = firstName + " " + new String( middlelnitial + " ") + lastName

Si lnitiale moyenne est nulle, ajouter un espace a son résultat a comme conségliencee t | obj et Chaine de carac
caracteres vide. Si l'initiale moyenne n'est pas nulle, ajouter un espace aura comme conséquence un espace enigefinigiae lmnom de
famille.

ASC ()

Renvoie la valeur numérique d'ASCII daractere spécifié.

Syntaxe: ASC (<expC>)

<expC>Le caractere dont vous voulez obtenir la valeur ASCII. Vous pouvez spécifier une chaine de caracteres avec plus dumesmalB&SE
Plus utilisera seulement le premier.

Description : ASC() est l'iverse de CHR(). ASC() accepte un caractére et renvoie sa valeur ASCIl de 0 a 255, inclus. CHR() accepte une valeur
ASCII et renvoie son caractére.

Voyez la table d'ASCII dans I'Annexe A pour une liste les valeurs ASCII et leurs caractéres correspondants.

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la naétt(pske comporte de fagon identique a la fonction ASC().

Exemple:l 6 ex®cuti on des d®cl arations suivantes detteCHR)a fen°tre Commande

? asc (WA ») 1165
? chr (asc (A ») + 32) ll«a»
? asc (chr (asc (& ») + 32)) 1197

Dans I'exemple suivant, si la variable cDrive contient un identificateur de lecteur, ASC() est utilisé pour conveificdidente lecteuen nombre
approprié a la fonction DISKSPACE( ).

nDiskSpace = diskspace( asc( cDriveapc( "A") + 1)

Voyez également asc (), CHR()

asc()

Renvoie la valeur numérique ASCII du caractere spécifié.

Syntaxe: <oRef>.asc (<expC>)
<oRef>Une référence an objet Chaine de caractéres.

<expC>La caractere dont vous voulez obtenir la valeur ASCII. Vous pouvez spécifier une chaine de caracteres avec plus éumesalB&SE
Plus utilisera le premier.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de fagon identique a la
fonction ASC().

Voyez également ASC(), chr()



AT()

Renvoie un nombre qui représente la position d'une chaine de caractenesedanse chaine de caracteres.

Syntaxe: AT(<search expC>, <target expC> [, <nth occurrence expN>])
<search expC>La chaine de caractéres que vous voulez recherchextiagst expC>.
<target expC>La chaine de caractéres dans laquelle pour rechersiearch expC>.

<nth occurrence expN>Quelle occurrence de la chaine de caractéres a trouver. Par défaut, dBASE Plus recherche la premiére occurrence. Vous
pouvez rechercher d'autres occurrences en spécifiant le nombre, qui doit étre plus grand que zéro.

Description : AT() renvoie la position numérique ou une chaine de recherche commence dans une chaine de caractéres de cible. ATih recherche
caractere a la fois de gauche a droite, du début a la fin, du premier caractére au dernier caractere. Lalisioiggreles majuscules et minuscules.
Utilisez UPPER( ) ou LOWER(') pour que la recherche ne distingue pas majuscules et minuscules.

Vous pouvez spécifier quelle occurrence de la chaine de recherche a trouver en spécifiant un norafite geuurrenceexpN>. Si vous omettez
cet argument, AT() renvoie la position de départ de la premiére occurrence de la chaine de recherche.

AT() renvoie 0 quand

1  Lachaine de recherche n'est pas trouvée.

1 Lachaine de caractéres de chaine de recherche ou de cible est vide.

1 Lachaine de recherche est plus longue que la chaine de caracteres de cible.
M L'occurrence<nth occurrence expN>d'expNiexiste pas.

Quand AT() compte des caracteres dans un champ memo, il compte deux caractéres pour chaque combinaison de retole ietaups la ligne
(CRI/LF) dans le champ memo.

Utilisez le RAT() pour trouver la position de départasearch expC>recherchant de droite & gauche, de la fin au début. Utilisez I'opérateur de sous
chaine ($) pour savoir si une chaine de caractéres existe une autre chaine de caractéres.

La méthodendexOf()est semblable a la fonction AT(), mais en plus de la diffé&reyotaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction et du fait
que la position est basée sur zéro, le paramétre optionnel de la méthode spécifie ol commencer la recherche aurtiewndedaente a trouver.

Exemple: La fonction suivante enléveed caractéres d'une chaine de caractéeres en recherchant la chaine de recherche avec l'opérateur $ et en la
remplagant par rien du tout.
? strip( "banana”, "an" ) // Affiche "ba"
function strip( cArg, cStrip )
local cRet, nLen
cRet = cArg
nLen = len( cStrip
do while cStrip $ cRet
cRet := stuff( cRet, at( cStrip, cRet ), nLen, ™)
enddo
return cRet

Tous les besoins de boucle savent si la-sbasne est dans la chaine de caractéres principale, ou pas, ainsi I'opérateur de $ est légérement plus

commodequé 6utilisati on de Iclkaind estdans la chane deTcéracteresPiincigale, aleroSTWYFF( ) est utilisée pour l'enlever,
utilisant la position retournée par AT(). La longueur de la-stadne est stockée dans une variable avantlal®o elle ne change jamais aussi il
néya aucun besoin de | '"obtenir ° plusieurs reprises dans |l a boucle.

Voyez également indexOf( ),RAT( ), STUFF( ), SUBSTR()
Renvoie une chaine de caractéres qui contient une chaine de caractéres aentrée ligne de longueur spécifiée.

Syntaxe: CENTER(<expC> [, <length expN> [, <pad expC>]])

<expC>Le texte a centrer.



<length expN>La longueur de la ligne du texte résultant. Le défaut est 80 caractéres.

<pad expC>Le simple caractére pour compléter la chaine de caractérdengjth expN>est plus grand que le nombre de caractéres dans le
<expC>. Si <length expN>est égal ou plus petit que le nombre de caractéres@ap€>, <pad expC>est ignoré.

Si <pad expC>estde plus d'un caractere, CENTER() utilise seulement le premier caractepadSexpC>n'est pas spécifié, CENTER() completera
avec des espaces.

Description : CENTER() renvoie une expression de caractére avec le nombre requis d'espaces de débytoeirde dientrer dans une ligne qui est
un nombre spécifié de caractéres de large.

Pour créer la chaine de caracteres résultat, CENTER() exécute les étapes suivantes.

1 ASoustr ai &expCaoutmemafieldrdexlength expN>
1 Diviselerésultatdanstmoi t i ® et | darrondit s'il y a |ieu
1 CompléetexexpC>de chaque c!t® avec ce nombr e<padéxgCspaces ou |l e premier

Si la longueurexpC>ou <memo field>est plus grande qudength expN> CENTER() fait ce qui suit :

1 A So u slengthéxph de la longueur deexpC>
1  Divise le résultat dans la moitié et larrondit s'il y a lieu
1  Tronque les deux cotés dexpC=> car celuici a beaucoup trop de caracteres

Quand le résultat de la soustraction la longuewred@C> de<length expN>est un nombre imgir, CENTER() compléte avec un espace de moins du
coté gauche si la différence est positive, ou compléte avec un caractere de moins du c6té gauche si la différence.est négativ

Voyez Egalement LEN( ), REPLICATE( ), TRANSFORM()

charAt()

Renvoie le cactére a la position spécifiée dans la chaine de caractéres.

Syntaxe: <expC>.charAt (<expN>)
<expC>Une chaine de caracteres.

<expN>Index dans la chaine de caractéres, qui est indexé de gauche a droite. Le premier caractére de la chaine del'cataxt@reslé dernier
caractére est a l'index <expC>.length

Propriété de Chaine de caracteres

Description : charAt()renvoie le caractere dans un objet Chaine de caracteres a la position d'index spécifié. Si la position d'index estmipres le d
caractére dans la chaine de caractéres, charAt() renvoie une chaine de caractéres vide.

Voyez également indexOf( ), SUBSTR( ), substring( )

CHR()

Renvoient I'équivalent du caractéere d'une valeur ASCII spécifiée.
Syntaxe: CHR (<expN>)
<expN>

La valeurnumérique ASCII, de 0 a 255, inclus, dont vous voulez obtenir le caractére équivalent.

Description : CHR() est l'inverse de ASC(). CHR() accepte une valeur ASCII et renvoie son caractere, alors que I'ASC() accepte uetcaractéere
renvoie sa valeur ASCII.

Voyez la table ASCII dans I'Annexe A pour une liste des valeurs ASCII et de leurs caractéres correspondants.

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la noéttipsie comporte de fagon identique a la fonction CHR().

Exemple: L'exécution des déclarations suivantes dans la fenétre Commande démontre la relation entre ASC ) et CHR() :

C



?asc("A") /1 65
? chr(asc("A") + 32) /l"a"
? asc( chr(asc("A") +32) )/l 97

Voyez également ASC(), chr()

chr()

Renvoie I'équivalent caractéere une valeur ASCII spécifiée.

Syntaxe: <oRef>.chr(<expN>)
<oRef>Une référence a un objet Chaine de caracteres.

<expN>La valeur numérique ASCII, de 0 a 255, inclus, dont le caractére dont vous voulez obtenir I'équivalent.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon ldentique a
fonction CHR().

Voyez également asc(),CHR()

DIFFERENCE()

Renvoie un nombrgui représente la différence phonétique entre deux chaines de caracteres.
Syntaxe: DIFFERENCE (<expC1>, <expC2>)
<expC1l>La premiére expression de caractére a évaluer par SOUNDEX() pour la comparer a la deuxiéme valeur.

<expC2>La deuxieéme expression daractere a évaluer par SOUNDEX()pour la comparer la premiéere valeur.

Description :

SOUNDEX() renvoie un code a quatre caracteres qui représente la valeur phonétique d'une expression caractére. DIFFERENEES codes
SOUNDEX() de deux expressiods caractere, et retourne un nombre entier compris entre 0 a 4 qui exprime la différence entre les codes.

Une valeur retournée de 0 indique la plus grande différence entre les codes SOUNREXI@ux expressions n'‘ont aucun caractére SOUNDEX()
en commun Une valeur retournée de 4 indique la moins grande différefe deux expressions ont chacune quatre caracteres SOUNDEX() en
commun. Cependant, en utilisant DIFFERENCE() sur des chaines de caractéres courtes peut produire des résultats inazdedusgdgations
de I'exemple suivant.

? soundex( "Mom" )// Affiche M500

? soundex( "Dad" )// Affiche D300

? difference( "Mom", "Dad" )// Affiche 2

Pour comparer la similitude de caractpee-caractere entre deux chaines de caractéres plutét quellaudiephonétique, utilisez LIKE().

Exemple: L'exemple suivant place un filtre dans la zone de travail en cours pour afficher les enregistrements dont le chamgnilitke aassiot
introduit au clavier soundsLike dans entryfield:
functionshowTitlesLike_onClick()
private cArg
cArg = form.soundsLike.value
set filter to difference( TITLE, "&cArg" ) == 4 // la meilleure correspondence seulement

La Macro substitution est utilisée pour convertir la valeur dans entryfield en chaine de calittéraiespour I'expression du filtre.
Voyez Egalement LIKE(), SOUNDEX()
getByte()

Renvoie la valeur de I'octet a l'index spécifié dans la chaine de caractéres.

Syntaxe: <oRef>.getByte(<index expN>)



<oRef>Une r ®f ®r en c e Ccaradtefendue veus utilézaomme strdcture.
<index expN>L'index de I'octet désiré. Le premier octet est a l'index zéro.
Propriété de Chaine de caractéeres

Description : Les Chaines de caractéeres dans dBL sont les chaines de caractéeres Unicodeeqtideslisaracteres dowletet. Utilisez getByte()
en utilisant une chaine de caractéres comme structure qui est passée a une fonction DLL que vous avez pratstgpe peecobtenir les valeurs
des octets dans la structure.

Exemple: La foncton @t Cl i ent Rect () de | 8API renvoie |l es coordonn®es dla rectan
fenétre) dans une structure composée de quatre longs nombres entiers : gauche, dessus, droit, et bas. Un long noB2tbésrdied actets. Par

conséquent la structure du rectangle a 16 octets de long. Dans une chaine de caractéres dBL, chaque caractere aabsinumetetsine de

caractéres doit avoir 8 caractéres de long pour stocker la structure du rectangle.

Lescoordonnées du rectangle client sont relatives au secteur du client de la fenétre, ainsi la gauche et le dessus sométoujtegEoordonnées
de droit et de bas contiennent la largeur et la taille du secteur client. L'exemple suivant afficeuladu secteur client d'une forme par défaut en
ixels :
P if type( "GetClientRect" ) # "FP"
extern CLOGICAL GetClientRect( CHANDLE, CPTR ) USER32
endif
¢ = space( 8) // structure de 16 octets
f = new Form()
f.open() // Form doit étre ouvert pour avoWhd valide
if GetClientRect( f.hWnd, c)
n = c.getByte(8) +;
bitlshift(c.getByte(9), 8) + ;
bitlshift(c.getByte(10), 16) + ;
bitlshift(c.getByte(11), 24)
if bitset(n, 31)
n :=- bitnot(n)
endif
?n
endif
f.close()

La fonction SPACE() est utilisée poaréer une chaine de caractéres de la longueur désirée. La structure entiére sera réécrite par la fonction, aussi il
nébest pas important que |l a chaine de caract res contienne des espac:

Apres l'appel de fonction, getByte() est utilisé pour esdrlis coordonnées, ocedr-octet. La coordonnée a droite commence avec un décalage de

8 (le d®but h gauche avec un d®cal age de 0, |l e des s uwshasaaberd. Lain d ®c ¢
deuxiéme octet est ddéade 8 bits vers la gauche et ajouté au premier octet. Seulement les deux premiers octets sont utilisés, parce gpra la taille
toujours bien awlessous de 64 K pixels, le nombre maximum qui peut étre représenté par deux octets (16 bits).

Voyez égalemat : setByte()EXTERNE

indexOf()

Renvoie un nombre qui représente la position d'une chaine de caractéres dans une autre chaine de caractéres.

Syntaxe: <target expC>.indexOf(<search expC> [, <from index expN>])
<target expC>La chaine de caractéres ddaguelle vous voulez recherchesearch expC>.
<search expC>La chaine de caractéres que vous voulez recherchextiagst expC>.

<from index expN>La ou vous voulez commencer a rechercher la chaine de caractéres. Par défaut, dBASE Plus débutbdaaredébut de la
chaine de caractéres, index 0.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Cette méthode est semblable a la fonction AT(), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode au lietiatigtedfon
fait que la position de départ est basée sur zéro, le paramétre facultatif spécifie ot commencer a rechercleciaaieleendcurrence a trouver.



indexof()renvoie un index représentant ou une chaine de recherche commence dans une chaine de caractéres de cible. Le prerdeiecaractéer
chaine de caracteres est a l'index O et le dernier caractére est a <tatgeteexphi 1. indexOf()cherche par caractére de gauche a droite, du début

a la fin, depuis le caractere <from index expN> usqubéau dernier caract re. La recherche dis
toUpperCase(pu toLowerCase(pour rendre la recherche sans distinction des majuscules et des minuscules.

indexOf()renvoie- 1 quand

1 Lachaine de recherche n'est pas trouvée.
1  Lachaine de caracteres de chaine de recherche ou cible est vide.
1 Lachaine de recherche est plus longuelgwehaine de caracteres cible.

il

Utilisez lastindexOf(ypour trouver la position de départ deearch expC>recherchez de droite a gauche, du début & la fin.

Voyez également AT( ), lastindexOf( ), stuff( ), substring( )

ISALPHA()

Renvoie vrai si le praier caractére d'une chaine de caractéres est alphabétique.
Syntaxe: ISALPHA(<expC>)
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez examiner.

Description : ISALPHA() examine le premier caractére de la chaine de caracteres et renvoie vrai si c'esteun8A&PHA() renvoie faux si le
caractére n'est pas alphabétique ou si cette position de caractere est vide.

Le driver de la langue en cours définit les valeurs des caractéres qui sont alphabétiques minuscules et majusculesivirads lamgle Etats
Unis, une lettre minuscule de a a z, et une lettre majuscule de Aa Z.

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la nié#ipte() se comporte de facon identique a la fonction
ISAPLHA().

Voyez également isAlpha( ) ISLOWER( ), ISUPPER( ), LOWER( ), UPPER()

IsAlpha()

Renvoie vrai si le premier caractére d'une chaine de caracteres est alphabétique.
Syntaxe: <expC>.isAlpha ()

<expC>La chaine de caractéres que vous voulez examiner.

Propriété de Chaine decaracteres
Description :

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de fagonladiemidjoa 3ISAPLHA().

Voyez également ISALPHA(), isLower(), isUpper(), toLowerCase(), toUpperCase()

ISLOWER()

Renvoie vrai si le premier caractére d'une chaine de caractéres est alphabétique et minuscule.
Syntaxe: ISLOWER (<expC>)
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez examiner.

Description : ISLOWER() examine le premier caractére de la chageatactéres et renvoie vrai si c'est une lettre minuscule. ISLOWER() renvoie
faux si le caractére n'est pas minuscule ou si I'expression de caractére est vide.

Le driver de la langue en cours définit les valeurs des caractéres qui sont alphabétiqurdemiatimajuscules. Dans un driver de langue Etats
Unis, une lettre minuscule de a a z, et une lettre majuscule de A a Z.



Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la métlweer () se comporte de fagon identiqudadfonction
ISLOWER().

Voyez également ISALPHA( ), isLower( ), ISUPPER( ), LDRIVER( ), LOWER( ), UPPER()

isLower()

Renvoie vrai si le premier caractére d'une chaine de caractéeres est alphabétique et minuscule.
Syntaxe: <oRef>.isLower ()

<expC>La chaine de caractéres que vous voulez examiner.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon ldentique a
fonction ISLOWER().

Voyez également isAlpha( ),ISLOWER( ),isUpper( ), toLowerCase( ), toUpperCase( )

ISUPPER()

Renvoie vrai si le premier caractére d'une chaine de caracteres est alphabétique et majuscule.
SyntaxelSUPPER (<expC>)
<expC>La chaine de caractéres que voaalez examiner.

Description : ISUPPER() examine le premier caractére de la chaine de caracteres et renvoie vrai si c'est une lettre majuscule. ISNBIRER() re
faux si le caractéere n'est pas majuscule ou si I'expression de caractére est vide.

Le driver c la langue en cours définit les valeurs des caractéres qui sont alphabétiques minuscules et majuscules. Dans unglivéitals la
Unis, une lettre minuscule de a a z, et une lettre majuscule de A a Z.

Autre que la différence syntaxique d'étre unehméé au lieu d'une fonction, la méthadelpper() se comporte de fagon identique a la fonction
ISUPER().

Voyez également ISALPHA( ), ISLOWER( ), isUpper( ), LOWER( ), UPPER()

iIsUpper()

Renvoie vrai si le premier caractére d'une chaine de caracteedghebétique et majuscule.
Syntaxe<expC>.isUpper()expCchaine de caractéeres que vous voulez examiner.
Propriété de Chaine de caracteres

Description: Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se cmmipgon identique a la
fonction ISUPPER().

Voyez également isAlpha( ), isLower( ), ISUPPER( ), toLowerCase( ), toUpperCase( )

lastindexOf()

Renvoie un nombre qui représente la position de départ d'une chaine de caractéres dans une autreachateeediastindexOf()recherche du
d®but 7 | '"extr®mit® droite jusqud” |l a chaine de cidkact res de cibl e,

Syntaxe: <target expC>.lastindexOf(<search expC> [, <from index expN>])

<target expC>La chaine de caractéres dans laquelle vous voulez rechesg@rch expC>.



<search expC>La chaine de caractéres que vous voulez recherchextiagst expC>.

<from index expN>La ou vous voulez commencer a rechercher la chaine de caractéres. RadB&8& Plus débute la recherche a I'extrémité de
la chaine de caractéres, index <target expC>.lentth

Propriété de Chaine de caractéeres

Description : Cette méthode est semblable a la fonction de RAT(), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode donietiod'une
et du fait que la position est basée sur un départ a zéro, le parameétre facultatif spécifie ou commencer a redieerdeelani€emeoccurrence a
trouver.

Utilisez lastindexOf(Jpour recherchexsearch expC>dans une chaine de caracteres de cible, en recherchant de droite & gauche, de la fin au début, du
caractere<from index expN>au premier caractere. La recherchdidgaie les majuscules et minuscules. UtilisgdpperCase( pu toLowerCase()
pour rendre la recherche sans distinction de majuscules et de minuscules.

Quoique la recherche commence a partir de I'extrémité de la chaine de caracterestbilllexOf()renvoie un index représentant ou une recherche

de chaine de caractére commence dans une chaine de caractéres cible, comptant depuis le début de la cible. Le prenderlzariaaiée de
caractéres est a l'index 0 et le dernier caractére est aut<epgs>.length 1. d'index. Sksearch expC>se produit seulement une fois dans la cible,
lastindexOf()et indexOf() retourne la méme valeur. Par exemple, "abcdef".lastindexOf ("ABC") et "abcdef" .indexOf ("ABC") chacun des deux
retourne 0.

lastindexOf(renvoie- 1 quand :

1 Lachaine de recherche n'est pas trouvée
1 Lachaine de caracteres de chaine de recherche ou cible est vide
1 Lachaine de recherche est plus longue que la chaine de caractéres cible

Pour trouver la position de départdgearch expC>gnrecherchant dgauche a droitedu début a la finutiliserindexOf().

Voyez également indexOf( ),RAT( ), stuff( ), substring( ), toLowerCase( ), toUpperCase( )

LEFT()

Renvoie un nombre spécifique de caractéres depuis le début d'une chaine desaracter
Syntaxe: LEFT (<expC>, <expN>)

<expC>La chaine de caractéres de laquelle vous voulez extraire les caractéres.
<expN>Le nombre de caracteres a extraire depuis le début de la chaine de caracteres.

Description : Commencer par le premier caractere d'erpression de caractere, LEFT() renvoie les caracteregxjeN>. Si <expN> est plus
grand que | e nombre de caract res dans |l a chaine ddeest,danaaotuterdess sp ®c
espaces pour réaliska longueur spécifiée. Vous pouvez utiliser LEN() pour déterminer la longueur réelle de la chaine de caractéres retournée.

Si <expN> est inférieur ou égal a zéro, LEFT() renvoie une chaine de caractéeres viasxpSi> est supérieur ou égal a zéro, LEFRExpC>,
<expN>) donne les mémes résultats que SUBSERPEC>, 1, <expN>).

Une fois LEFT() retourne des caractéres d'un champ memo, il compte deux caractéres pour chaque combinaison de retbde gietoiat a la
ligne (CRI/LF).

Autre que la différenceyntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la mélgfddee comporte de fagon identique a la fonction LEFT().
Exemple: Voir REPLICATE()

Voyez également AT( ), LEN(), left(), RIGHT(), SUBSTR()

left()

Renvoie un nombre spécifique ceractéres depuis le début d'une chaine de caracteres.
Syntaxe: <expC>.left (<expN>)
<expC>La chaine de caractéres de laquelle vous voulez extraire les caractéres.

<expN>Le nombre de caractéres a extraire depuis le début de la chaine de caractéres.



Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon ldentique a
fonction LEFT().

Voyez également indexOf( ),LEFT( ), length, right( ),substring()

leftTrim ()

Renvoie une chaine de caract res sans |l es caract res espace de | 6exi
Syntaxe: <expC>.leftTrim()

<expC>La chaine de caract res dont vous voulez enlever | es caract res
Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon ldentique a
fonction de LTRIM().

Voyez également left( ), LTRIM(), right( ), rightTrim( ), substring]

LEN()

Renvoient le nombre de caractéres dans une chaine de caractéres spécifiée.
SyntaxeLEN (<expC>)
<expC>La chaine de caractéres dont vous voulez trouver la longueur.

Description : LEN() renvoie le nombre de caractéres (la longueur) d'une chaicarageéres ou d'un champ memo. La longueur d'une chaine de
caractéres vide ou d'un champ memo vide est zéro. Quand LEN() calcule la longueur d'un champ memo, il compte deuycaradiamps
combinaison de retour chariot et de retour a la ligne (CR/LF

Autre que la différence syntaxique de lire une propriété au lieu d'appeler une fdeatiphcontient la méme valeur que renvoie LEN().

Voyez également length, TRIM()

lenght

Le nombre de caractéres dans une chaine de caractéres spécifiée.
Syntaxe<expC>.length

<expC>La chaine de caractéres dont vous voulez trouver la longueur.
Propriété de Chaine de caracteres

Description : La propriétélenghtd'une chaine de caractéres donne le nombre de caractél@sg(lau) d'une chaine de caractérés longueur
d'une chaine de caractéres vide est zéro.

La propriétdenghtest en lecture seule.

Autre que la différence syntaxique de lire une propriété au lieu d'appeler une fdeatiricontient la méme valeur que renvoie LEN().
Voyez également LEN(), rightTrim()

LENNUM()

Renvoient la longueur d'affichage (en caractéres) d'une expression numérique.

SyntaxeLENNUM (<expN>)



<expN>Le nombre ou |l e flottant pour | equel nombre vous voulez retourne

Description : UtilisezL ENNUM( ) avant doéaffichage un formatage i mpliquant des
Si vous passez a LENNUM() le nom d'un champ numeérique, il renvoie la longueur du champ.

Si un nombre n'a huit ou moins chiffres comme nombre entier et avicgake décimale, c'est par défaut un nombre de type numérique ; la longueur
d'affichage par défaut pour des nombres de ce type numérique est 11. Par exemple :

? LENNUM(123)
renvoie 11.

Si un nombre contient une virgule décimale, la valeur retournéeENINUM() dépendra de la valeur deSET DECIMALS TO. La valeur minimum
retournée sera composée de la longueur minimum par défaut (11), un caractére pour la virgule décimale (1) plus laE&aIBECIMBLS TO
(indépendamment de combien de décimales sorgads réellement). Par Conséquent, ou SET DECIMALS TO =2 ;

? LENNUM(122,1)
et
? LENNUM(122,11)
Chacun des deux retournera 14.
La longueur maximale retournée par LENNUM() est 39.

Si un nombre passé a LENNUM() est nul, LENNUM () renvoie umaleur» null.

Voyez Egalement LEN( ), SET DECIMALS, STR()

LIKE()

Renvoie vrai si une chaine de caractéres spécifiée correspond a une chaine de caractéeres squelette spécifiée.

Syntaxe: LIKE(<skeleton expC>, <expC>)

<skeleton expC>Une chaine de caractéres contenare combinaison des caractéeres et des caractéres joker. Les jokers sont ? et *.
<expC>La chaine de caractéres a comparer a la chaine de caracteres squelette.

Description : Utilisez LIKE() pour comparer une chaine de caractéres a une autre. L'arguskefeton expC>ontient des caracteres joker et
représente un modéle ; 'argumerixpC> est comparé a ce modeéle. LIKE() renvoie vrasexpC> est une chaine de caractéres qui correspond a
<skeleton expC>Pour comparer la similitude phonétique entre dehaines de caractéres plutdt que la similitude de carguaécaractére, utilisez
DIFFERENCE().

Utilisez les caractéres jokers ? et * pour former le modskeleton expC>Un astérisque (*) représente un certain nombre de caractéres, y compris
le caratére zéro. Le point d'interrogation (?) représente n'importe quel caractére simple. Les deux jokers peuvent appandéreingtgos d'une
fois dans<skeleton expC>Les caracteres jokers daxskeleton expCpeuvent remplacer des lettres majuscaolesninuscules.

Si * ou ? apparait darexpC>, ils sont interprétés en tant que caractéres, pas des jokers, caracteres, comme les indications de I'exemple suivant.

? LIKE( "a*d", "abcd" ) // Affiche true
? LIKE( "a*d", "aBCd" ) // Affiche true
? LIKE( "abcd”, "a*d" ) // Affiche false

LIKE() distingue les majuscules et minuscules. Utilisez UPPER( ) ou LOWER( ) pour des comparaisons sans distinctionuteEsratjugwuscules
avec LIKE(). LIKE() renvoie vrai si les deux arguments sont les chaines de cesaattes. LIKE() renvoie faux si un argument est vide et l'autre
n'est pas.

Voyez Egalement AT(), DIFFERENCE()

LOWER()

Convertit tous les caractéres majuscules dans une chaine de caractéeres en lettre minuscule et renvoie la chaine eie Eiliatires

val



Syntaxe: LOWER(<expC>)

<expC>La chaine de caractéres que vous voulez convertir en lettre minuscule.

Description: LOWER () convertit |l es |l ettres majuscules dans une expesession

chiffres et autres caracteres.

Le driver actuel de langue définit les valeurs des caractéres qui sont alphabétiques minuscule et majuscule. Dang lendtieedes Etatdnis,
les lettres minuscules vont de a a z, et les lettres majuscules vontZle A a

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la méthotevwdCase(se comporte de fagon identique a la
fonction LOWER ().

Voyez également ISLOWER( ), PROPER( ), toLowerCase( ), UPPER()

LTRIM()

Renvoient uneltaine de caractéres sans de principaux caractéres espace a gauche.

Syntaxe: LTRIM(<expC>)

<expC>La chaine de caractéres dont vous voulez enlever les principaux caracteres espace a gauche.

Description : LTRIM() renvoie<expC> sans de principaux caracteespace a gauche.

Pour enlever tous les caractéres espace a gauche et a droite d'un champ chaine de caractéres ou memo, utilisez RTRIM() ou TRI

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la niétfiode() se compae de fagon identique a la fonction de
LTRIM().

Voyez également leftTrim( ),RTRIM( ), STR(), TRIM()

PROPER()

Convertit une chaine de caracteres en format nom propre et renvoie la chaine de caractéeres en résultant.
Syntaxe: PROPER(<expC>)
<expC>

La chaine de caractéres a convertir en format nom propre.

Description :

PROPER() retourngexpC> avec le premier caractére dans chaque mot en lettre majuscule et les lettres restantes en minuscules. PROPER() change

le premier caractére d'un mot seulement si c'est une lettre minuscule.

Le driver actuel de langue définit les valeurs de caractére guakmhabétiques minuscule et majuscule. Dans un driver de langue dddriisates
lettres minuscules vont de a a z, et les lettres majuscules vontde A a Z.

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la niéBrogerCase()se comporte de facon identique a la fonction
PROPER().

Voyez également LOWER( ), toProperCase( ), UPPER()

RAT()

Renvoie un nombre qui représente la position de départ d'une chaine de caractéres dans une autre chaine de caractetes. RATE) |
depuis le début de I'extrémité droite de la chaine de caractéres cible, et renvoie une valeur en comptant depuiddecdsibut de

Syntaxe: RAT(<search expC>, <target expC> [, <nth occurrence expN>])
<search expC>La chaine de carac&s que vous voulez rechercher datesget expC>.

<target expC>La chaine de caractéres dans laquelle pour rechesskarch expC>.

denve



<nth occurrence expN>Quelle occurrence de la chaine de caractéres a trouver. Par défaut, dBASE Plus recherphenderéaoccurrence de
jusqud” la fin. Vous pouvez rechercher d' autres o0 de guidoieéirecppisgraadn s p ®c |
que zéro.

Description : Utilisez RAT() pour rechercher le premier ou l'ocemee<nth occurrence expNele <search expC>dans une chaine de caractéres
cible, recherchant de droit a la gauche, de la fin au début, du dernier caractére au premier caractére. La recherehesdistijgscules et
minuscules. Utilisez UPPER() ou LOWBRour rendre la recherche sans distinction de majuscules et minuscules.

Quoique la recherche commence a partir de I'extrémité du champ chaine de caracteres ou memo cible, RAT() renvoienlanp@rgitienou une
chaine de recherche commence dans uamelte caractéres cible, en comptant depuis le début de la cibtmaBth expC>se produit seulement
une fois dans la cible, RAT() et AT()retourne la méme valeur. Par exemple, RAT ("ABC", "abcdef") et AT("ABC", "abcdedlixestdurnent 1.

RAT() renvoie 0 quand :

1 Lachaine de recherche n'est pas trouvée

1 Lachaine de caractéres de chaine de recherche ou cible est vide

1 Lachaine de recherche est plus longue que la chaine de caractéres cible

1 Laniéme occurrence que vous spécifiez augh occurrence @pN>n'existe pas

Pour trouver la position de départ dsearch expC>en echerchant de gauche a droite, en commengcant par la fin, utiliser AT(). Pour savoir si une
chaine de caractéres existe dans une autre, utilisez I'opérateur-dbaioes($).

La méttodelastindexOf()est semblable a la fonction RAT(), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction et du
fait que la position est basée sur zéro, le paramétre facultatif spécifie o commencer a rechercher anikenedeceurrence a trouver.

Exemple: Voici une fonction simple d'extraction de nom du fichier qui extrait un nom du fichier pour un chemin en recherchargrleatantere
de barre oblique inverse avec RAT(). Tout qui suit dans la chaine de carastéestrait au moyen de SUBSTR(). S'il n'y a aucune barre oblique
inverse, la chaine de caractéres entiere est retournée.

? getFileName( "GWINDOWS\SOL.EXE")

function getFileName( cArg )

local nPos

nPos = rat(\", cArg)

return iif( nPos>= 0, substArg, ++nPos ), cArg )

Notez que la position retournée par RAT() est incrémentée avant qu'elle soit passée a SUBSTR(). Autrement, la deohégadankerse serait
aussi retournée.

Voyez égalementAT( ), lastindexOf( ), LOWER( ), STUFF( ), SUBSTR UPPER()

REPLICATE()

Renvoie une chaine de caractéeres a répété un nombre de fois spécifique.
Syntaxe: REPLICATE (<expC>, <expN>)
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez répéter.

<expN>Le nombre de fois a répéter la chaine de caractéres.

Degription : REPLICATE() renvoie une chaine de caractéres composée d'expression de caractére répétée un nombre le fois spécifié.

Si I'expression de caractére est une chaine de caractéres vide, REPLICATE() renvoie une chaine de caractéeres videe S lespétitions que
vous spécifiez pourexpN>est 0 ou moins, REPLICATE() renvoie une chaine de caractéres vide.

Pour répéter des caracteres d'espace, utilisez SPACE().

La méthodeeplicate()est presque identique a la fonction REPLICATE(), mais en pllis diéférence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une
fonction, l e compte de r®p®tition est facultatif et par do®f aut cbes!

Exemple: La fonction suivante remplit le c6té gauche d'une chaine de caractéres avec un caractére spécifié pour fiiaedassdong que
nécessaire.

? padl( "Test", 7, "*") // Displays ***Test

function padl( cArg, nLen, cPad )



if argcount() < 3

cPad ="

endif

return replicate( left( cPad +" ", 1), nLefen( cArg ) ) + cArg

Pour s'assurer que seulementcaractere est répété, un espace est ajouté au parametre (au cas ou le paramétre serait une chaine de caractéres vide ou
aurait été omis), et la fonction LEFT() est utilisée pour extraire le premier caractére (au cas ou le parameétre sexdlitrdegsiere).

Voyez également replicate(), SPACE( )

replicate()

Renvoie une chaine de caractéres a répété un nombre de fois spécifié.
Syntaxe: <oRef>.replicate (<expC> [, <expN>])

<oRef>Une référence a un objet Chaine de caracteres.

<expC>La chaine de cactéres que vous voulez répéter.

<expN>Le nombre de fois a répéter la chaine de caractéres ; par défaut, 1.

Propriété de Chaine de caracteres

Description : Cette méthode est presque identique a la fonction REPLICATE(), mais en plus de la diffgreagigue d'étre une méthode au lieu
d'une fonction, le compte de répétition est facultatif et par défaut est a 1.

Voyez également REPLICATE( ), space()

RIGHT()

Renvoie des caractéres de I'extrémité a droite d'une chaine de caractéeres.
Syntaxe: RIGHT(<expC>, <expN>)
<expC>La chaine de caractéres a partir de laquelle vous voulez extraire les caractéres.

<expN>Le nombre de caracteres a extraire a partir de la chaine de caracteres.

Description : Commencant par le dernier caractére d'une expressiaoté@, RIGHT() renvoie un nombre spécifié de caractéres. Si le nombre de
caractéres que vous spécifiez paxpN> est plus grand que le nombre de caractéres dans la chaine de caracteres spécifiée ou le champ memo,
RIGHT() renvoie la chaine de caractecesnme elle est, sans ajouter des espaces pour réaliser la longueur spéeifigpNSiest inférieur ou égal

a zéro, RIGHT() renvoie une chaine de caractéres vide.

Les Chaines de caractéres ont souvent des espaces a droite. Vous pouvez vouloir lesveal€Rei() avant I'utilisation de RIGHT().

Si RIGHT() renvoie des caracteres d'un champ memo, il compte deux caracteres pour chaque combinaison de retour cktoiot &talégne
(CRILF).

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthodeeaudiune fonction, la méthodeht() se comporte de facon identique a la fonction
RIGHT().

Voyez également AT( ), LEFT(), RAT(), right( ), SUBSTR(), TRIM()

right()

Renvoie des caracteres de I'extrémité a droite d'une chaine de caracteres.

Syntaxe: <expC>.right (<expN>)

<expC>La chaine de caractéres a partir de laquelle vous voulez extraire des caracteres.
<expN>Le nombre de caractéres a extraire & partir de la chaine de caractéres.

Propriété de Chaine de caracteres



Description : Autre que la dférence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon identique a la
fonction RIGHT().

Voyez également indexOf( ), left( ), lastindexOf( RIGHT( ), substring( )

rightTrim()

Renvoie une chaine de caractésans des caractéres espace a droite.
Syntaxe: <expC>.rightTrim()
<expC>La chaine de caractéres dont vous voulez enlever les caractéres espace a droite.

Propriété de Chaine de caractéres

Description

Autre que la différence syntaxique d'étre une métkadieeu d'une fonction, cette méthode se comporte de facon identique a la fonction TRIM().

Voyez également left( ), leftTrim(), right( ), substring( JRIM()

RTRIM()

Renvoient une chaine de caractéres sans des caracteres espace a droite.

Syntaxe: RTRIM(<expC>)

<expC>La chaine de caractéres dont vous voulez enlever les caractéres espace a droite.
Description : RTRIM() est identique a TRIM(). Voir TRIM() pour les détails.

Voyez également LTRIM( ), rightTrim( ), TRIM()

setByte()

Assigne unaouvelle valeur a l'octet a l'index spécifié dans la chaine de caractéres.

Syntaxe: <oRef>.setByte(<index expN>, <value expN>)

<oRef>Une r ®f ®rence ~ | 6objet Chaine de caract res que vous utilisez
<index expN>L'index de I'octet & placele premier octet est a I'index zéro.

<value expN>La nouvelle valeur d'octet, de 0 a 255.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Les Chaines de caractéres dans dBL sont les chaines de caracteres Unicode, qui utilisent des caracteresct. ddiilidez
setByte() quand vous utilisez une chaine de caractéres comme structure qui est passée a une fonction DLL que vougoéecava®idern pour
placer des valeurs dbdoctets dans |l a structure.

La longueur de la chaine de caracteres de tsiri@levrait étre une moiti€ du nombre d'octets dans la structure, arrondi au nombre supérieur. En
définissant les différents octets d'une chaine de caracteres Unicode fera trés probablement devenir cette chainesdeoamptérable.

Exemple: Supmsez que vous devez copier une chaine de caractéres dans une structure qui est utilisée par une fonction. La fodctiop gagten
la chaine de caractéres se compose de caractéres deaitepld.es chaines de caractéres dBL sont deadiket, ainsivous devrez utiliser setByte()
pour copier chaque caractére de la chaine de caractéres dans la chaine de caractéres de strpziHoetictet

La fonction suivante copie une chaine de caractéres dans une chaine de caractéres de structure stepifisitioet remplit le reste de la longueur
dans la structure de caractéres nuls.
function setStructString( cStruct, nindex, cValue, nChars )

if argcount() < 4
nChars = len( cValue ) // La longueur par défaut est la longueur de la chaine de caractéres
endif
local n
for n = 0 to min( len( cValue ), nChar§ 1



cStruct.setByte( nindex + n, asc( cValue.charAt(n)))

endfor

do while n < nChars // Remplit la longueur restante avec des caractéres nuls
cStruct.setByte( nindex + n++, 0)

enddo

Dans la boudFOR(), la fonction MIN() est utilisée pour copier tous les caractéres dans la chaine de caractéres, ou le nombrecspéctibéede
celui qui est plus petit. Ceci signifie que vous pouvez sans risque passer une chaine de caractéres de n'imponguqueld la fonction, et tant
gue vous spécifiez la longueur correcte, vous ne devez pas vous inquiéter si la chaine de caracteres était trop loeguzzacbezest extrait au
moyen la méthodeharAt() et converti en sa valeur ASCII (un nombreOdie 255) avec la fonction ASC().

Voyez également getByte( )EXTERN

SOUNDEX()

Renvoie une chaine de caractéres a quatre caractéres qui représente le gmlévalemt) SOUNDEX d'une autre chaine de caractéres.
Syntaxe: SOUNDEX(<expC>)

<expC>La chaine de caractéres pour que laquelle calcule le code soundex.

Description : SOUNDEX() renvoie un code a quatre caractéres qui représente la valeur phonétique d'une expression caractére. Lesctade est sou
forme «lettre-chiffre-chiffre-chiffre », ou la «ettre» est la premiére lettre dans I'expression qui est évaluée. Plus les deux chaines de caractéres sont
plus semblables phonétiquement, plus semblable sont leurs codes SOUNDEX.

Utilisez SOUNDEX() pour trouver les mots qui semblent semblables, owgupsononcés de la méme fagon, comme des noms cortimeth »
« Smyth,» et «<Smythe» En utilisant le driver de langue des Efdtss, ces noms sont tous évalués a S531.

SOUNDEX() renvoie ©000" si I'expression de caractere est une chaine de casagtégeu si le premier caractére de non blanc n'est pas une lettre.
SOUNDEX() renvoie 0O pour | e premier chiffre produit iffeséoupeslettrest ous | e:

Pour comparer les valeurs SOUNDEX dfeux expressions de caractére ou de champs memo, utilisez DIFFERENCE(). Si vous voulez comparer la
similitude caracter@arcaractére entre deux chaines de caractéres plutét que la similitude phonétique, utilisez LIKE().

SOUNDEX() est driver spécifique a langue. Si le driver actuel de langue est celui des-Btits SOUNDEX() fait ce qui suit pour calculer la
valeur phonétique d'une chaine de caractéres :

Ignore les espaces de début.

Ignore les lettres A, E, I, O, U, Y, H, et W.

Ignore case.

Convertitle premier caractére non blanc en majuscule et en fait le premier caractére dans le code SOUNDEX.
Convertit B, F, P, etVal.

ConvertitC, G, J,K, Q, S, X,etZa 2.

ConvertitDet T & 3.

Convertis L a 4.

Convertit M et N a 5.

Convertit R 4 6.

Enléve ladeuxiéme occurrence de toutes les lettres adjacentes qui recoivent les mémes chiffres comme valeurs phonétiques.
Remplace I'extrémité de la chaine de caracteres résultante avec des zéros si elle a moins de trois chiffres.
Tronque la chaine de caractéresutéante a trois chiffres si elle a plus de trois chiffres.

Concaténe le premier caractére du code aux trois chiffres restants pour créer le code dettralelittre-chiffre-chiffre ».

E R R R ]

Exemple: Pour effectuer une correspondance-équivalent pourd champ Last_name d'une table, créez d'abord un index utilisant SOUNDEX() :

index on soundex( LAST_NAME ) tag LAST_SNDX



Exécuter alors la recherche, en utilisant SOUNDEX() sur la valeur de recherche demandée, comme ceci :
function searchButton_onClick()
set order to LAST_SNDX
if not seek( soundex( form.soundsLike.value ) )
msgbox( "No names similar", "Search failed" )
endif

Voyez Egalement DIFFERENCE(), LIKE()

SPACE()

Renvoie le nombre spécifié de caractéres d'espace.
Syntaxe: SPACE (<expN>)

<expN>Le nombre d'espaces que vous voulez retourner.

Description : SPACE() renvoie une chaine de caractéres composée du nombre spécifié de caracteres d'espace. Le caractére d'egp&@ecest le cod
ASCII.

Si <expN>est 0 ou moins, SPACE() renvoie une chaineatacteres vide.
Pour créer une chaine de caractéres utilisant un caractére autre que le caractére espace, utilisez REPLICATE().

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la nefthoel@se comporte de facon identique a la fonction de
SPACE().

Voyez également REPLICATE(),space()

space()

Renvoie le nombre spécifié de caractéeres d'espace.
Syntaxe: <oRef>.space (<expN>)

<oRef>Une référence a un objet Chaine de caracteéres.
<expN>Le nanbre d'espaces que vous voulez retourner.

Propriété de Chaine de caracteres

Description

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de fagonladiemidjoe de SPACE().

Voyez également replicate(), SPACE()

STR()

Renvoie I'équivalent en chaine de caractéres d'une expression numérique spécifiée.
Syntaxe: STR(<expN> [, <length expN> [, <decimals expN> [, <expC>]]])
<expN>L'expression numérique a retourner comme chadneacactéres.

<length expN>La longueur de la chaine de caractéres a retourner. La gamme valide est de 1 a 20, inclus, et inclut une virgule dédiiffeds, de
décimaux, et le caractére du signe moins. Le défaut est Xer®jth expN>est plus petique le nombre de chiffres du nombre entier dans le
<expN>, STR() renvoie des astérisques (*).

<decimals expN>Le nombre de caractéres a réserver pour les chiffres décimaux. Le défaut et la plus basse valeur permise est 0. &cifieas ne sp
pas une valaupour<decimals expN>STR() arrondit<expN>au nombre entier le plus proche. Si vous voulez spécifier une valeusgecimals
expN>, vous devez également spécifier une valeur gtamgth expN>.

<expC> Le caractere pour remplir le début de la chaineattacteres retournée quand la longueur de la chaine de caracteres retournée est plus petite
que le nombre de chiffres darkength expN> Le caractere de remplissage par défaut est un espace. Si vous voulez



spécifiez une valeur posiexpC>, vous devezZgalement spécifier des valeurs palength expN>et <decimals expN>Vous pouvez spécifier plus
d'un caractére powrexpC>, mais STR() utilisera seulement le premier.

Description : Utilisez STR() pour convertir un nombre en chaine de caractéres, airsspeuvez le manipuler comme caracteres. Par exemple, vous
pouvez indexer sur un champ numérique en combinaison avec un champ caractére en convertissant le champ numériquenesccaidefere

dBASE Plus arrondit et r expadmettes qlieveus définisser eveagth expN>et sdécenplsiexpNrd 6aa pr ~ s | es
regles :

1  Si<decimals expN>est plus petit que le nombre de décimales daxpN>, STR() arrondit au nombre le plus précis qui s'adaptera avec
<length expN>Par exempleSTR (10.765, 5,1) renvoie " 10,8" (avec un simple espace devant), et STR (10.765, 5,2) renvoie "10,77".

1  Si<length expN>n'est pas assez grand pour le nombre de décimdéEsmals expN>STR() arronditexpN>au nombre le plus précis
qui s'adaptera avedength expN>.Par exemple, STR (10,765, 4,3) renvoie "10,8".

1  Si<decimals expN>est plus grand que le nombre de décimales dargN>, et <length expN> est plus grand que la chaine de caractéres
retournée, STR() ajoute des zéros (0) a I'extrémité dealaekle caracteres retournée. dBASE Plus ajoute seulement assez de zéros pour
porter le nombre de chiffres décimaux a un maximumd#zimals expN>.

1  Sila chaine de caracteres retournée est encore plus courdeqgth expN>,dBASE Plus remplit la gauchela longueur delength
expN>.Par exemple, STR (10.765, 8,6) renvoie "10,76500" pour une longueur retournée de 8 ; STR (10.765, 7,6) renvoie "10,7650" pour
une longueur retournée de 7 ; et STR (10.765, 12,6) renvoie " 10,765000" (avec les trois espaces a gauche) pourrus®iongaeu
de 12.

Pour enlever les espaces créés par STR(), utilisez LTRIM(). Si vous concatenez un nombre a une chaine de caracteopeiateardes o,
dBASE Plus convertit automatiquement le nombre en chaine de caracteres, en utilisant le natébimmales spécifié par SET DECIMALS, et
enléve les espaces devant.

Voyez Egalement LTRIM(), VAL()

STUFF()

Renvoie une chaine de caractéres avec les caracteres spécifiés étant coupés et d'autres insérées a leur place.
Syntaxe: STUFF(<target expC>,start expN>, <quantity expN>, <replacement expC>)

<target expC>La chaine de caractéres que vous voulez enlever et remplacer par de nouveaux caracteres.
<start expN> La position dans la chaine de caractéres a laquelle vous voulez commencer a enlersmtézesa
<quantity expN> Le nombre de caractéres que vous voulez enlever de la chaine de caracteres.

<replacement expC>Les caracteres que vous voulez insérer dans la chaine de caractéres.

Description

STUFF() renvoie une expression de caractere cible awe chaine de caracteres de remplacement insérée a une position spécifiée. Commencer a la
position que vous spécifiestart expN>,STUFF() enléve un nombre spécifi@uantity expN>de caracteres de la chaine de caracteres originale.

Si I'expression dearactére cible est une chaine de caractéres vide, STUFF() renvoie la chaine de caractéres de remplacement.

Si <start expN>est inférieur ou égal a 0, STUFF() traitstart expN>comme 1. Skquantity expN>est inférieur ou égal a 0, STUFF() insére la
chane de caracteres de remplacement a la posittart expN>sans enlever aucun caractére de la cible.

Si <start expN>est plus grand que la longueur de la cible, STUFF() n‘enléve aucun caractére et appose la chaine de caractéres detramplacemen
I'extrénité de la cible.

Si la chaine de caracteres de rechange est vide, STUFF() enléve les caractéres spédjfigsiizrexpN>de la cible, en commencant<atart
expN>, sans ajouter des caractéres.

La méthodestuff() est presque identique a la fonction $RJ), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction et
du fait que la position est basée sur zéro, la chaine de caractéres de remplacement est facultative, et le défaatnesteinarabtéres vide.

Voyez égalemat : AT(), LEFT(), RAT(), REPLICATE(), RIGHT(), SPACE(), STUFF(), SUBSTR()



stuff()

Renvoie une chaine de caractéres avec les caractéeres spécifiés coupés et d'autres insérées a la méme place.

Syntaxe: <expC>.stuff(<start expN>, <quantity expN> [, <remaeent expC>])

<expC>La chaine de caractéres dans laquelle vous voulez enlever et remplacer des caractéres.

<start expN> La position dans la chaine de caractéeres a laquelle vous voulez commencer a enlever des caractéeres.

<quantity expN> Le nombre de cara&tes que vous voulez enlever de la chaine de caractéres.

<replacement expC>Les caractéres que vous voulez insérer dans la chaine de caractéres. Par défaut, c'est une chaine de caracteres vide.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Cette méthode est presque identique a la fonction STUFF(). Cependant, la rséiffgdest basée sur zéro (la fonction est basée sur
un), une chaine de caracteres de remplacement est facultative, et la méthode par défaut insére une chaine dalearacteres v

Voyez également indexOf( ), left( ), lastindexOf( ), replicate( ), right( ), spacegTUFF( ),substring()

SUBSTR()

Renvoient une sotshaine dérivée d'une chaine de caractéres spécifiée.

Syntaxe: SUBSTR(<expC>, <start expN> [, <length expN>])

<expC>La chaine de caractéres a partir de laquelle vous voulez extraire des caractéres.

<start expN> La position de départ dans la chaine de caracteres pour commencer a extraire des caractéres.

<length expN>Le nombre de caractéres a extraire a partlad@baine de caracteres.

Description : Commengant dans une expression de caractere a la position que vous spécifitarpaxpN>, SUBSTR() retourne le nombre de
caractéres que vous spécifiez pdength expN> Si <start expN>est plus grand que largueur de<expC>, ou <length expN>est zéro ou un
nombre négatif, SUBSTR() renvoie une chaine de caracteres vide.

Si vous ne spécifiez patength expN>SUBSTR() renvoie tous les caracteres a partir de la posistant expN>a la fin de la chaine de @ateres.
Si <length expN>est plus grand que le nombre de caractéres deptast expN>a la fin de la chaine de caractéres, SUBSTR() renvoie seulement

autant de caract res qudil y a de car act raateesespacelpaur répliser @ lorguedrespédifige. ¢ h a i
Vous pouvez utiliser LEN() pour déterminer la longueur réelle de la chaine de caractéres retournée.

Quand SUBSTR() renvoie des caractéres d'un champ memo, il compte deux caractéres pour chaque ratehie@so chariot et de retour a la
ligne (CR/LF) dans le champ memo.

La méthodesubstring( )est semblable a la fonction SUBSTR(), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction et
du fait que la position est basée géro, la méthode prend une position de départ et une position de fin, alors que la fonction prend une position de
départ et le nombre de caractere a extraire.

Exemple: Voir RAT()

Voyez également
AT(), LEFT(), LEN(), RAT(), RIGHT(), STUFF( subsring( ).

substring()

Renvoie une soushaine dérivée d'une chaine de caracteres spécifiée.
Syntaxe: <expC>.substring(<index1 expN>, <index2 expN>)
<expC>La chaine de caractéres a partir de laquelle vous voulez extraire des caracteres.

<indexl expN>, <ndex2 expnN>Index dans la chaine de caractéres, qui est indexée de gauche a droite. Le premier caractére de la chaine de
caractéres est a l'index 0 et le dernier caractere est a Keap&>.length- 1.

Propriété de Chaine de caracteres



Description : Cette méthode est semblable a la fonction SUBSTR(), mais en plus de la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une
fonction et du fait que la position est basée sur zéro, la méthode prend une position de départ et une position dpiétfa &action prend une
position de départ et le nombre de caractére a extraire.

<index1 expN>et <index2 expN>déterminent la position de la secisaine a extrairesubstring()commence au plus petit des deux index et extrait
jusqu'au caractére avant l'autndex. Si les deux index sont identiquesystring(Jrenvoie une chaine de caractéres vide.

Si lindex commencant apres le dernier caractere dans la chaine de carsutsteag()renvoie une chaine de caracteres vide.

Voyez égalementindexOf( ), &ft( ), length, toProperCase( ), lastindexOf( ), right( ), sStuf§JBSTR()

toLowerCase()

Convertit tous les caractéres majuscules dans une chaine de caracteres en lettre minuscule et renvoie la chaine ele caltiéres
Syntaxe: <expC>toLowerCase()
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez convertir en lettre minuscule.

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte @atfggenaida
fonction LOWER().

Voyez également isLower( ), isUpper( )LOWER( ), toProperCase( ), toUpperCase( )

toProperCase()

Convertit une chaine de caracteres en format nom propre et renvoie la chaine de caractéres en résultant.
Syntaxe: <expC>toProperCase()
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez convertir en format nom propre.

Propriété de Chaine de caracteres

Description: Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte detitpgeraite
fonction PROPER()

Voyez également PROPER()toLowerCase()foUpperCase()

toUpperCase()

Convertit toutes les minuscules dans une chaine de caracténeguscule®t renvoie la chaine de caractéeres en résultant.
Syntaxe: <expC>toUpperCase()
<expC>La chaine de caractéres que vous voulez convertitggascules

Propriété de Chaine de caractéres

Description : Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, cette méthode se comporte de fagolf) iddatiqu
fonctionUPPER()

Voyez également isLower (), isUpper (), toLowerCase(), toProperCasefPER()

TRANSFORM()

Appliqgue unmodélede formatage & une expression, renvoyant une chaine de caractéres composeée.
Syntaxe: TRANSFORM(<exp>, <picture exp>)

<exp>L'expression a composer.



<picture expC> La chaine de caractéres contenant les caractéres nécessaitedéepour composerexp>. Les caracteresudmodélesont les
meémes caractéres utilisés dans la proppéti&ired'un entryfield.

Description : TRANSFORM()retouneune expression dans le format mhodéleque vousavezindiqué avec<picture expC>.

Exemple: Supposezjue vousvoulez stocker des numéros de téléphanec dixchiffres seulement pour sauvée I'espace mémoire. Vous peer
afficher le nombre avec les caracteres habituels utilisamtagglede formatage :

? transform( "8005551234", "@R (999) 99999" ) //Affiche "(800) 5551234"
Des nombres négatifs peuvent &ffichésenfermé entre parenthéses :

? transform¢45, "@( 9999" ) //Affiche "( 45)"

? transform( 123, "@( 9999" ) Affiche " 123 "
Voyez Egalement picture, function STR( )

TRIM()

Renvoie une chaine de caractéres sans des caracteres diespame
Syntaxe: TRIM(<expC>)

<expC>: La chaine de caracteres dont vous voulez enlever les caracteresdespane

Description
TRIM() renvoie une expression de caractére famsaractéres espaserriere TRIM() est identique a RTRIM().

Pour enlever les espaces a droite avamodicaténer une chaine de caractarerune autre chaine de caractéres, utilisez |'opéraisigne moins)
au lieud e opérateur «signe plus)

Avertissement: Ne créez pasneexpression d'index avedRIM() car la clérésultante a desjui varient das la longueurdun enr egi st r emen
autre enregistremen€eci a comme conséquerdes index non équilibrés qui peuvent devenir corrompus. Utilisez I'opératgigne moins)qui
replace les espaces a droite sans changer la longueur résidtatitanes de caracteres enchaisée

Pour enlevelescaractéres espaéegauchal'une chaine de caractéres, utilisez LTRIM().

Autre que la différence syntaxique d'étre une méthode au lieu d'une fonction, la nréghtitén() se comporte de fagon identiqueaafbnction
TRIM().

Voyez également LEFT(), LTRIM(), RIGHT(), rightTrim()

UPPER()

Convertit toutes les minuscules dans une chaine de caracténeguscule®t renvoie la chaine de caractéeres en résultant.
Syntaxe: UPPER&expC>)

<expC>La chaine de cactéres que vous voulez convertimaajuscules

Description

UPPER()convertit les lettres minuscules danscliamp memo ou dans uagpression de caractere majusculesUPPER()ignoreles chiffres etes
autres caracteres.

Le driver actuel de langue définit les valeurs de caractére qui sont alphabétiques minuscule et majusculedidansienangue Etatbnis, les
lettres minuscule vont dea a z, eteslettres majusculs vont deA a Z.

Autre que la différence syntaxique d'éiree méthode au lieu d'une fonction, la méthtmdépperCase(se comporte de fagon identique a la fonction
UPPER()

Exemple: UPPER()est fréquemment utilisé pour rendre des recherches sans distinction de majuscules et minuscules. D'abord vousestéaz un ind
utilisantUPPER() par exemple :
index on upper( LAST_NAME"," - FIRST_NAME ) tag FULL_NAME

Alors en recherchant, convertissez la valeur de recherche en majuscule
seek upper( form.search.value )

Voyez également ISLOWER (), ISUPPER (), LOWER(PROPER()toUpperCase()



VAL()

Renvoie le nombrdu début d'une chaine de caractéres.
Syntaxe: VAL(<expC>)

<expC> L'expression avec learactérelont on cherche la valeur

Description : Utilisez VAL() pour convertir une chaine de caractéeres qui contient un namiore nombre réel. Une fois que voargezconvertiune
chaine de caractéres en nombre, vous pouvez effectuer des opérations arithmétiquessoaviee.

Si la chaine de caracteres que vouscEiez contient des lettres dés nombresyAL() renvoie la valeur du nombre entier a la gauche du premier
caractére nomumeérique. Si la chaine de caractéres contient un caractemun@rique autre qu'un espace vide dans la premiére po¥ir)
retoume 0.Par exempleyAL(" ABC123ABC456) renvoie OVAL(" 123ABC456ABC) retourne 123, e¥AL(" 123") retourne également 123.

Voyez Egalement STR()



Chapitre

Mathématigues/Monnaie

dBASE Plus sbappuie sur wun | arigpeom@rigees eténarcierese f oncti ons mat h®mati que:

ABS()

Renvoie la valeur absolue d'un nombre spécifié.
Syntaxe: ABS (<expN>)
<expN>Le nombre dont vous voulez la valeur absolue.

Description : ABS() renvoie la valeur absolue d'un nombre. La valeur absolue d'un n@pk#eante sa grandeur. La grandeur est toujours exprimée
comme valeur positive, ainsi la valeur absolue d'un nombre négatif est son équivalent positif.

Voyez également ceil( ), floor(), int(), round()

acos()

Renvoie le cosinus inverse (arccosinugnchombre.
Syntaxe: acos (<expN>)
<expN>Le cosinus d'un angle, dd a +1.

Description : acos() renvoie la valeur en radian de I'angle dont le cosinsgxgsii>. acos() renvoie un nombre de 0 a pi en radians. acos() renvoie
zéro quandkexpN>est égal a 1. Pour des valeurs x de 0 a pi, acos(y) renvoie x si cos(x) renvoie y.

Pour convertir la valeur retournée de radian en degrés, utilisez rtod(). Par exemple, si le nombre par défaut de déziraats.8% renvoie 1,05
radians tandis queéad(acos(.5)) retourne 60,00 degrés.

Utiliser SET DECIMALS pour définir le nombre décimales affiché par acos().

Pour trouver arcsecant d'une valeur, utilisez arccosinus de 1 divisé par la méme valeur. Par exemple, arcsecant (1¢22, st deds 05adians.

Voyez également asin( ), atan( ), atan2( ), cos( ), dtor( ), rtod( ), SET DECIMALS

asin()
Renvoie le sinus inverse (arc sinus) d'un nombre.
Syntaxe: asin (<expN>)

<expN>Le sinus d'un angle, del a +1.



Description : asin() renvoie la valguen radian de I'angle dont le sinus €skpN>. asin() renvoie un nombre depi/2 & pi/2 en radians. asin()
renvoie zéro quandexpN>est 0. Pour des valeurs de x-q®#/2 a pi/2, asin (y) renvoie x si sin(x) renvoie y.

Pour convertir la valeur retouradle radian en degrés, utilisez rtod(). Par exemple, si le nombre par défaut de décimales est 2, asin(.5) renvoie .52

radian tandis que rtod(asin (.5)) retourne 30,00 degrés.
Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par asin().

Pour trouver arccosecant d'une valeur, utilisez I'arc sinus de 1 divisé par la méme valeur. Par exemple, arccoseeatidi54.54), ou de .71
radian.

Voyez également acos( ), atan( ), atan2( ), dtor( ), rtod( ), SET DECIMALS, sin()

atan()

Renvoie la tangente inverse (arctangente) d'un nombre.
Syntaxe: atan (<expN>)
<expN>Tout nombre positif ou négatif représentant la tangente d'un angle.

Description : atan() renvoie la valeur en radian de l'angle dont la tangentegsN>. atan() renvoiain nombre de pi/2 pi/2 en radians. atan()
renvoie 0 quangexpN>est 0. Pour des valeurs de pi/2 a pi/2, atan(y) renvoie x si tan(x) renvoie y.

Pour convertir la valeur retournée de radian en degrés, utilisez rtod(). Par exemple, si le nomifeeitpde décimales est 2, atan(1) renvoie 0,79
radians, tandis que rtod(atan(1)) renvoie 45,00 degrés.

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre décimales a afficher par atan().
atan() différe de atan2() du fait atan() prend la tangente comme argumaént|'atan2() prend le sinus et le cosinus comme arguments.

Pour trouver arccotangent d'une valeur, soustrayez arctangente la valeur de pi/2. Par exemple, arccotangent de -1a¥@né$i48)j20ou .52.

Voyez également acos( ), asin( ), atan2( }pd( ),SET DECIMALS, tan()

atan2()

Renvoient la tangente inverse (arctangente) d'un point donné.
Syntaxe: atan2(<sine expN>, <cosine expN>)
<sine expN>Le sinus d'un angle. Skine expN>est 0,<cosine expN>ne peut pas étre égal a 0.

<cosine expN>Le cosinus d'un angle. Stosine expN>est 0,<sine expN>ne peut pas étre égal a 0. Quaedsine expN>est 0 eksine expN>est
un nombre (différent de zéro) positif ou négatif, atan2() renvoie +pifd8, respectivement.

Description: atan2()renvoi¢ a t ai | |l e doéun angle en radians quand vous sp®giafi ez
+pi en radians. atan2() renvoie 0 quarsihe expN>est 0. Quand vous spécifiez 0 pour les deux arguments, dBASE Plus retoueneune

Pour convertir la valeur retournée de radian en degrés, utilisez rtod(). Par exemple, si le nombre par défaut de d&iatale®(&9) renvoie 1,57
radians tandis que rtod(atan2(1,0)) retourne 90,00 degrés.

Utilisez SET DECIMALS pour définite nombre de décimales a afficher par s décimales atan2 ().

atan2() différe de atan() dans cet atan2() prend le sinus et le cosinus comme arguments, mais atan() prend la tangegientemtnvoyez atan()
pour trouver des instructions sur arccotangent.

Voyez également acos( ), asin( ), atan( ), cos( ), rtod( ), SET DECIMALS, sin( ), tan()

e



ceil()

Renvoie le nombre entier le plus proche qui est supérieur ou égal a un nombre spécifié.
Syntaxe: ceil(<expN>)
<expN>Un nombre, pour lequel on détermirteoa renvoie le nombre entier qui est supérieur ou égal a ce nombre.

Description : ceil() renvoie le nombre entier le plus proche qui est supérieur ou égapll>; en effet, en arrondissant les nombres positifs vers le

haut et les nombres négatifs véeas tendent vers zéro. Si vous passez un nombre avec nimporte quels chiffres autres que 0 en tant que chiffres
décimaux, ceil() renvoie le nombre entier le plus proche qui est plus grand que le nombre. Si vous passez un nombesl(gntarum nanbre

avec seulement 0 pour les chiffres décimaux, il renvoie ce nombre.

Par exemple, si le nombre par défaut de décimales est 2,

9 Aceil (2.10) retourne 3.00
1 Ac &2.1D)(etourn2.00

T Aceil (2.00) retourne 2.00
1 Aceil (2) retourne 2

1 Ac &4.0D)(etourn2.00

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par ceil().

Voyez la table dans la description de int() qui compare int(), floor(), ceil(), et round().

Voyez également floor( ), int(), round( ), SET DECIMALS

cos()

Renvoie le cosius trigonométrique d'un angle.
Syntaxe: cos (<expN>)

<expN> La taille de I'angle en radians. Pour convertir la valeur d'un angle de degré en radians, utilisez dtor(). Par exetnpleepdeicosinus
d'un angle de 30 degrés, utilisez cos(dtor(30)).

Description : cos() calcule le rapport du cété adjacent d'un angle et le c6té de I'hypoténuse dans un triangle rectangle. cos(hmnkoeedenl
a +1. cos() retourne 0 quardxpN> est pi/2 ou 3*pi/2 en radians.

Utilisez SET DECIMALS pour définir laombre de décimales a afficher par cos().

La sécante d'un angle est la réciproque du cosinus de I'angle. Pour renvoyer la sécante d'un angle, utilisez 1/cos().

Voyez également acos( ), dtor( ), PI(), rtod( ), SET DECIMALS, sin( ), tan()

dtor()

Renvok la valeur en radian d'un angle dont la mesure est indiquée en degrés.

Syntaxe: dtor(<expN>)

<expN>Un nombre négatif ou positif qui est la taille de I'angle en degrés.

Description : dtor() convertit la mesure d'un angle de degrés en radians. Pourttdesetegrés en radians, dBASE Plus

1  Multiplie le nombre de degrés par pi
1  Divise le résultat par 180
T Renvoie le quotient

Un angle de 180 degrés est équivalent a pi radians.

Utilisez dtor() dans les fonctions trigonométriques sin (), cos(), et septae@ que ces fonctions exigent la valeur de I'angle en radians. Par exemple,
pour trouver le sinus d'un angle de 45 degrés, utilisez sin(dtor(45)), qui renvoie .71 si le nombre par défaut de dé@males e

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre décimales a afficher par dtor().



Voyez également acos( ), asin( ), atan( ), atan2( ), cos( ), PI(), rtod( ), SET DECIMALS, sin( ), tan()

exp()

Renvoie e augmenté a une puissance spécifique.
Syntaxe: exp(<expN>)
<expN>La puissance positive, négatj ou nulle (exposant) a appliquer au nombre e.

Description : exp() renvoie un nombre égal a e (la base du logarithme naturel) augmenté de la paéssadeePar exemple, exp(2) renvoie 7,39
parce que e"2 = 7,39.

exp() est l'inverse du log(). En d'awttermes, si y = exp(x), alors log(y) = x.

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par exp().

Voyez également log( ), log10( ), SET DECIMALS

floor()

Renvoie le nombre entier le plus proche qui est inférieur ou égal a raepécifié.
Syntaxe: floor(<expN>)
<expN>Un nombre, pour lequel on détermine et on renvoie le nombre entier qui est inférieur ou égal & ce nombre.

Description : floor() renvoie le nombre entier le plus proche qui est inférieur ou égatEN>; en efet, en arrondissant des nombres positifs vers le

bas et des nombres négatifs vers le haut a partir de zéro. Si vous passez un nombre avec n'importe quels chiffrésa(@esquat que chiffres
décimaux, floor() renvoie le nombre entier le plusgre qui est moins grand que le nombre. Si vous passez un nombre entier a floor(), ou un nombre
avec seulement des zéros pour les chiffres décimaux, il renvoie ce nombre.

Par exemple, si le nombre par défaut de décimales est 2,

1  floor(2.10) retourne 2.00
1  floor(i 2.10) retourné 3.00
1  floor(2.00) retourne 2.00
1  floor(2) retourne 2

1  floor(i 2.00) retourné 2.00

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par floor().

Quand vous lui passez un nombre positif, floor() fonctionne exacteropmne int() . Voyez la table dans la description de int() qui compare int() ,
floor(), ceil(), round().

Voyez également ceil( ), int( ), round( ), SET DECIMALS

FV()

Renvoie la valeur future d'un investissement.
Syntaxe: FV(<payment expN>, <interest gX>, <term expN>)

<payment expN>La quantité du paiement périodique. Spécifiez le paiement dans la méme incrémentation de temps que l'intérét et le terme. Le
paiement peut étre négatif ou positif.

<interest expN>Le taux d'intérét par période exprimée coenam nombre décimal positif. Spécifiez le taux d'intérét dans la méme incrémentation de
temps que le paiement et le terme.

<term expN>Le nombre de paiements. Spécifiez le terme dans la méme incrémentation de temps que le paiement et l'intérét.

Description Utilisez FV() pour calculer la quantité réalisée (la valeur future) apres des paiements périodiques égaux (dépdtspyaxec dndd nt ®r ° t
fixe. FV() renvoie un flottant représentant le total des paiements plus l'intérét produit et composé.



Exprimez le aux d'intérét comme décimale. Par exemple, si le taux d'intérét annuel esk@g¥est expN>est .095 (9.5/100) pour des paiements
effectués annuellement.

Exprimez<payment expN>ginterest expN>,et <term expN>avec la méme incrémentation de temps. &@mple, si le paiement est mensuel,
exprimez le taux d'intérét par mois, et le nombre de paiements en mois. Vous exprimeriez un taux d'intérét annuel deXe6¥lepan tant que
.095/12, qui est 9.5/100 divisés par 12 mois.

Léuti | i s atRluspourdaicule B/A SsEla formule suivante :

Fv=pmt *

la o int = taux/100

Pour |l a valeur future déun investissement de $350 vm@imée®ndBASEfluse moi s
devrait essembler & I'expression comme ceci :
? FV(350,.09/12,60) // Retourne 26398.45
? 350%((1+.09/12)"6€1)/(.09/12) // Retourne 26398.45
En d'autres termes, si vous investissez $350/mois pendant les cing années a venir sur compte qui paye un tauxugirdéré®aren la fin de ces
cing ans vous aurez $26398,45.
Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par FV().
Voyez Egalement PAYMENT( ), PV(), SET DECIMALS
int()
Renvoie |l a partie enti re dodédun nombre sp®cifig®.
Syntaxe: int(<expN>)
<expN>Un nombredont vous voulez déterminer et retourner la valeur entiére.
Description:Ut i | i sez int () pour enlever |l es chiffres d®ci maux d'entier. nombr e

Si vous passez unombre avec des décimales a une fonction, a une commande, ou a une méthode qui utilise un nombre entier pendant qu'un

argument, tel que SET EPOCH, dBASE Plus automatiquement tronque ce nombre, dans ce cas vous n‘avez pas besoir) d'utiliser int(

La tablesuivante compare int() , floor(), ceil(), et round(). (Dans ces exemples, la valeur du deuxiéme argument de round() est 0.)

<expN> int() floor() ceil() round()
2.56 2 2 3 3

12.56 12 i3 72 13

2.45 2 2 3 2

12.45 12 i3 72 12

Voyez également abs( ), ceil(), floor( ), round()

log()

Renvoie le logarithme a base e (logarithme naturel) d'un nombre spécifié.
Syntaxe: log (<expN>)
<expN>

Un nombre différent de zéro positif qui égal e a la puissance de log. Si vous spédifiam @ambre négatif posrexpN>, dBASE Plus génére une
erreur.

Description : log() renvoie le logarithme naturel d@xpN>. Le logarithme naturel est la puissance (I'exposant) auquel vous mettez la constante

mathématique e pour obtenir <expN>. Par exenipig5) renvoie 1,61 parce que e"1.61= 5.
log() est l'inverse de exp(). En d'autres termes, si log(y) = X, alors y = exp(x).

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par log().



Voyez également exp( ), log10( ), SET DECIMALS

log10()

Renvoie le logarithme a base 10 d'un nombre spécifié.
Syntaxe: log10(<expN>)

<expN>Un nombre différent de zéro positif qui égale 10 & la puissance du log. Si vous spécifiez 0 ou un nombre négatéxuiir, I BASE
Plus génére une erreur.

Description : 1og10() renvoie le logarithme ordinaire deexpN>. Le logarithme ordinaire est la puissance (I'exposant) auquel vous élevez 10 pour
obtenir<expN>. Par exemple, le 1og10(100) renvoie 2 parce que 10°2=100.

Utilisez SET DECIMALS pour définird nombre de décimales a afficher par log10().

Voyez également exp( ), log( ), SET DECIMALS

Max()

Compare deux nombres (ou deux datent, caractére, ou expressions logiques) et retourne la valeur plus grande.
Syntaxemax(<expl>, <exp2>)

<expl>Un numérige, une date, un caractére, ou une expression logique a comparer a une deuxieme expression du méme type.
<exp2>La deuxieéme expression a compareeapl>.

Description Utilisez max() pour comparer deux nombres pour déterminer la plus grande des deux Valesinsouvez utiliser max() pour vous
assurer qu'un nombre n'est pas plus petit qu'une limite particuliere.

max() peut également étre utilisé pour comparer deux dates, chaines de caractéres, ou valeurs logiques, dans ceocasemax() ret

1  Le plus tard ds deux dates. Dans dBASE Plus, une date a blanc est considérée plus tard qu'unevidizte non
1 La chaine de caractéres avec la valeur plus élevée de la collection. Des valeurs collection sont déterminées par landiecernie
service, et distinguerles majuscules et minuscules. Par exemple, avec le driver DB437US, la Bttreest plus grande que la lettre
«A », mais «@» est plus grand queB«» (toutes les lettres minuscules sont les lettres plus grandes que les mémes lettres en majuscules).
1  trueest une des deux expressions logiques pour évalige(L'opérateur logique OR a le méme effet.)

Si <expl>et<exp2>sont égales, max() renvoie leur valeur.

Voyez également CALCULATE, IIF(), min()

min()

Compare deux nombres (ou deux dateatactére, ou expressions logiques) et retourne la plus petite valeur.

Syntaxe: min(<expl>, <exp2>)

<expl>: Un numérique, une date, un caractere, ou une expression logique a comparer a une deuxiéme expression du méme type.
<exp2>: La deuxieme expression a compareeapl>.

Description : Utilisez la min() pour comparer deux nombres pour déterminer la plus petite ds deux valeurs. Vous pouvez utiliser mm{$ pour
assurer qu'un nombre n'est pas plus grand gqu'une limite particuliére

min() peut également étre utilisé pour comparer deux dates, chaines de caracteres, ou valeurs logiques, dans ceocasemin() ret

1  Le plus t6t de deux dates. Dans dBASE Plus, une dateiderest considérée comme plus petite qu'une date vide.

1 Aa ehlecamctéres avec la valeur plus basse de collection. Les valeurs de collection sont déterminées par le driverrde langue e
service, et distinguent les majuscules et minuscules. Par exemple, avec le driver DB437US, laetse inférieure a la tize «b »,
mais «B » est inférieur a @» (toutes les lettres majuscules sont plus petites que les lettres minuscules).



1 falseest une des deux expressions logiques évaluent a false. (L'opérateur logique ET a le méme effet.)

Si <expl>et<exp2>sont égux, min() renvoie leur valeur.

Voyez également CALCULATE, IIF(), max()

MOD()

Renvoie le modulo (reste) d'un nombre divisé par un autre.
Syntaxe: MOD(<dividend expN>, <divisor expN>)
<dividend expN>Le nombre a diviser.

<divisor expN>Le nombre divéeur.

Description : MOD() divise <dividend expN> par <divisor expN> et renvoie le reste. En d'autres termes, MOD(X, Y) renvoie le reste de x/y.
La formule de modulo est
<dividend>INT(<dividend>/<divisor>)*<divisor>

La ou int() tronque un nombre a sa @dntiére.

Note: Les Versions antérieures de dBASE ont utilisé FLOOR() au lieu de int() dans le calcul de modulo. Ce changement affectelseaterat
si <dividend expN>et <divisor expN>ne sont pas de méme signe, ce qui est en soi un cas ambigu.

Le % de symbole est également utilisé en tant qu'opérateur de modulo. Il remplit la méme fonction que MOD(). Par exeéewplexipessions
suivantes sont identiques :

mod (X, 2)

X % 2

Voyez Egalement CEILING( ), FLOOR(), INT()

PAYMENT()

Renvoiela quantité périodique requise pour rembourser une dette.
Syntaxe: PAYMENT (<principal expN>, <interest expN>, <term expN>)
<principal expN> La quantité originale a rembourser au fil du temps.

<interest expN>Le taux d'intérét par période exprimée commeambre décimal positif. Spécifiez le taux d'intérét dans la méme incrémentation de
temps que le terme.

<term expN>Le nombre de paiements. Spécifiez le terme dans la méme incrémentation de temps que l'intérét.

Description : Utilisez PAYMENT() pour calcudr la quantité périodique (paiement) requise pour rembourser un prét ou un investissement de quantité
<principal expN>dans des paiementserm expN>.PAYMENT() renvoie un nombre basé sur un taux a intérét fixe composant pour une durée fixe.

Si <principal expN>est positif, le PAYMENT() renvoie un nombre positif.
Si <principal expN>est négatif, le PAYMENT() renvoie un nombre négatif.

Exprimez le taux d'intérét comme décimale. Par exemple, si le taux d'intérét annuel estrggi#st expN>est .095 (9.8/00) pour des paiements
effectués annuellement.

Exprimez <interest expN>et <term expN>dans le méme incrément de temps. Par exemple, si les paiements sont mensuels, exprimez le taux
d'intérét par mois, et le nombre de paiements en mois. Vous exprimertanx d'intérét annuel de 9,5%, par exemple, en tant que .095/12, qui est
9.5/100 divisés par 12 mois.

La formule utilisée par dBASE Plus pour calculer PAYMENT() est comme la suivante :

pmt=princ*



La ou int = ratel00

Pour le paiement mensuel exigé pour rembourser une quantité principale de $16860,68 pendant cing années, avec uintéaréordeil@
exprimée comme une expression dBASE Plus ressemble a ceci :

? PAYMENT(16860.68,.09/12,60) // Retourne 350.00

nTemp = (1 +.09/12)"60

? 16860.68*(.09/12*nTemp)/(nTerr // Retourne 350.00

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre décimales a afficher par PAYMENT().

Voyez Egalement FV(), PV(), SET DECIMALS

PI1()

Renvoie la valeur approximative de pirdoport de la circonférence d'un cercle & son diamétre.
Syntaxe: PI()

Description : PI() renvoie un nombre qui est approximativement 3,141592653589793. pi est une constante qui peut étre utilisée dafs des calc
mathématiques. Par exemple, utilisepaur calculer le secteur et la circonférence d'un cercle ou le volume d'un cne ou d'un cylindre.

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher pour PI().

Voyez également cos( ), dtor( ), rtod( ), SET DECIMALS, sin( ), tan()

PV()

Renvoie la valeur actuelle d'un investissement.
Syntaxe: PV(<payment expN>, <interest expN>, <term expN>)

<payment expN>La quantité du paiement périodique. Spécifiez le paiement dans la méme incrémentation de temps que l'intérét et le terme. Le
paiemenpeut étre négatif ou positif.

<interest expN>Le taux d'intérét par période exprimée comme un nombre décimal positif. Spécifiez le taux d'intérét dans la méme imerélmentati
temps que le paiement et le terme.

<term expN>Le nombre de paiements. Spédfle terme dans la méme incrémentation de temps que le paiement et l'intérét.

Description

PV() est une fonction financiére qui calcule I'équilibre principal original (valeur actuelle) d'un investissement. P\i€) uarfl@ttant qui est la
quantité a refourser de paiements périodiques égaux a un taux a intérét fixe composant pour une durée fixe. Par exemple, utiligeasPV() si
voulez savoir combien vous devez investir maintenant pour recevoir des paiements réguliers pour une durée spécifiée.

Exprimezle taux d'intérét comme décimale. Par exemple, si le taux d'intérét annuel esti@itB%st expN>est .095 (9,5/100) pour des paiements
effectués annuellement.

Exprimez<payment expN>, <interest expNxt <term expN>lans la méme incrémentation de tenipar exemple, si le paiement est mensuel,
exprimez le taux d'intérét par mois, et le nombre de paiements en mois. Exprimez un taux d'intérét annuel de 9,5% ep@neteeringlie .095/12,
qui est 9.5/100 divisés par 12 mois.

La formule utilisée par dBSE Plus pour calculer PV() est la suivante :

pv=pmt*—

La ou int = taux 100

Pour la valeur actuelle d'intérét des produits de placement 9%, il sera payé $350 mensuels pendant cinq années, |priieut®raxe un
expression dBASE Plus ressemble a ceci :



? PV(350,.09/12,60) // Retourne 16860.68
nTemp = (1 +.09/12)"60
? 350*(nTempl)/(.09/12*nTemp) // Retourne 16860.68

En d'autres termes, vous devez investir $16.860,68 maintenant sur compte payant un taéixde'i®@r annuellement pour recevoir $350/mois
pendant les cing années a venir.

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par PV().

Voyez Egalement FV( ), PAYMENT( ), SET DECIMALS

random()

Renvoie un nombre pseuddéatoire conpris entre 0 et 1 exclusivement (jamais O et jamais 1).
Syntaxe: random([<expN>])
<expN>Le nombre avec lequel vous voulez créer un chiffre aléatoire random().

Description : Les ordinateurs ne peuvent pas produire vraiment des nombres aléatoires,umgisux@z utiliser random() pour produire une série
de nombres qui semblent avoir une distribution aléatoire. Une série de nombresaléataies se fonde sur une valeur de base, qui détermine les
nombres précis qui apparaissent dans la série. Si Witissala méme valeur de base, vous obtenez la méme série de nombres.

Les nombres Pseudtiéatoires, considérés dans leur ensemble série, semblent étre aléatoirgsdireesbus ne pouvez pas dire d'un nombre ce

que sera le prochain. Mais le premiembre de la série est lié a la valeur de base. Par Conséquent, vous devriez lancer random() seulement une fois
au d®but de chaque s®rie, comme avant de si mul er | esemehcemertpehdanne car
une série arréte la conception du générateur de nombres aléatoires.

Si vous spécifiez une valeur positive <expN>, random() utilise cekexpN>le comme valeur de lancement, ainsi une valeur positive devrait étre
utilisé pour l'essai, puisque les nonteeront identiques chaque fois.<8xpN> est négatif, random() utilise une valeur de lancement basée sur le
nombre de secondes aprés le minuit de votre horloge du systéme informatique. En conséquence, une valeur xéxgjpiivetrés probablement
vousdonnera une série différente de nombres aléatoires a chaque fois.

Si vous ne spécifiez pagxpN>, ou si vous utilisez zéro, random() renvoie le prochain nombre de la série.
Quand dBASE Plus débute pour la premiéere, le générateur a nombre aléatoire @stlanv ec une val eur interne fixe df¢

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par random().

Voyez également GENERATE, SET DECIMALS

round()

Renvoie un nombre spécifique arrondi au nombre entier lgpphefie ou & un nombre spécifié de décimales.
Syntaxe: round(<expN 1>, <expN 2>)
<expN 1>Le nombre que vous voulez arrondir.

<expN 2>Si <expN 2> est positif, le nombre de décimales pour arrordipN 1>.Si <expN 2>est négatif, arrondikexpN 1>a la dizaine la plus
proche, de la centaines, du millier, et ainsi de suite.

Description : Utilisez round() pour arrondir un nombre & un nombre spécifié de décimales ou & la valeur de la dizaine spécifiéeaite lacent
millier, et ainsi de suite. tilisez round() avec SET DECIMALS pour arrondir un nombre et pour enlever des zéros.

Si le chiffre de positiorrexpN 2> +1 est entre 0 et 4 inclusexpN 1>(avec les décimales d&xpN 2>)demeure le méme ; sexpN 2> +1 est
entre 5 et 9 inclus, le difie de positionrcexpN 2>est augmenté de 1.

Utilisez 0 comme<expN 2> pour arrondir un nombre au nombre entier le plus proche. Utilisezrrondit un nombre au multiple le plus proche de
di x | @ arrondid undnombre au multiple le plus proake cent ; et ainsi de suite. Par exemple, round(14932,renvoie 14900 et
round(14932; 3) renvoie 15000.

Par exemple, si le nombre de défaut de décimales est de 2,



1 round (2.50, 0) retourne 3,00
1  round¢ 2.50, 0) retourne 2,00
1  round(2.00, 0) retosr2,00

Voyez la table dans la description de int() qui compare int() , floor(),ceil(), et round().

Voyez également abs( ), ceil(), floor(), int()

rtod()

Renvoie la valeur en degré d'un angle mesuré en radians.
Syntaxe: rtod (<expN>)

<expN>Un nombe négatif ou positif qui est la taille de I'angle en radians.

Description : rtod() convertit la mesure d'un angle en radians en degrés.
Pour convertir des radians en degrés, dBASE Plus

1  Multiplie le nombre de radians par 180
1  Divise le résultat par pi
T Renvoie le quotient

Un angle en radians de pi est équivalent a 180 degrés.

Utilisez rtod() avec les fonctions trigonométriques acos(), asin(), atan(), et atan2() pour convertir les valeurs aeregtiaur @e ces fonctions en
degrés. Par exemple, sit@mbre par défaut de décimales est 2, atan(1) renvoie la valeur de I'angle en radians de 0,79, tandis que rtod(atan (1))

renvoie la valeur de I'angle en degrés 45,00.

Utilisez SET DECIMALS pour définir le nombre de décimales a afficher par rtod().

Voyez galement: acos( ), asin( ), atan( ), atan2( ), cos( ), dtor( ), PI(), SET DECIMALS, sin( ), tan()

SET CURRENCY

SET CURRENCY d®termine |l es caract res utilis®s
Syntaxe:

SET CURRENCY left | right

SET CURRENCY TO [<expC>]

LEFT: Place les symboles monétaires a la gauche des valeurs de la devise.

RIGHT : Place les symboles monétaires a la droite des valeurs de la devise.

c omme eung mimétdires. mon ®t a i

<expC> Les caractéres qui apparaissent carsymbole monétaire. Bien que dBASE Plus n'impose aucune limite a la longueexpde>, il

identifie seulement les neuf premiers caracteres. Vous ne pouvez pas inclure des nomkmgdans

Description : Les symboles monétaires sont affichés poumdesbres quand vous utilisez le symbole de mod&le dans un modéle de formatage
ou la fonction TRANSFORM)(). Les défauts pour SET CURRENCY sont définis par les définitions Régionales du Panneau de aenmande

Windows.

Utilisez la SET CURRENCY left | righpour spécifier la position des symboles monétaires des valeurs monétaires numériques. Utilisez SET

CURRENCY TO pour définir un symbole monétaire autre que celui par défaut.

Quand la SET CURRENCY est LEFT, dBASE Plus affiche seulement autant de symbofe®m a i r e s
toute virgule décimale, avec moins dix caractéres espace.

qguodil peut, ainsi qu

SET CURRENCY TO sans l'optiorexpC> rétablit le symbole monétaire par défaut défini par les définitions Régionales du Panneau de commande

de Windows.

Voyez Egalement SET POINT, SET SEPARATOR, TRANSFORM)()



SET DECIMALS

Détermine le nombre de décimales des nombres a afficher.
Syntaxe: SET DECIMALS TO [<expN>]

<expN>Le nombre de décimales, de 0 a 18. Le défaut est 2.

Description : UtilisezSET DECIMALSpour spécifier le nombre de décimales des nombres vous voulez que dBASHiétesSET DECIMALS
touchela plupartdes affichages des calculs mathématiques, mais pmdacon dontles nombres sont stockés sur le disque ou swihtenus
intérieurement.

Des chiffresexcédentaires sont arrondis quand un nombre est affiché. Par exemple, avec le parametre pafidiééaigux décimales, lrombre
1,995 est affiché en tant que 2,00.

Utilisez SET PRECISIONpour définir le nombre @ décimales utilisées dans les comparaisons. SET DECIMAISEEtPRECISION sontas
définitionsindépendares.

SET DECIMALSTO sans<expN>rétablitle nombre de décimales de nouveda valeur padéfaut de 2.

Voyez Egalement INT( ), RANDOM( ), ROUND(), SET PRECISION, VAL()

SET POINT

Spécifie le caractere qui sépare les chiffres décimaux des chiffresmbre entier dans I'affichage numérique.
Syntaxe: SET POINT [<EXPC>]

<expC> Le caractére représentant la virgule décimale. Vous pouvez spéaified'ph caractére, mais dBASE Plus wilgulement le premier. Si
vous spécifiez un nombre comme caractére geMpC> (par exemple;3"), dBASE Plus retoure une erreur.

Le défaut est placé parddéfinitionsRégionales du Panneau de commande de Wisdow

Description: SET POINTaffecte a la fois les entrées et Efichages numériques avec des commandes telles que EBET. POINT affecte
également l'affichage numérique avec des commandes telld3I§ReAY MEMORY, STORE, =et PICTURE "." caractérenodéle Vous devez
utiliser lavirgule dans I'optiorPICTURE, indépendamment da définitionde SET POINT

SET POINTn'exerce aucun effet sur la représentation des nombres dans les expresspdgdarations dBASE Plus. Seulement vingule est
valide comme virgule décimale. Par exemple, si \&@E$ POINTTO"," (virgule) ettapezla commande suivante :

? MAX (123,4, 123,5)
dBASE Plus retoureune erreur. La syntaxe correcte est :
? MAX (1234, 1235)

SET POINTTO sans l'optiorkexpC>remet a zéro learactére décimalardéfaut réglé avelesdéfinitionsRégionales du Panneau de commande de
Windows

Voyez Egalement SET DECIMALS, SET SEPARATOR, STORE

SET PRECISION

Détermine le nombre de chiffres utilis#sns lacomparésondes nombres.
Syntaxe: SET PRECISION TO [LE <EXPN>]
<expN>Le nombre de chiffres, de 10 a 16. Le défaut est 10.

Description : UtilisezSET PRECISIONpour changer l'exactitude, ou précision, des comparaisons numériques. Vousdadimela précision de
10 & 16 chiffres.

SET PRECISIONaffecteles comparaisons delonnégsmaispasles calculs ou l'affichage de données mathématiques. Les calculs Mathématiques
utilisenttoujours la pleine précisiceninterne Pour changer le nombre de décimalessies affichagese dBASE Plus utilisezSET DECIMALS



Généralement vous devriez utilidarplus petitgorécisionpossible poutes comparaisons. Comme beaucoup de programmes, dBASE&imile
lesnombresen tant que nombres de la virgule flottante Bas€e format représenteeprécision des valeurs partielles telles que 0,5 (1/2) ou 0,375
(3/8), maiss a@pproche seulement d'autres valeurs telles que 0,1 et 1/9. En outre, la précision est également utilisée pour repaéserietia

d'un nombre ; plus la parti;ichomlre entier est grande, moins la précision est disponible pour la partie partielle. Par Conséquent, comparer des
valeursavectrop de précision a comme conséquettedisparités incorrectes.

Exemple: Les exemples suivants afichentcommenties nombres st représentés et commdatdéfinitionde précision affectees comparaisons
desdonnées :
set decimals to 18 four voir autant de chiffreguepossible
set precision to 16 // maximum
? 0.5 // 0.500000000000000000 exact
?0.375 // 0.37500000000000008Ract
? 0.4 // 0.4000000000000000@2&cisionde 16 digits
21/9//0.1111111111111111pEcisionde 16 digits
?12345.4 /] 12345.399999999999640p6€risionde 11 digits
?123456789.4 // 123456789.40000000600000@@8Cisionde 7 digits
? 12345.4 12345 // 0.3999999999996362pcisionde 11 digits
? 12345.4 12345 == 0.4 /Faux, trop de précision a essayé
set precision to 10
?12345.4 12345 == 0.4 /Wrai
set decimals to 0 N6 aucun effet sures comparaisons
?12345.4 12345 == 0.4 /Encore Vrai
set precision to 16
?12345.4 12345 == 0.4 // Encore Faux
set precision to 11
?12345.4 12345 == 0.4 // Vrai
set precision to 12
?12345.4 12345 == 0.4 /Vrai

Notez que le compaism finale a 12 chiffres renvoie vrai parce que les 12 premiers chiffres s'averent justement juste étre les mémes pour la valeur
calculée et littérale de 0,4. En fait, il y a seulement 11 chiffres de précision en valeur calculée. Le 12éme chiffesrest [ehifre ddarrondi.

Voyez Egalement SET DECIMALS

SET SEPARATOR

Spécifie le caractere qui sépare chaque groupe de trois chiffres (nombres entiers) a la gauche de la virgule déciafiidbatpnslds nombres
supérieur ou égal a 1000.

Syntaxe: SET SEPARAOR TO [<expC>]

<expC> Le séparateur de nombre entier, qui est le caractere qui sépare chaque groupe de trois chiffres a la gauche de laniguandéc
l'affichage des nombres supérieur ou égal a 1000. Vous pouvez spécifier plus d'un caractdRABEBIus utilie seulement le premier. Si vous
spécifiez un nombre comme caractére p@xpC> (par exemple,;3"), dBASE Plus retoureune erreur.

Le défaut estléfini par lesdéfinitionsRégiondesdu panneau de commande de Windows.

Description: SET SEPARATOR affece sulementPICTURE "," le caractéremodéle et I'affichage numérique de l'octed 8 f f powr hee
commandes telles quaR, DISPLAY FILES,etLIST FILES. Par exemple, SSET SEPARATORTO "." (point) ettapezles commandesuivanes
dBASE Plus retoune 123456 en tant daffichage123456 :

? 123456 PICTURE "999,999"
Vous devez utiliser la virgule dans la fonctRICTURE indépendamment da Héfinition de SET SEPARATQR

SET SEPARATORTO sansl'option <expC> rétablitle séparateur au défaaitplacées aveles définitions Régionales du Panneau de commande de
Windows

L'Etablissement d'un séparateur de nombre entier3&@8cSEPARATOR affecte pas les valeurs des nombres, seulement leur affichage.

Voyez Egalement SET POINT



SIGN()

Renvoieun nombre entier qui indique si un nombre spéeifit positif, négatif, ou zéro (0).
Syntaxe: SIGN(<expN>)
<expN>

Le nombrepour lequel on veudétermineile signe(positif, négatif, ou zéro).

Description : Utilisez SIGN() pour réduire une valeur numérique arbitraire dans un trois nombresl; dy zéro SIGN() renvoie 1 si un nombre
spécifi est positif,-1 si ce nombre est négatif, et O si ce nombre est 0.

SIGN() est utilisé quand les nombres-1, et/ou O sont approprié®yr une action, basé sur signmais passur lagrandeur- d'un autre nombre.
Quand vous éteatéresséarseubmentle signe, il est plus simpliecomparer le nombre a zéea utilisant un opérateur de comparaison.

SIGN() renvoie toujours un nombre @t indépendamment de la valeurSIET DECIMALS

Exemple: L'exemple suivant est une méthaut()personnalisépour un rowset de détail gnavigueautomatiquement dans le rowset principal :
function next( nArg )
if not rowset::next( nArg ) /I Navigue aussi loin que spécififais
/I sila fin du rowset de détail
this.masterRowset.next( sign( nArg ) ) // Se Déplace en avant ou vers l'arriére le le rowset principal

if NArg < 0 /I Si navigation emrriere
this.last() /' Vaa la dernierdigne correspondantdu détail
endif
endif

Q uirdporte comment beaucoupc n r e g i soht saeitéparke rowset de détail, le rowset principal Bsd v i qua®enarrére undigne seule
a la fois a l'aide de la fonctioBIGN() pour convertir le copte dela ligneen 1 ou-1 (ou zéro). Sank fonction SIGN(), vous devriez utiliser une
fonction plus encombrante IIF () amnbloc IF.

En vérifiant pour voir si la navigatioallait vers l'arriere, il serait superflu d'utiliser encore la fonc®&N(), puisque vous devriez comparer le
résultat a zéro ou-d de toute fagon. Simplemesr utilisant moingplutét que I'opérateur logique est tout ce goit nécessaire.

Voyez Egalement ABS( ), MAX( ), MIN(), SET DECIMALS

sin()

Renvoie le sinurigonométrique d'un angle.
Syntaxe: sin(<expN>)

<expN>

La taille de I'anglenradians. Pour convertir la valeur d'un angdeldgré en radians, utilisez dtor(). Par exemple, pour trouver le sinus d'un angle de
30 degrés, utiliszsin(dtor(30)).

Description : sin() calcule le rappordu cotéau latéral d'un angil'hypoténuse dans une triangéetanglesin() renvoie un nombreompris entre
-1 a +1.sin()retounezéro quanckexpN> est zéro, pradians, ou 2pi radians

UtilisezSET DECIMALS pourdéfinir le nombre de décimales affielparsin().

cosecant d'un angle est le réciproque du sinus de I'angle. Pour renvoyer cosecant d'un angle, utilisez 1/sin().

Voyez également asin( ), cos( ), dtor(), PI(), rtod( ), SET DECIMALS, tan()

sqrt()
Renwie la racine carrée d'un nombre.
Syntaxe: sqrtexpN>)

<expN>La racine carrée@ unombre positifjuevous voulezbtenir Si<expN> est un nombre négatif, dBASE Plgénéreune erreur.



Description : sqrt() renvoie la racine carrée positive d'un noenbon négatif. Par exempegrt(36) renvoie 6 parce que 6°2 = 36. La racine carrée de
OestO.

Unefagonalternative de trouver la racine carrée eséldeerla valeur a la puissance 0,5. Par exemple, les deux déclarations suafficiestla
méme valar :

? sqrt(36) ) // affiche 6.00

? 36”.5 // affiche 6.00

Utilisez SET DECIMALSpourdéfinir le nombre de décimaleésafficher par sqrt()

Voyez également exp( ), log( ), log10( ), SET DECIMALS

tan()

Renvoie la tangente trigonométrique d'un angle.
Syntaxe: tan<expN>)

<expN>La taille de I'angleenradians. Pour convertir la valeur d'un angéeddgré en radians, utilisez dtor(). Par exemple, pour trouver la tangente
d'un angle de 30 degrés, utilisattam(dtor(30)).

Description : tan() calcule & rappordu coté opposd'un angleaucétéadjacentle I'angle dans une trianglectangletan() renvoie un nombre quia
de zéro jusqu'a l'infintan() renvoie zéro quandexpN>est 0, piradians, ou 2*piadianstan() est non défini (retomeinfini) quand<expN> est pi/2
radians ou 3*pi/Zadians.

Utilisez SET DECIMALSpourdéfinir le nombre de décimales affiets par tarf).

La cotangente d'un angle est la réciproque de la tangente de I'angle. Pour renvoyer la cotangente d'un angle, Utilisez 1/tan(

Voyez également atan( ), atan2( ), cos( ), dtor( ), PI(), rtod( ), SET DECIMALS, sin()



Chapitre

Bitwise

Les fonctions dans ce chapitre sont utilisées pour la manipulation de bits et la conversion de base pour des valeuars S§gri#esCes valeurs
sont souvent passées a et retournées par des APl Windows et autres fonctions DLL. L'interprétation de telles valeureekigmalyse et la
manipulation de bit individuel.

Pour tous les paramétres indiqués avec nombres entiers de,3@sbitembres non entiers seront tronqués aux nombres entiers. Pour des nombres
entiers plus grands que 32 bits, seulement |l es 32 bits significatif:

BITAND()

Exécute au niveau du bit AND.
Syntaxe: BITAND (<expN1>, <exjN2>)
<expN1>

<expN2>Deux nombres entiers de 32 bits

Description : BITAND() compare les bits de la valeur numérigiexpN1>aux bits correspondant de la valeur numérigergoN2>. Quand les deux
bits en méme position sont & on (défini a 1), les bits quoretant dans la valeur retournée sont a on. Dans n'importe quel autre cas, le bit est & off
(défini a 0)

AND 0 1
0 0 0
1 0 1

Utilisez BITAND() pour forcer les bits individuel & zéro. Créez un masque de bit : un nombre entier de 32 bits avec daszlE®bits que vous
voulez forcer a zéro et a un dans les bits que vous voulez garder. Utilisez ce masque de bit avec I'un ou l'autre mssdeaBAM&ND(), et I'autre
parametre comme le nombre qui doit étre modifié.

Exemple: Le programme suivardffiche l'information de version Windows extraite a partir de la valeur de retour de la fonction GetVersion() des
API Windows, qui renvoie un nombre entier de 32 bits. Le numéro de version principal est dans le bas octet du basnomogretde versio

mineur est dans l'octet élevé du bas mot. Par exemple, si la version est 4.10, le numéro de version principal estéoetidevension mineur est

10.

Comme dans la pratique commune, des mémmotions sont créées avec la directive de préproces#simiine pour simplifier les manipulations
binaires communes. Il y a les fonctions pour extraire le mot élevé et le bas mot de la valeur de 32 bits, et bit dleséeirt@tvaleur de 16 bits. La
macrefonction HIBYTE() a la programmation défensive aas ou le parameétre serait plus grand que 16 bits. Les fonctions BITAND() et
BITZRSHIFT() sont utilisées pour extraire les valeurs.

#define HIWORD(n) (bitzrshift((n), 16))

#define LOWORD(n) (bitand((n), OXFFFF))

#define HIBYTE(n) (bitand(bitzrshift((n)8), OXFF))

#define LOBYTE(n) (bitand((n), OXFF))



if type( "GetVersion" ) # "FP"
extern clong GetVersion() kernel32
endif
local v, vMajor, vMinor, vBuild, iSNT
v = GetVersion()
vMajor = LOBYTE( LOWORD( v ))
vMinor = HIBYTE( LOWORD( v ))
isNT = not bitsetf, 31 ) // High bit nettoyé si NT
vBuild = iif( isSNT, HIWORD( v ), 0) // Ignores Win32s
2 iif(isNT, "Windows NT", "Windows 9x"), ;
"version " + ltrim( str( vMajor )) + "." + str( vMinor, 2, 0, "0")
if isSNT
?? " build", Itrim( str( vBuild ))
endif

Pou obtenir le bas mot d'un entier de 32 bits, un masque de bit est créé avec ceux dans chacun des 16 bits bas. Laécifealerdzxae nombre
est FFFF, suivant les indications de la maostructionfonction LOWORD(). De Méme, pour obtenir le bas bcten entier de 16 bits, le masque
de bit a ceux dans les bits du bas 8 : FF. Tous Les autres bits sont définis & zéro quand le bitwise AND est exécuté.

Le num®ro de version principal util i se LLOBWHE(E@Jailem tseuiLil@swEoRdDit)pour Bi en ¢
rendre le code symmetical et autoexplicatif.

Voyez également BITOR(), BITSET(), BITXOR()

BITLSHIFT()

Décalent les bits d'un nombre vers la gauche.
Syntaxe: BITLSHIFT(<int expN>, <shift expN>)
<int expN> Un entier de 32 bits.

<shift expN>Le nombre de positions de décalage, de 0 a 32.

Description : BITLSHIFT() déplace chaque bit darint expN> de la valeur numérique vers la gauche le nombre de fois que vous spécifiez dans
<shift expN>.Chaque fois que lestb sont décalés, le bit le moins significatif (bit 0, le bit le plus loin a droite) est défini a O, et le bit de poids fort
(bit 31, le bit le plus loin a la gauche) est détruit.

Le décalage des bits d'un nombre vers la gauche une fois a pour I'effgitiggemle nombre par deux, sauf que si le nombre devient trop ggald
ou plus grand qu'a 2732 (approximativement 4 milliarde)bit élevé est perdu.

Exemple: La macreinstructionfonction suivante prend trois valeurs distinctes pour rouge,etd,bleu et les combine dans une valeur simple de
24 bit.

#define RGB(r,g,b) ;

(bitlshift(bitand((r),0xff),16)+bitlshift(bitand((g),0xff),8)+bitand((b),0xff))

Chaque valeur est de 8 bit8ITAND()veille a cela. La valeur rouge est décalée de 16 bits leegauche pour faire de la définit pour les valeurs
vertes et bleues. La valeur verte est décalée de 8 bits vers la gauche pour faire de la définit pour la valeur bledes @b&cnombres est ajouté
ensemble pour former de simples nombres deit84 Par exemple, supposez que vous passiez les valeurs suivantes, affichées ici en binaire pour la
macreinstructionfonction :

Red 11000011

Green 10101010

Blue 11111111

Décalage des résultats rouges et verts avec les valeurs suivantes :
Red 11000011 00@@O0 00000000
Green 00000000 10101010 00000000
Blue 00000000 00000000 11111111

Les valeurs de 8 bits sont décalées ainsi leurs bits ne superposent pas. Maintenant, ajouter les valeurs les combufenenseentifaple valeur de
24 bit :
RGB 11000011 1001010 11111111

Voyez également BITRSHIFT(), BITZRSHIFT()



BITNOT()

Inverse les bits dans un nombre
Syntaxe: BITNOT (<expN>)
<expN>Un entier de 32 bits.

Description : BITNOT() inverse chacun des 32 bits<expN>. Tous les zéros deviennent un, et tous les un deviennent des zéros.

Pour inverser des bits spécifiques, utilisez BITXOR().

Voyez également BITXOR()

BITOR()

Exécute au niveau du bit OR.
Syntaxe: BITOR (<expN1>, <expN2>)
<expN1>

<expN2>Deux entiers d82 bits

Description

BITOR() compare les bits en valeur numérigiexpN1>aux bits correspondants de la valeur numéripigN2>. Quand I'un ou l'autre ou les deux
bits en méme position sont on (défini a 1), le bit correspondant en valeur retournée est a on. Quand ni I'un ni HaententBétéa on, le bit est a off
(défini & 0).

OR 0 1
0 0 1
1 1

Utilisez BITOR() pourforcer différents bits a un. Créez un masque de bit : un entier de 32 bits avec un dans les bits que vous voulez dorcer a un
zéro dans les bits que vous voulez ne pas modifier. Utilisez ce masque de bit avec l'un ou l'autre un des paramétr€y et |BlR@Rparametre
comme nombre qui sera modifié.

Voyez également BITAND(), BITSET(), BITXOR()

BITRSHIFT()

Décalent d'un nombre bits a droite bon, conservant le signe.
Syntaxe: BITRSHIFT(<int expN>, <shift expN>)
<int expN> Un entier de 32 bitsigné.

<shift expN>Le nombre de positions de décalage, de 0 a 32.

Description : A la différence de l'autre fonctionne au niveau du bit, BITRSHIFT() traite ses entiers de 32 bits comme des entiers sigr# bite
signe d'un entier de 32 bits esteayistré dans le bit de poids fort (bit 31), qui également désigné sous le nom du bit élevé. Si le bit élevé est 1, le
nombre est négatif il est traité comme entier signé. Autrement, c'est simplement un trés grand entier non signé.

BITRSHIFT() déplace chagubit dans<int expN> de la valeur numérique vers la droite du nombre de fois que vous spécifiexstufts
expN>Chaque fois que les bits sont décalés, la valeur précédente du bit élevé est restaurée, et le bit le moins sigbifieabft (leitpls loin a la
droite) est détruit. Ceci s'appelle un décalage s@eredu, parce que le signe est conservé.

Une fonction similaire, BITZRSHIFT(), exécute un décalage a droit de remphgéamequi définit toujours le bit élevé a zéro<8it expN>est un
entier positif plus petit que 2731, BITZRSHIFT() et BITRSHIFT() ont le méme effet, parce que le bit élevé pour un Eesterdier.

Utilisez BITRSHIFT() quand vous traitez un entier comme entier signé. Utilisez BITZRSHIFT() quand I'entier est non signé



Le d®calage des bits d'un nombre vers |l a droite dobasflaetiofsoi s a comme |

Voyez égalementBITLSHIFT(), BITZRSHIFT()

BITSET()

Contrdle si un bit spécifigue dans un nombre est a on.
Syntaxe: BITSET(<int expN>, <bit expN>)
<int expN> Un entier de 32 bits.

<bit expN> Le nombre de bits, de 0 (le bit le moins significatif) a 31 (le bit de poids fort).

Description : BITSET() évalue le nombreint expN> et renvoie vrai si bit de positiae <bit expN>est a on (défini a 1), ou faux s'il est off (défini
a 0). Par exemple, la représentation binaire de 3 est

00000000 00000000 00000000 00000011

Le bit numéro un 0 est a on, Le bit numéro 2 est a off.

Exemple: La déclaration suivante de I'expla pour BITAND()
isSNT = not bitset( v, 31 ) // bit de poids fort nettoyé si NT

Utilisez BITSET() pour contrller |l e bit ® ev® de | a nkes pas défini,leet our n
systeme d'exploitation egtindows NT.

Voyez égalementBITAND(), BITLSHIFT(), BITOR(), BITRSHIFT(), BITXOR(), BITZRSHIFT()

BITXOR()

Exécute au niveau du bit un OR exclusif.
Syntaxe: BITXOR (<expN1>, <expN2>)
<expN1>

<expN2>Deux entiers de 32 bits

Description : BITXOR() compardes bits de la valeur numériqeexpN1>aux bits correspondants de la valeur numéricerepN2>. Quand un (et
seulement un) pour les deux bits en méme position sont a on (défini a 1), le bit correspondant en valeur retourn&aestréiraporte quelure
cas, le bit est off (défini & 0).

XOR 0 1
0 0 1
1 1

Cette exécution est connue comme OR exclusif, puisqu'un bit (et seulement un bit) doit étre défini pour le bit corregplandaletr retournée a
définir a on.
Utilisez BITXOR() pourrenverser différents bits. Créez un masque de bit : un entier de 32 bits avec des ub dans les bits que vous vouler renverser

mettez z®ro dans | es bits que vous voulez ne pas maeBITKORé retlautset i | i sez
paramétre comme le nombre qui doit &tre modifié.

Voyez égalementBITAND(), BITNOT(), BITOR(), BITSET()

BITZRSHIFT()

Décalent les bits d'un nombre vers la droite.
Syntaxe: BITZRSHIFT(<int expN>, <shift expN>)
<int expN> Un entier & 32 bits.



<shift expN>Le nombre de position du décalage, de 0 & 32.

Description : BITZRSHIFT() déplace chaque bit dans la valeur numérgueexpN>vers la droite le nombre de fois que vous spécifiez dahit
expN>.Chaque fois que les bits sont décalés, le bit de poids fort (bit 31, le bit le plus loin & la gauche) est défini & & etdim® significatif (bit
0, le bit le plus loin a la droite) est détruit.

Le décalage des bits d'un nombre vers la droitfaine pour effet de diviser le nombre par deux, remplagant toutes les fractions.

Comme la plupart des autres fonction au niveau du bit, BITZRSHIFT() tmiteexpN>comme entier non signé. Pour décaler un entier signé,
utilisez BITRSHIFT() a la définit

Exemple: La macreinstructionfonction suivante, définie avec la directive du préprocesseur #define :
#define HIWORD (n) (bitzrshift ((n), 16))

Extrait le mot élevé (16 bits) d'un entier de 32 hits. Décalant les bits 16 positions vers la droiteT2R8HBFT() déplace le mot élevé dans le mot
bas, remplissant les bits élevés maintemaacués par des zéros, ayant pour résultat un entier de 32 bits avec la méme valeur que le mot élevé initial.

Voyez également BITLSHIFT(), BITRSHIFT()

HTOI()

Renvoe la valeur numérique d'un nombre hexadécimal spécifié.
Syntaxe: HTOI (<expC>)

<expC>La valeur numérique du nombre hexadécimal a retourner.

Description : Utilisez HTOI() pour convertir une chaine de caractéres contenant un nombre hexadécimal enrsaunedeque (en valeur
décimale). Par exemple, vous pourriez autoriser I'entrée d'un nombre hexadécimal. Cette entrée devrait entrer dansleicareitéénes parce que

les chiffres hexadécimaux de A a F sont considérés des caracteres. Pour utisabrmhexadécimal, vous devrez convertir la chaine de caractéres
hexadécimale en sa valeur numérique.

HTOI() essayera de convertir un nombre hexadécimal de n'importe quelle grandeur ; il n'est pas limité a 32 bits (& dmif@mhux).

Vous pouvez gécifier des nombres hexadécimaux littéraux en les précédant avec 0x ; HTOI() n'est pas nécessaire. Par exemple, (%64 gt HTOI
ont comme conséquence le méme nombre : le décimal 100.

Exemple

L'exemple suivant convertit une chaine de caractéres hexadétapée dans Entryfield en sa valeur numérique correspondante et I'enregistre dans
une propriété personnalisée appelée numValue.

function address_onChange

this.numValue = htoi( this.value )

Voyez également ITOH()

ITOH()

Renvoie I'équivalertiexadécimal d'un nombre spécifi€, comme une chaine de caractéres.
Syntaxe: ITOH(<int expN> [, <chars expN>])
<intexpN>Unenti er de 32 bits dont vous voulez | 06®quivalent hexad®ci mal e

<chars expN>Le nombre minimal de caracteres a inclure darchhine de caractéres hexadécimale retournée.

Description : Utilisez ITOH() pour convertir un nombre en chaine de caractéres représentant en son équivalent hexadécimal. Le noweibral hexadé
peut étre utilisé pour l'affichage et la modification/donnéeech t r ®e . Pour wutiliser |l e nombre hexad®cir
nouveau en une valeur numérique avec HTOI().

Par défaut, ITOH() utilise seulement autant de caractéres selon les besoins pour reptiéseatpN> dans la valeur hexadécale. Si<chars

expN>e st plus grand que | e nombre de caract res exig®s, ditlalHgugur c o mp | —
de caractere défini par chars expN> Si <chars expN>est plus petit que le nombre de cagaes exigés, ils sont ignorés. Par exemple, ITOH(21)

renvoie la chaine de caractéres "15", alors que ITOH(21,4) renvoie "0015".



Puisque ITOH() traite un entier comme entier de 32 bits, les entiers négatifs sont toujours convertis en hexadecimatiresleFackexemple,
ITOH (- 1) renvoie «FFFFFFF».

Voyez également HTOI()



Chapitre

Objets Date et Temps

dBASE Plus supporte deux types de dates :

1  Unedate primitivequi est compatible avec des versions antérieures de dBASE
1  Un objet Date compatiblen Javascript.

Un objet Date représente un instant. Il est enregistré comme nombre de millisecondes depuis le ler janvier 1970 dSMEQGROR. Bien que
GMT et UTC (un compromis entre les acronymes Anglais et Francais pour Temps Coddivergel) soint dérivés différemment, ils sont
considérés comme représentant le méme temps.

Les systemes d'exploitation Modernes ont leur propre configuration actuelle de fuseau horaire, qui est utilisée en rhabipulant e t Dat e.
exemple, deux ordateurs avec une configuration de fuseau horaire difféleteu 6 i | s soi ent ou non dans- des |
afficheront le méme temps différemment.

Les dates primitives représentent la date seulement, pas le temps. (Elles sont consiténéelec@remieres millisecondepartir de minuide

cette date.) Des dates Littérales sont délimitées par des accolades et sont évaluées selon les regles utiliséesp&TORfctine date littérale
incorrecte est toujours convertie en la procbaialide ; par exemple, si le format de date du jour est mois/jour/année, {02/29/1997} est considére Le
29 mars 1997. Une date vide est valide et est représentée par des accolades vides : {}.

dBASE Plus convertit doun ntoupde bat@n. Rhrmekeeple, vols'pauez utilser line méhode del classe Date daas
une variable de date primitive ou une date littérale :
? date().toGMTString()

? {8/21/97}.toString()
Ceci crée un objet provisoire Date dont la méthode ou la propriceegi e | ®e . Pui sque | "obj et est une copi
d®f i niti on ou dbdassignation aux propri ®t ®s est per mifosctign dategpousunc e c i n

objet Date , dans ce cas la patemps de l'objet Date sera tronquée.

Note: Tandis que les méthodes compatibles en Javascript sont basées sur zéro, les fonctions dBL sont basées sur un. Panétterdpleela
getMonth() renvoie 0 pour Janvier, alors que MONTH( ) retourne 1.

dBL comporte également un objet Timer qui peut produire des actions a intervalles synchronisés.

Class Date

Un objet qui représente un instant.

Syntaxe
[<oRef> =] new Date( )
ou
[<oRef> =] new Date(<date expC>)
ou



[<oRef> =] new Date(<msec expN>)

ou

[<oRef> g new Date(<year expN>, <month expN>, <day expN>

[, <hours expN> , <minutes expN> , <seconds expN>])

ou

[<oRef> =] new Date(<year expN>, <month expN>, <day expN>

[, <hours expN> , <minutes expN> , <seconds expN>, <timez expC>])

<oRef>Une variable ou unpropriété dans laquelle vous voulez enregistrer une référence a I'objet Date de création récente.
<date expC>Une chaine de caracteres représentant une date et une heure.

<msec expN>Le nombre de millisecondes depuis le ler janvier 1970 de 00:00:00h G¥Valeurs négatives peuvent étre utilisées pour les dates
avant 1970.

<year expN>L'année.

<month expN>Un nombre représentant le mois, entre 0 et 11 : zéro pour Janvier, un pour Février, et ainsi de suite, jusqu'a 11 peur Décemb
<day expN>Le jour dumois, de 1 a 31.

<hours expN>La partie heures du temps, de 1 a 24.

<minutes expN>La partie minutes du temps, de 1 a 60.

<seconds expN:ta partie secondes du temps, de 1 a 60.

<timez expC>Fuseau Horaire (GMT, EST, CST, MST ou PST).

Propriétés: Les tabkaux suivants présentent les propriétés et les méthodes de la classe Date. (Aucun événement n'est associé a cette classe.)

Propriétés Parametres Description

baseClassName DATE Identifie I'objet comme instance de la classe Date
(Propriété discutée a@hapitre 5, dNoyau du
langage»)

className (DATE) Identifie I'objet comme instance d'une classe

personnalisée. Quand aucune classe personnalisée
n'existe, se transféere sur baseClassName

date Le jour du mois

day Le jour de la semaine, de 0 & 6e€) Dimanche, 1 est
Lundi, et ainsi de suite

hour L'heure

minute La minute

month Le mois de lI'année, de 0 & 11 : 0 est Janvier, 1 est
Février, et ainsi de suite

second La seconde

year L'année de la date

Méthode Parametres Description

getDate() Renvoie le jour du mois

getDay() Renvoie le jour de la semaine

getHours() Renvoie la partie heure

getMinutes( ) Renvoie la partie des minutes

getMonth() Renvoie le mois de I'année

getSeconds( ) Renvoie la partie des secondes

getTime() Renvoie I'équivalent de date/heure

getTimezoneOffset( ) Retourne le décalage de fuseau horaire pour le lieu
actuel

getYear() Renvoie l'année de la date

parse() <date expC> Calcule I'heure équivalente pour des caractéres de g

setDate( ) <expN> Défini le jour du mois

setHours( ) <expN> Défini la partie heure




Méthode Parametres Description

setMinutes( ) <expN> Défini la partie de minutes
setMonth( ) <expN> Défini le mois de l'année
setSeconds( ) <expN> Défini la partie des secondes
setTime() <expN> Défini la date/heure
setYear() <expN> Défini I'année de la date
toGMTString() Converti la datent en caractéres, en utilisant les
conventions (GMT)d'Internet
toLocaleString( ) Converti la datent en caractéres, en utilisant les
conventions de lieu
toString() Converti la datent en caractéres, en utilisant les
conventions standard de Javascript
UTC() <year expN>, Calcule I'équivalent du temps desramétres de date
<month expN>,
<day expN>[,

<hours expN>,
<minutes expN>,
<seconds expN>]

Description : Un objet Date représente a la fois une date et I'heure.
Il'y a quatre fagons de créer un nouvel objet Date :

1 Quand elle est appelée sans des paramétres, I'objet Date contient la date et I'heure actuelles de systeme.

1  Vouspouvez passer une chaine de caractéres contenant une date et sur option une heure. Une fois qu'un parameétre héiiéela été spéci
paramétre du fuseau horaire peut également étre inclus. Le manque d'un parameétre de fuseau horaire, dBASE sel&dinsfactiselr

1  Vous pouvez passer un nombre représentant le nombre de millisecondes depuis le 1ler janvier 1970 de 00:00:00h GMTnéhilsez un
négatif pour des dates avant 1970.

1  Vous pouvez passer les parametres numériques pour chague compasalattelegt sur option chaque composant du temps.

Si vous spécifiez une date mais ne spécifiez pas des heures, des minutes, ou des secondes, elles sont remplacée& pgradsartuoe chaine
de caractéres, <date expC> peut étre dans un grandccleoixf or mat s, avec ou sans | 6heure, suivant | e
d1 =new Date( "Jan 5 1996" ) // mais, jour, année
d2 = new Date( "18 Dec 1994 15:34")// jour, mois, année, et heure
d3 = new Date( "1987 Nov 4 9:18:34")// jour, mois, anret heure avec les secondes
d4 = new Date( "1987 Nov 4 9:18:34 PST" )// jour, mois, année, et heure avec les secondes, et le fuseau horaire

Vous pouvez définir le mois ou l'abréger, donner les trois premiéres lettres ; par exefyie»««Apri », ou «Avr. ». Pour la cohérence et en
raison du mois de troigttre de Mai, vous devriez toujours I'orthographier complétement ou utiliser les trois premiéres lettres.

Les objets Date ont une valeur inhérente. Le format de la date est dépendant déolmnplatians dBL, le format correspond suivre la méthode
toLocaleString() Utilisez toGMTString() toLocaleString() et les méthode®String() pour formater les objets Date, ou créez vos propres objets. Les
objets Date seront automatiquement tgpavertien chaines de caractéeres, en utilisant le format inhérent.

Dans dBL, chaque objet Date a une propriété distincte pour chaque composant de date et d'heure. Vous pouvez lire raicésripgofaiétes
directement (excepté la propriéd@y, qui estenldcur e seul e) , ou utilisez | a m®t hode ®qui valer
propriétéminutea le méme effet qu'appeler la méthodeselMinutes(avec la valeur comme parameétre.

Note: Tandis que l'utilisation des valeurs en dehors'idéetval spécifigue d'un composant date ne produit pas de message d'erreur, cela peut
produire des résultats inattendus. Dans I'exemple suivant, un signe moins par inadvertance avant le composant Heorerfarecder I'horloge

d=new date(01,0%3,23,20,30)

?dtodt(d)

06/13/2001 11:20:30 PM

d=new date(01,05,123,20,30)

?dtodt(d)



06/12/2001 01:20:30 AM

Changez le mois en 12 et observez le saut du résultat :
01/12/2002 1h20 : 30 AM

Pour éviter de tels scénarios, il est recommandé que les vetenp®santes de date viennent avec leur marge indiquée.

Vous devriez également vous méfier de l'affeciceroissement que vous avez sur vos composants date. Excepté le composant mois,
«accroissement se produit toutes les fois que vous utilisez un brenplus élevé dans un interval. Par exemple, en utilisant 60 pour la valeur de
secondes fera augmenter |l a valeur de 1 minute, 60 déesuteta augmenter | a

Voyez également DATE()

Class Timer

Un objet qui lance une action périodique a des intervalles préétablis.
Syntaxe: [<oRef> =] new Timer( )
<oRef>Une variable ou une propriété dans laquelle vous voulez enregistrer une référence a I'objet Timer de création récente.

Propriétés: Les tableausuivants présentent les propriétés et les événements de la Class Timer. (Aucune méthode n'est associée a cette classe.)

Propriété Défaut Description
baseClassName| TIMER Identifie I'objet comme instance de la classe Timer (Propriété discut|
au Chapitrés, «Noyau du langage»)
className (TIMER) Identifie I'objet comme instance d'une classe personnalisée. Quand
aucune classe personnalisée n'existe, se transfére sur baseClassN
enabled false Si Timer est en activité
interval 10 L'interval entre lesctions, en secondes
Evénement Parametres Description
onTimer Action a prendre quanidterval expire

Description : Pour utiliser un objet Timer :

1. Assignez un gestionnaire d'événement a I'événement onTimer.
2. Définissez la propriétiliterval au nombre désiré de secondes.
3. Définissez la propriéténableda true quand vous voulez lancer Timer.

L'objet Timer commencera a compter le temps d'arrét toutes les fois que dBASE Plus est en veille. Quand le nombre dssigoéedes!interval
estmss ®, | ocommemreelobtiTimer est lancé. Apres I'événement soit lancé, I'horloge interne de I'objet Timer est remise a I'état initial de
nouveau anterval, et le compte a rebours recommence.

Pour désactiver Timer, définissez la proprignébed a false.

Un objet Timer compte | e temps d'inactivit® ; c' es tFengtne aomehande8cSE Pl u
dans le Navigateur. Si un processus, tel qu'un gestionnaire d'événement ou un programmmaefolectiompteur dans tous les objets actifs de Timer
est suspendu. Quand le processus est complet et que dBASE Plus est en veille de nouveau, le compte reprend.

Exemple: Supposez que vous voulez afficher la date et I'heure dans un formulaire. C¢ esti smigestionnaire de I'événemen®penqui crée un
objet Timer et | dattache au formulaire. Une r ®f ®r ed¥eéremenonTimesde mul ai r e
Timer puisse mettre a jour le formulaire. Une antéghode dans le formulaire est assignée avec gestionnaire d'événririemdrde I'objet Timer.
Le temps est mis a jour toutes les deux secondes au lieu de chaque seconde, de sorte que dBASE Plus ne soit pas tespreattamirb§our
constamment leemps.
function Form_onOpen()
this.timer = new Timer() // Fait de Timer une propriété du formulaire
this.timer.parent = this // Assigne le formulaire comme parent de Timer
this.timer.onTimer = this.updateClock // Assigne une méthode dans le formulaire& Tim
this.timer.interval = 2 // Lance Timer toutes les 2 secondes



this.timer.enabled = true // Lance Timer

Ce qui suit est la méthodgpdateClock()du formulairee, assignée avec gestionnaire d'événeamdhimer Puisque I'objet Timer appelle cette
méthode, cette référence se rapporte a l'objet Timer, pas au formulaire, quoique la méthode soit une méthode de foentdéérente au
formulaire a été enregistrée dans la propriété parent de Timer ; un conipedati formlaire nomméelockest mis a jour par cette référence.
function updateClock()
this.parent.clock.text = new Date()

La Timer devrait étre désactivée quand le formulaire est fermé. Utilisez I'évérmm@osedu formulaire:
function Form_onClox()
this.timer.enabled = false

CDOW()

Renvoie le nom du jour de la semaine d'une date spécifiée.
Syntaxe: CDOW (<expD>)

<expD>La date dont le jour de la semaine est a retourner.

Description : CDOW() renvoie une chaine de caractéres contenant le ngoudde la semaine ou tombe une date. Pour renvoyer le jour de la
semaine comme nombre de 1 a 7, utilisez DOW().

Si vous passez une date a blanc ou incorrecte a CDOW(), il retourne "Unknown".

Exemple

Ce qui suit est un gestionnaire d'événemenbefereGéValue pour un champ date. Il affiche les dates récentes d'offre comme des jours de la
semaine. Quelque chose de plus ancien qu'une semaine il affiche alors une date.
function postdate_beforeGetValue
local nDays
nDays = date() this.value
do case
case thé.value == {} // date a Blanc
return "Not posted"
case nDays < 0 // Date ne devrait ne jamais avoir lieu apres date du jour
return "Error"
case nDays == 0 // la Méme date qu'aujourd'hui
return "Today"
case nDays < 7 // Date de la semaine passée
return cdow this.value )
otherwise // date plus Ancienne
return dtoc( this.value )
endcase

Voyez également CMONTHY(), DATE(), DAY(), DOW(), YEAR()

CMONTH()

Renvoient le nom du mois d'une date spécifiée.
Syntaxe: CMONTH (<expD>)

<expD>La date dont le mois estrétourner.

Description : CMONTH() renvoie une chaine de caractéres contenant le nom du mois ot tombe une date. Pour renvoyer le mois comme nombre de 1
a 12, utilisez MONTH().

Si vous passez une date a blanc ou incorrecte & CMONTH(), il retourne "Unknown".

Exemple: La fonction suivante utilise CMONTH(), DAY(), et YEAR() pour renvoyer le mois, le jour, et I'année dans une chaine decataitee
de caractéres, comme la fonction MDY(), mais sans mettre des zéros dans le jour et toujours avec I'plétee com
function mdcy( dArg )
return cmonth( dArg ) + " " + day( dArg ) + ", " + year( dArg )



Voyez également CDOW(), DAY(), MDY(), MONTH(), YEAR()

CTOD()

Interpréte une expression de caractére spécifiée comme une date littérale.
Syntaxe: CTOD (<expC>»

<expC>L'expression en caractéres, dans le format date en cours, pour retourner une date.

Description: Ut i | i sez CTOD() pour convertir une expression caractavezes cont
converti la chainée caractéres en date, vous pouvez la manipuler avec les fonctions de date et I'arithmétie des dates.

Une date littérale doit étre dans le format :
<number><separator><number><separator><number> [BC]

Ou <separator> devrait étre un slash (/), trait d'ufignou un point (.). Les deux caractéres <separator> doivent se correspondre. Vous pouvez
spécifier BC une date en incluant les lettres "BC" (ne distingue pas majuscules et minuscules) a I'extrémité dedalelate litté

Pour spécifier une date littérada code, utilisez des accolades ({}) avec séparateurs littéraux de date ; et alors il n'y a aucun besoin d'utiliser CTOD().
Par exemple, voici deux équivalents :

{04/05/06}

ctod(«04/05/06")

Léinterpr ®tat i dest deenndesndnbtee!| ¢ ijtd ®r allee moi s, et | 6ann®e, et-etomment
controlé par les configurations actuelles pour SET DATE et SET EPOCH. Par exemple, si SET DATE est MDY et SET EPOCHaslal®30,
littérale cidessus est le 5/al 2006.

SET DATE controle également I'affichage des dates, alors que SET EPOCH ne le fait pas. SET CENTURY contréle I'affichtage oiedsch'a
aucun effet sur la fagon dont des dates sont interprétées. Des années a deux chiffres sont tatgsursrtraie années dans I'époque actuelle.

Si vous passez une date incorrecte & CTOD(), il essaye de convertir la date en une date valide. Par exemple, il Bitgrprefduim a seulement
30 jours) comme le 1er juillet. Si vous passez une chainerdet@as vide ou de ndittéral-date a CTOD(), il renvoie une date a blanc, qui est une
valeur valide pour une date.

Exemple: Supposez qu'un formulaire permette I'entrée du mois et de I'année seulement. Vous voulez enregistrer ceci comme ler geegeer jo
mois. D'abord créez des caractéres de datation littéraux des nombres mois et année, puis utilisez CTOD() pour conkeftie cidtearactéres en
date, comme suit :
function saveButton_onClick

local cDate

cDate =" + form.month.value + "/01/"ferm.year.value // Create string

form.rowset.fields[ "Start date" ].value = ctod( cDate ) // Store in date field

form.rowset.save()

Cette fonction suppose que le format actuel de SET DATE est MDY, ou quelque chose de semblable, comme en AMERICAIN.

Voyezégalement DTOC(), DTOS(), SET DATE, SET CENTURY, SET EPOCH

CTODT()

"Character to dateTime" (@aractere vers la DateTins convertit une chaine de caracteres DateTime littérale en type de valeur (DT) DateTime.
Syntaxe: CTODT (<expC>)

<expC>L'expressdn en caracteres, dans le format DateTime en cours, pour la retourner comme valeur DateTime.

Description : Utilisez CTODT() pour convertir une chaine de caractéres DateTime en valeur DateTime.
Les valeurs DateTime ont leur propre type (DT).

1 SETDATEd®t er mine | 6ordre de jour, moi s, et ann®e.
1  SET CENTURY détermine si I'année est exprimée avec deux ou quatre chiffres.
1  SET MARK assigne le caractére du séparateur.

1  SET HOURS détermine si les temps sont affichés dans le format militaire, ou avec unundit&fem.



Exemple: « Caractére vers DateTinyepeut étre utilisé pour convertir la date et les valeurs temps en valeur DateTime. Les déclarations suivantes
convertissent et combinent date() et les valeurs de TTIME() a la DateTime.
datevalue=dtoc(datewa)//Converti la date en caracteres
ti mevalue=TTIME( )/ / Assigne | 6heure actuelle
ti mevalue=ttoc(timevalue)// Converti | 06heure en caract res
datetime=CTODT(datevalue+" "+timevalue)//Combine date heure, séparés pespmace>. Converti en dateTime.

c
o}
Note : Omettre «espace» dans le code @essus fera retourner le composant timevalue a 12:00:00 AM.

CTOT()

"Character to Time" (Caractereaheuie) convertit une cha’" ne de caract res dobéheure |itt®e
Syntaxe: CTOT (<expC>)

<expC>L'expression en caractéres, dans le format heure en cours, pour retourner comme Valeur heure.

Description : Utilisez CTOT() pour convertir une chaine de caractéres heure Valeur heure. Les chaines de caracteres heure retotonégsmar la
Time() dansun formt HH: MM: SS, format militaire de | dheure. Quand ces cha’  nes
le résultat peut étre affichée avec un indicateur joint AM/PM quand SET HOURS est défini a 12.

Une utilisation des Valeurs heure ¢ pour d®t erminer | a dur®e entre deux ®v®nements. L
donne le temps écoulé affiché en secondes.

DATE()

Renvoie la date de systeme.

Syntaxe: DATE()

Description : DATE() renvoie la date du joufe votre systéme informatique.

Pour changer la date de systeme, utilisez la SET DATE TO.

Exemple: Les déclarations suivantes comptent combien d'enregistrements dans une table des paiements ont de plus de 30 jours de retard.
count for date(} LAST_PAY >30 to nOver30

Voyez également SET DATE TO, TIME()

DATETIME()

Renvoie une valeur représentant la date du jour et I'heure.

Syntaxe: DATETIME()

Description :

Utilisez la fonction DATETIME() pour déterminer le temps écoulé entre deux événements ougplkaeur réelle de DATETIME() apparait
int®rieurement dans | a notation scientifiqgue ¢ ommeporantescEn soastrag/antd es | o
Il a DATETI ME() do6éune autr e umssanbleradquelquachase commR2U8370370466&. t ar d pourr ai t

Pour utiliser les valeurs DATETIME() dans un format plus pratique, convertissez la valeur en chaine de caractéeres et@xtrayezt e et / ou | 6 h
éléments. Les valeurs DATETIME() peuvent étrevasties en chaines de caractéres utilisant la fon@itiC() (DateTime vers Caractere), et de
nouveau en valeurs utilisant la fonctiotoDT() (Caractéere vers DateTime).

Une fois que les chaines de caractéres de date et d'heure ont été extraitesywemisqrvertir les chaines de caractéres en résultant en valeurs
utilisant les fonctions CTOD() ou de CTOTY(), et revenir en arriére de nouveau utilisant DTOC() ou TTOC() respectivement.

Si vous utilisez le champimeStampous pourriez enregistrer la date jour et I'heure & un champ défini comme typeeStamp

queryName.rowset.fields["timestampfield"].value = DATETIME()



Exemple: Le code suivant convertit une valeur DateTime en chaine de caractéres utilisant DTTOC (DateTime vers Caracterd¢etrhaires
de caractéres de date et d'heure.

d=DATETIME( )//Donne 08/17/00 04:25:45 PM

d1=DTTOC(d)// Donne 08/17/00 04:25:45 PM comme chaine de Caractéres

d2=left(d1,8)// Donne 08/17/00 comme chaine de Caractéres

d3=right(d1,11)// Donne 04:25:45 PM comgtine de Caractéres

DAY()

Renvoie la valeur numérique du jour du mois pour une date spécifiée.
Syntaxe: JOUR (<expD>)

<expD>La date pour laquelle vous voulez retourner le nombre correspondant au jour du mois.

Description: DAY() renvoie lavaleurdgjy our d' une date doéun mois de 1 ~ 31.

DAY () renvoie zéro pendant une date a blanc.

Exemple: Ce qui suit est un gestionnaire d'événement onOpen pour un formulaire qui rend le bBhbipn ikavisible le premier jour du moais,
quand l'inventaire est récofiéi:
function Form_onOpen()
if day( date() ) == 1 // Obtient |l e jour du mois, si cbest
this.shipButton.visible = false // Empéchent la visibilité du boutSiif »
endif

Voyez égalementDOW(), getDate() MONTH(), YEAR()

DMY()

Renvoient une date spécifiée comme chaine de caractéres dans le format DD MONTH YY ou DD MONTH YYYY.
Syntaxe: DMY (<expD>)

<expD>La date a mettre au format.

Description : DMY() renvoie une date dans le format DD MONTH YY ou le format DD MONTH YYYY @D est le nombre de jour, MONTH
est le nom entier du mois, et YY est le nombre d'année. Si SET CENTURY est off (Le défaut), DMY() renvoie I'année afres. Sti8ET
CENTURY est a on, DMY() renvoie I'année avec 4 chiffres. Si le jour est seuleweentirmchiffre, il est précédé par un espace.

Si vous passez une date a blanc a DMY(), il renvoie "0 Unknown 00" ou "0 Unknown 0000".
Voyez également MDY(), SET CENTURY

DOW()

Renvoie le jour de la semaine correspondant a une date spécifi€e commedwbre.
Syntaxe: DOW (<expD>)

<expD>La date dont vous voulez le jour correspondant de la semaine.

Description : DOW() renvoie le nombre du jour de la semaine ou une date tombe :

Jour Nombre
Dimanche 1
Lundi 2
Mardi 3
Mercredi 4
Jeudi 5

e



Jour Nombre
Vendredi 6
Samedi 7

Pour renvoyer le nom du jour de la semaine au lieu du nombre, utilisez CDOW().

DOW() renvoie zéro pendant une date a blanc.

Exemple: La fonction suivante calcule la date pour le Lundi qui suit la date spécifiée :
functionnextMonday( dArg )
if dow( dArg ) == 1 // Si c'est Dimanche
return dArg + 1 // Lundi est le jour suivant
else // Autrement, soustrai DOW()
return dArg- dow( dArg ) + 9 // pour obtenir Samedi de la semaine derniére
endif // additionne alors 9 pour le Lurdk la semaine prochaine

Voyez également CDOW(), DAY(), MONTH(), YEAR()

DTOC()

Convertit une date en caractéres littéraux.
Syntaxe: DTOC (<expD>)

<expD>La date a retourner comme chaine de caracteres.

Description : Il y a beaucoup de différentéascons pour représenter une date comme chaine de caractéres. Utilisez DTOC() pour convertir une date
en caracteres littéraux, une chaine de caractéeres qui convient a la conversion de nouveau pour une date par CTOD().

Léordre jour, mo ipas la corfiguradon ac®ele de SET DATENS) [R&reée est exprimée en deux ou quatre chiffres est contrdlée
par SET CENTURY. Le caractére de séparation est donné par SET MARK .

Note : Pour convertir une expression date en chaine de caracteres apgropriiedexation ou pour le tri, utilisez toujours DTOS(), qui convertit la
date en format cohérent et qui peut étre triée.

Si vous passez une date a blanc a DTOCY(), il renvoie une chaine de caractéres avec des espaces au lieu de chiffries. dPlerfexeaipde SET
DATE est AMERICAIN et SET CENTURY est a off, DTOC ({}) renvoig/.

En concaténant une date comme une chaine de caracteres, dBASE Plus automatiquement convertit la date en utilisantti2Tdgggita vo

Exemple: La déclaration swiante écrit la date du jour dans le fichier texte ouvert dans I'objet de Fichier fLog
fLog.(dtoc(date()))

La méthodeputs()attend une chaine de caractéres.

Voyez également CTOD(), DTOS(), SET CENTURY, SET DATE, SET MARK

DTODT()

La «Date vers ldateTime» convertit une date en valeur DateTime (DT).
Syntaxe: DTODT (<expD>)

<expD>La date a retourner comme valeur DateTime.

Description : Utilisez DTODT() pour convertir une date en valeur DateTime. Les valeurs DateTime sont leur propre typelf@D7.(Daffecte
seulement le composant de date a la valeur DateTime. Le composant heure est affiché comme 12:00:00 AM quand SET HOWRSL2setéf
00:00:00 quand SET HOURS est défini a 24. La ou la date du jour est 12/25/2001 ;

d2=DTODT(D1)//Yields 2/25/2001 12:00:00 AM (SET HOURS=12)

OR 12/25/2001 00:00:00 (SET HOURS=24)

1T SET DATE d®termine | 6ordre jour, moi s, et ann®e.



1  SET CENTURY détermine si I'année est exprimée avec deux ou quatre chiffres.
1  SET MARK assigne le caractere de séparation.

Voyez églement: CTODT(), DATETIME(), DTODT(), SET CENTURY, SET DATE, SET MARK

DTOS()

Renvoie une date spécifiée comme une chaine de caractéres dans le format YYYYMMDD.
Syntaxe: DTOS (<expD>)

<expD>: La date a retourner comme une expression chaine de casataé@le format YYYYMMDD.

Description : Utilisez DTOS() pour convertir une expression de date en chaine de caracteres appropriée a l'indexation ou au tri.eRaoazempl
pouvez utiliser DTOS() pour indexer sur un champ de date en combinaison axeteinhamp d'un type différent. DTOS() renvoie toujours une
chaine de caractéres dans le format YYYYMMDD, méme si SET CENTURY est a off.

Si vous passez une date a blanc a DTOS(), il renvoie une chaine de caracteres avec huit espaces, qui corespognd &lalr d éun r ®sul t at

Exemple: La déclaration suivante indexe une table des commandes a ID de client et a date de commande. Le champ ID de cliemgst un cha
caracteres.
index on CUST_ID + dtos( ORDER_DATE ) tag CUST_DATE

Voyez également DTOC(), INDEX

DTTOC()
La «DateTime vers des Caractésesonvertit une valeur DateTime en chaine de caractéres DateTime littérale.
Syntaxe: DTTOC (<dtVar>)

<dtVar> Variable ou valeur DateTime

Description : Utilisez DTTOC() pour convertir une valeur DateBran chaine de caractéres DateTime littérale.

Lédordre jour, moi s, et ann®e est donn®e par | a conf ieghiffreaesticanmléact uel
par SET CENTURY. Le caractére de séparation est donné pavi8RK.

Une fois que la valeur DateTime a été convertie en chaine de caractéres, c'est des parties intégrantes, date et héure ep&aites en utilisant
les fonctions left() ou right(). Quand SET CENTURY est a OFF, les chaines de caractéres eeddzture peuvent étre extraites en utilisant
left("value",8)etright("value",11)respectivement.

Note : Pour recombiner la date et les valeurs temps extraites dans un format DateTime, voir CTODT (Caractére vers DateTime).

Voyez égalementCTODT(), DATETIME(), DTODT(), SET CENTURY, SET DATE, SET MARK

DTTOD()

La «DateTime vers date convertit le composant date d'une valeur DateTime en Date littérale.
Syntaxe: DTTOD (<dtvar>)

<dtVar> Une variable ou une valeur DateTime

Description : Utilisez DTTOD( pour convertir le composant date d'une valeur DateTime en Date littérale. DTTOC() n'a aucun affect sur le
composant heure de DateTime. La ou la valeur courante de DATETIME() = = 02/13/01 03:39:14 PM

d1=DATETIME()

d2=DTTOD(d1)

?d2// Donne 02/13/01

1 SETDATE d®termine | 6ordre jour, moi s, et ann®e.



1  SET CENTURY détermine si I'année est exprimée avec deux ou quatre chiffres.
1  SET MARK assigne le caractere de séparation.
1

Voyez également CTODT(), DATETIME(), DTODT(), SET CENTURY, SET DATE, SET MARK

DTTOT()

La «DateTime vers heure convertit le composant heure d'une valeur DateTime en Valeur heure.
Syntaxe: DTTOT (<dtVar>)

<dtVar> Une variable ou une valeur DateTime

Description : Utilisez DTTOT() pour convertir le composant heured'une valeur DateTim&aéur heure. DTTOT() n'a aucun affect sur le
composant de date de DateTime. La ou la valeur courante de DATETIME( ) = 02/13/01 03:39:14 PM

t1=DATETIME()

t2=DTTOT(t1)

?t2//Donne 03:39:14 PM

1  SET HOURS détermine si les heures temps sont affichées dansét militaire, ou avec un indicateur AM/PM.

Voyez également CTODT(), CTOT(), DATETIME(), DTODT(), SET HOURS, TTIME()

ELAPSED()

Renvoie le nombre de secondes qui s'est écoulé entre deux moments spécifiés.
Syntaxe: ELAPSED(<stop time expC>, <stdiine expC> [, <exp>])

<stop time expC>L'expression heure, dans le format HH:MM:SS, a laquelle arréter pour chronométrer les secondes qui se sont écouléas. L'argume
<stop time expCxlevrait étre un temps postérieusstart time expC>;s'il ne I'est pas, dBASE Plus retourne une valeur négative.

<start time expC> L'expression heure, dans le format HH:MM:SS, a laquelle commencer pour chronométrer les secondes qui se sont écoulées.
L'argumentstart time expC>devrait étre un temps plustjie<stop time expC>s'il ne I'est pas, dBASE Plus retourne une valeur négative.

<exp>Toute expression, qui entraine ELAPSED() a calculer des centiémes de seconde. Le fogtaat time expC>et <stop time expC>doivent
étre HH:MM:SS.hh.

Description : Utilisez ELAPSED() avec TIME() pour chronométrer un processus. Appelez TIME() au début du processus et enregistredda chaine
caractéres heure en résultant dans une variable. Puis appelez TIME() de nouveau a la fin de I'opération. Appelez ELAPISE B)na@e de début
et d'arrét pour calculer le nombre de secondes entre les deux.

ELAPSED() soustrait la valeur destart time expC>de <stop time expC>Si <start time expC=est un temps postérieur, ELAPSED() renvoie une
valeur négative<stop time expC>et <start time expC>doivent étre dans un format HH:MM:SS ou HH:MM:SS.hh, ot HH est I'heure, MM les
minutes, SS les secondes, et hh est des centiemes de seconde.

Sans<exp>, tous les centiemes de seconde sont tronqués et ignorés ; ELAPSED() n‘arrothelit gergtiemes de seconde queexp> est omis.

Exemple: 'exemple suivant affiche un sepsogramme supérieur qui appelle des processus sur des enregistrements.-pingsaosme fait le
traitement, et renvoie le nombre d'enregistrements traités. Le &roplé est utilisé pour calculer le débit du processus.

local cTimeStart, nRecs, nRecSec, cMsg

cTimeStart = time(1)

nRecs = processRecords()

nRecSec = nRecs / elapsed( time(1), cTimeStart, 1)

cMsg = Itrim( str( nRecs )) + " records processed, " + ;

Itrim( str( nRecSec )) + " records/sec"
msgbox( cMsg, "Process complete" )

Notez que les fonctions TIME() et ELAPSED() utilisent le parameétre fictif facultatif pour renvoyer et calculer le tempfeameate seconde.



Voyez également SECONDS(), TIME()

enabled

Spécifie si un objet Timer est en activité et en train de compter le temps.

Propriété de Timer

Description : Définissez la propriété enabledrae pour lancer I'objet Timer. Quand le nombre de secondes d'inactivité spécifié dans la propriété
interval est passé, I'événement onTimer lance Timer.

Quand la propriété enabled est définie a false, Timer cesse le compte du temps et le compteur interne est remisla Péaragxeinple, supposez
ceci

1. intervalest 10, eenabledest défini &rue.
2. Aprés 9 secondes d'inactivité sont finies, et
3. enabledest défini a false.

Si enabledest défini arue de nouveau, onTimer lancera aprés que encore 10 secondes se soit écoulées, quoiqu'il y ait eu seulement 1 seconde avant
que Timer ait soit arrété.

Siun Tiner est destin® -~ mar cher qubdune seul e ureeableddd false dansile destiennaired e p | u
d'événement onTimer.

Exemple: L'Exécution des déclarations suivantes dans la Fenétre commandes causera un mess#tjetaéaine seule fois, 5 secondes apres que
Timer estenabled:

t = new Timer()

t.onTimer = {; ?"Ding!"; this.enabled = false}

tinterval = 5

t.enabled = true

Voyez également interval, onTimer

enabledest également une propriété de beaucoup de composants de formulaire {pagp 15

getDate()

Renvoie la valeur numérique du jour du mois.
Syntaxe: <oRef>.getDate()
<oRef>L'objet Date pour lequel vous voulez obtenir le jour du mois.

Propriété de Date

Description:get Date() renvoie |l a valeur du jour d'une date ddédun mois compr

Si I'objet Date contient une date a blanc, getDate() retourne 0.

Exemple: Ce qui suit est un gestionnaire d'événement onOpen pour un formulaire qui rendred®uShip» invisible le premier jour du mois,
quand l'inventaire est réconcilié :
function Form_onOpen()
if new Daate().getDate() == 1 [/ Obtient | e jour du mois, si coe
this.shipButton.visible = false // Empéche le bouton Ship
endf

Voyez également getDay(), getMonth(), getYear(), setDate()

getDay()

Renvoie le jour de la semaine correspondant a une date spécifi€e comme nombre de 0 & 6.
Syntaxe: <oRef>.getDay()

<oRef>L'objet Date dont vous voulez obtenir le jour de la semaine.



Propriété de Date

Description : getDay() renvoie le nombre du jour de la semaine ou une date tombe. Le nombre est basé sur zéro :

Jour Nombre
Dimanche 0

Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi
Vendredi
Samedi

O O | W| N|

Note: La fonction équivalente déate DOW() est basée sur un, non basée sur zéro.

Le jour de la semaine est le seul composant de date/heure que vous ne pouvez pas définir directement ; il n'y a aueude déihition
correspondante. Elle est toujours basée sur la datméitee.

Exemple: Ce qui suit est un gestionnaire d'événenoa@pernpour un formulaire qui rend le bouton d&ame centes visible les weelends :
function Form_onOpen()
if new Date().getDay() % 6 == 0 // Si aujourd'hui est un jour du vesek
this.gameCenterBugh.visible = true // Active a I'accés a la page Game center
endif

Le modulo 6 de nombre de jour est zéro pour les deux numéros 0 et 6, les jours-8adaveek

Voyez également DAY(), getDate(), getMonth(), getYear()

getHours()

Renvoie la partie heuretun objet date.

Syntaxe: <oRef>.getHours()

<oRef>

L'objet date dont vous voulez obtenir la partie heures.

Propriété de Date
Description : getHours()renvoie la partie heures du temps (utilisant une horloge de 24 heures) dans un objet Date : urdeénfiér de

Exemple: La fonction suivante renvoie true si la date/heure qui lui est passée se trouve pendant I'équipe de nuit, entre Ahedtia 6h
function isGraveyard( dArg )
return ( dArg.getHours() >= 22 or dArg.getHours() < 6)

Voyez égalemen: getMinutes(), getSeconds(), getYear(), setHours()

getMinutes()

Renvoie la partie minutes d'un objet date.
Syntaxe: <oRef>.getMinutes()
<oRef>L'objet date dont vous voulez obtenir la partie minutes.

Propriété de Date

Description : getMinutes(yenvoie la partie minutes du temps dans un objet Date : un entier de 0 a 59.

Voyez égalementgetHours(), getSeconds(), getYear(), setMinutes()



getMonth()

Renvoie le nombre du mois pour une date spécifiée.
Syntaxe: <oRef>.getMonth()

<oRef>L'objet datedont vous voulez obtenir la partie mois.
Propriété de Date

Description : getMonth() renvoie le nombre du mois d'une date. Le nombre est basé sur zéro :

Mois Nombre
Janvier 0

Février

Mars

Avril

Mai

Juin

Juillet
Aot
Septembre
Octobre
Novembre

O O N| O O] | W[ N

=
o

Décembre 11

Note:La fonction de date MONTH() est |1 6®quivalent est
Voyez également getDate(), getDay(), getYearflONTH(), setMonth()

getSeconds()

Renvoie la partie secondes d'un objet date.
Syntaxe: <oRef>.getSeconds()
<oRef>L'objet date dont vous voulez obtenir la partie secondes.

Propriété de Date
Description : getSeconds() renvoie la partie de secondes du temps dans un objet Date : un entier de 0 a 59.

Voyez également getHours(), geéflinutes(), setSeconds()

getTime()

Retourne I'équivalent de date/heure, en millisecondes.
Syntaxe: <oRef>.getTime()
<oRef>L'objet date dont vous voulez obtenir I'équivalent en secondes

Propriété de Date

Description : getTime() renvoie le nombre aeillisecondes depuis le ler janvier 1970 de 00:00:00h GMT pour le date/heure enregistrée dans |'objet

Date. Toutes les date/heure sont représentées intérieurement par ce nombre de millisecondes.

Exemple: Ce qui suit est une fonction chronometre qui reev@inombre de secondes depuis la derniére fois ou elle a été appelée.

function stopwatch()
local thisTime, nSecs
thisTime = new Date().getTime()

bas®

S

u

r

un

nor



static lastTime = thisTime

nSecs = ( thisTimelastTime ) / 1000
lastTime := thisTime

return nSecs

La fonction utilise la méthode d'un objet DatTime(),qui donne le temps en millisecondes. Toutes les fois que la fonction est appelée, la variable
firstTi me est d®finie ~ | dheure actuel |l e dastTimeiest défirseeaccetta théme heuré.da pr e mi
différence est calculée, et alors la valeur da variable thisTime est enregistrée dans la variable statique lastTimechaur &ppel de la fonction.

Pour remettre a I'état initial Timer, appelez la fonttjovous devez ignorer la valeur de retour. Alors la prochaine fois que vous appellerez la
fonction, vous obtiendrez le temps écoulé. Si vous mesurez une série d'intervalles, appelez la fonction une foisteniadides frar exemple :

stopwatch() /Remis a I'état initial de Timer

/I Process 1

timel = stopwatch() / Durée pour le premier processus

/I Process 2

time2 = stopwatch() / Durée pour le second processus

/l etc.

Voyez également parse(), setTime(), UTC()

getTimezoneOffset()

Renvoie le décabe de fuseau horaire pour un objet date avec le lieu actuel, en minutes.
Syntaxe: <oRef>.getTimezoneOffset()

<oRef>Un objet de date créé dans le lieu en question.

Propriété de Date

Description : Tous les fuseaux horaires ont un décalage depuis GMTr(Bige Mean Time), de douze heures en arriere a douze heures en avant.
getTimezoneOffset@nvoie ce décalage, en minutes, pour le lieu dans lequel I'objet Date a été créé, prenant en considération les heures d'été.

Par exemple, les Etatdnis et le Canadaont dans le fuseau horaire du Pacifique et ont huit heures de décalage en arriére par rapport a8 GMT. Une
date en janvier, quand les heures d'Eté ne sont pas en vigueur, créée dans le fuseau horaire du Pacifique auraitiarfulzldyeraire dei80.

Une date en juillet, quand les heures d'Eté sont en vigueur, aurait un décalage de fuseau hd@20rendesept heures, puisque les heures d'Eté fait
avancer | es horloges ddédune heure, qui rapproche de GMT.

Dans Windows, le lieu est déterminé parctanfiguration des propriétés de Date/heure de chaque systéme, qui se trouve dans le Panneau de
Configuration, ou par double clic sur I'norloge dans la Barre de taches.

Tous les objets Date se transférent sur la configuration du fuseau horaire du Bbu actu

Voyez également toGMTString(), UTC()

getYear()

Renvoie I'année d'une date spécifiée.

Syntaxe: <oRef>.getYear()

<oRef>L'objet date dont vous voulez obtenir I'année correspondante.
Propriété de Date

Description : getYear() renvoie le nombre dannée d'une date. Une année a 4 chiffres est toujours retournée. La configuration de SET CENTURY
de n'exerce aucun effet sur getYear().

Voyez également getDate(), getDay(), getMonth(YEAR()



interval

La quantité d'inactivité, en secondes, entrédesements de Timer.

Propriété de Timer

Description : Définissez la propriété enabled a true pour lancer I'objet Timer. Quand le nombre de secondes d'inactivité spécifipespdens la
d'interval est passée, lancement de I'événement onTinTémee.

Quand la propriété enabled est définie a false, Timer cesse de compter du temps et le compteur interne est rential aR'@tabiemple, supposez
cela:

1. intervalest défini a 10, etnabledest défini arue.
2. Puis 9 secondes d'inactivité dieu, et
3. enabledest défini dalse

Si enabledest défini atrue de nouveaupnTimerse lancera encore aprés que 10 secondes se soit écoulées, quoiqu'il y ait eu encore seulement
1 seconde avant que Timer ait été arrété.

interval doit étre zéro ou plusrand. interval peut étre une fraction de seconde ; la résolution de Timer est un coutil d'horloge systeme,
approximativement 0,055 secondes. Quiatelval est zéro, Timer est lancé une fois par top d'horloge.

La définition de interval remet toujours &diginitial le compteur interne avec la nouvelle valeur spécifiée.

Exemple:L' Ex®cuti on des d®cl arations suivantes dans | a Fen®°tue&@meeommand e

estenabled
t = new Timer()
t.onTimer = {;?"Ding!"; this.enabled = false}
t.interval =5
t.enabled = true

Voyez également enabled, onTimer

MDY/()

Renvoie une date spécifiée comme chaine de caractéres dans le format MONYH DD YY.
Syntaxe: MDY (<expD>)

<expD>La date a retourner comme chainedeactéres dans le format MONYH DD YY.

Description : MDY() renvoie une date dans le format MONYH DD YY, ou le MONTH est le nom du mois en entier, DD est le nombre de jour, et
YY est le nombre d'année. Si SET CENTURY est a off (Le défaut), MDY() ren‘amieéle avec 2 chiffres. Si SET CENTURY est a on, MDY()
renvoie l'année avec 4 chiffres. MDY/() renvoie toujours la partie du jour avec 2 chiffres, avec un principal zéro polpiemies jours du mois.

Si vous passez une date incorrecte a MDY (),nvoge "Unknown 00, 00" or "Unknown 00, 0000".
Voyez également DMY(), SET CENTURY

MONTH()

Renvoie le nombre du mois pour une date spécifiée.
Syntaxe: MONTH (<expD>)

<expD>L'objet date dont vous voulez obtenir le mois correspondant.

Description : MONTH() renvoie le nombre du mois d'une date :

Mois Nombre
Janvier 1
Février 2

Mars 3




Mois Nombre
Auvril

Mai 5
Juin 6
Juillet 7
Aolt 8
Septembre 9
Octobre 10
Novembre 11
Décembre 12

Pour renvoyer le nom du mois au lieu du nombre, utidONTH().

MONTH() renvoie zéro pour une date a blanc.

Exemple: La fonction suivante renvoie la date du dernier jour de I'année de la date spécifiée, utilisant des maths de dateGeuaindrast fait
indépendamment de la configuration actuellSEF DATE. La fonction se base sur une autre fonction qui renvoie le dernier jour du mois d'une date
spécifiée.
function LDoY( dArg )
local dDec
dDec = dArg- day( dArg ) + 28 * ( 13 month( dArg ))
return LDoM( dDec )

function LDoM( dArg )
local dNxtMonth
dNxtMonth = dArg- day( dArg ) + 45
return dNxtMonth- day( dNxtMonth )

Voyez également DAY (), DOW(), getMonth(),YEAR()

onTimer

Quand l'interval de Timer s'est écoulé.
Paramétresaucun

Propriété de Timer

Description : L'événement de onTimefun objet Timer est lancé chaque fois que la quantité d'inactivité spécifiée par la propriété interval de Timer
s'est écoulée.

Comme tous les gestionnaires d'événement, a l'intérieur du gestionnaire d'événement onTimer, la référence ceci d®bggtpbireea luiméme.
Pour se rapporter ° d'autres objets, ajoutez |l es re®f ®r ences doéobj et

Tout en traitant I'événement onTimer, toutes les minuteries actives sont suspendues, puisque dBASEEEIpe éstraiter le code. Une fois que le
gestionnaire d'événement onTimer est terminé, son compteur interne est remis a I'état initial de interval, et toutésviles actites reprennent
leur comptage.

Si un Timer est destinée a étre mis hors foncseulement une fois au lieu d'a plusieurs reprises, définissez la prepdeiéda false dans le
gestionnaire d'événement onTimer.

Exemple:L' Ex®cution des d®cl arations suivantes dans | secofdesmprésmue Time& mma n d ¢
estenabled

t = new Timer()

t.onTimer = {; ?'Ding!"; this.enabled = false}

t.interval =5

t.enabled = true

Voyez également enabled, interval



parse()

Retourne I'équivalent d'une chaine de caractéres date/heure, en mileseco
Syntaxe: Date.parse(<date expC>)
<date expC>La chaine de caractéres date/heure que vous voulez convertir.

Propriété de Date

Description : parse(yetourne le nombre de millisecondes depuis le ler janvier 1970 de 00:00:00h GMT pour la clwirestéees date/heure
spécifiée, se transférant sur la configuration actuelle de fuseau horaire du systeme d'exploitation. Par exempley sideaiieseat actuel défini a
I'Heure Normale de I'Est des Etdisis, qui est de cing heures en arriere déTGpuis Date.parse (“Sep 14 1995 11:20") donne une heure qui est
équivalente a 16h20 GMT.

La chaine de caractéres peut étre sous l'une des formes acceptables pour le constructeur de classe Date, commeGClésstBatesda début de
ce chapitre. Emevanche, la méthoddTC() utilise des paramétres numériques pour chacun des composants de date et d'heure et prend le GMT
comme fuseau horaire.

Puisqueparse()est une méthode statique de classe, vous l'appellez par l'intermédiaire de la classe DatshjpaPate.

Exemple:Le fragment suivant de c odadlexistannaec urie ddie'fr@ppée tansiuncontrdlatéxt:ddun obj et

d1.setTime (Date.parse (this.form.dateText.value))

Voyez également getTime(), setTime(), UTC()

SECONDS()

Renvoie le nombre de secondes qui se sont écoulées sur I'horloge systeme de votre ordinateur depuis minuit.
Syntaxe: SECONDS()

Description : SECONDS() renvoie le nombre de secondes au centieme de seconde qui se sont écoulées sur votre horlogpsigstdimait (Oh
du matin). Il y a 86.400 secondes dans un jour, ainsi la valeur maximale que SECONDS() peut retourner est 86.39909,fintétav

Utilisez SECONDS() pour calculer le laps de temps que les parties de votre programme prennendéroutes. SECONDS() est plus commode a
cet effet que TIME() parce que les SECONDS() renvoie un nombre plutdt qu'une chaine de caracteres.

Vous pouvez également utiliser SECONDS() au lieu de ELAPSED() pour déterminer le temps écoulé pour le jourcactigsines de seconde.

Voyez également ELAPSED(),getTime(),TIME()

SET CENTURY

Contrdle le format dans lequel dBASE Plus affiche la partie d'année des dates.

Syntaxe: SET CENTURY on | off

Description: Quand SET CENTURY est a on, dBASE Plus affitéée dates dans le format actuel avec des années a 4 chiffres ; quand SET
CENTURY est a off, dBASE Plus affiche les dates dans le format actuel avec des années a 2 chiffres.

Vous pouvez écrire une date avec des années a 2, 3, ou 4 chiffres si SET CENTORYoaOFF. dBASE Plus suppose que des années a 2 chiffre
sont dans I'épogue indiquée par SET EPOCH, par défaut 1950. Si SET CENTURY est & OFF, dBASE Plus tronque tous lda ghiffitke des
deux derniers qui affichent la date. Cependant, dBASEdRtg&e intérieurement en mémoire la valeur correcte de la date.



La table suivante affiche comment dBASE Plus affiche et enregistre les dates selon la configuration de SET CENTURY s({ppadableue la
SET DATE est AMERICAN et SET EPOCH est 1950.)

Vous écrivez la date

dBASE Plusstocke la
datent comme:

Avec
SET CENTURY ON,

Avec

SET CENTURY OFF,

YYYYMMDD dBASE Plusaffiche dBASE Plusaffiche
{10/13/94} 19941013 10/13/1994 10/13/94
{10/13/994} 09941013 10/13/0994 10/13/94
{10/13/1994} 19941013 10/13/1994 10/13/94
{10/13/2094} 20941013 10/13/2094 10/13/94

Comme le montre le tableau, SET CENTURY n'affecte pas les relations entre la fagon dont vous écrivez une date et & dB@&BEIBiUS

| 6®val ue et

|l denrsgustement SBEE CBRTOURY aur

Voyez également SET DATE, SET EPOCH

SET DATE

Spécifie le format utilisé par dBASE Plus pour l'affichage et la saisie des dates.

Syntaxe:SET DATE [TO]

comment dBASE Plus affi

AMERICAN | ANSI | BRITISH | FRENCH | GERMAN | ITALIAN | JAPAN | USA | MDY | DMY | YMD SET DATE [A]

TO : Inclue pour la lisibilité seulement ; TO n'a aucun effet sur I'exécution de la commande.

AMERICAN | ANSI | BRITISH | FRENCH | GERMAN | ITALIAN | JAPAN | USA | MDY | DMY | YMD : Les options correspondent aux

formats suivants :

Option Format

AMERICAN MM/DD/YY
ANSI YY.MM.DD
BRITISH DD/MM/YY
FRENCH DD/MM/YY
GERMAN DD.MM.YY
ITALIAN DD-MM-YY
JAPAN YY/MM/DD
USA MM-DD-YY
MDY MM/DD/YY
DMY DD/MM/YY
YMD YY/MM/DD

ch

Description: SET DATE détermine comment dBASE Plus affiche les dates ; et comment les caractéres littéraux de date, comment ceux dans les
accolades({}), sont interprétés. Si SET CENTURY est a on, DBASE Plus affiche tous les formats avec une anniéesa 4 chif

Le défaut pour SET DATE est défini par les Configurations Régionales au Panneau de Configuration Windows. Pour changedéfimiétez le
paramétre de DATE dans PLUS.ini. Pour faire ceci, utilisez la commande SET pour spécifier la défimtmieenteractif, ou entrez le parametre
DATE directement dans PLUS.ini.

SET DATE ignore n'importe quelle configuration antérieure de SET MARK. Cependant, vous pouvez utiliser la SET MARK apr&$ESRdur

changer le caractére de séparation dans une date

Voyez égalementCTOD(), SET CENTURY, SET EPOCH, SET MARK



SET DATE TO

Défini la date de systéme.

Syntaxe: SET DATE TO <expC>

<expC>: L'expression de caractere, dans le format date en cours, pour la définir comme date actuelle du systéme.

Description : Utilisez SET DATE TO pour remettre a I'état initial la date sur votre horloge systéeme. Les caracteres de datatixp@amoivent
correspondre a la configuration actuelle de SET DATE.

La date doit étre dans un intervalle compris entfieetganvier 1980 et le 31 décembre 2099.

Voyez également DATE(), SET DATE, SET TIME

SET EPOCH

Défini 'année de référence pour interpréter les années a deux chiffres dans les dates.

Syntaxe: SET EPOCH TO <EXPN>

Défaut: L'année de référence par défau e s t

1950,

donnant

es

ann®es

partir

de

1950

j us (

Description : Utilisez SET EPOCH pour changer comment les années a deux chiffres sont interprétées. Ceci vous permet de garder SET CENTURY
OFF, tout en activant I'entrée des dates qui croiseatborne de siecle. La table suivante affiche comment les dates sont interprétées utilisant trois
configurations différentes de SET EPOCH :

Date 1900 1930 2000
{5/5/00} 05/05/1900 | 05/05/2000 | 05/05/2000
{5/5/30} 05/05/1930 | 05/05/1930 | 05/05/2030
{5/5/99) 05/05/1999 | 05/05/1999 | 05/05/2099

Par exemple, si vous avez défini SET EPOCH TO 1930, vous pouvez continuer & utiliser la plupart des applications aées dedeamrchiffres
inchangées méme dans le 21éme siecle, (bien que vous ne plissiéerire des dates avant 1930, ce qui ne serait pas un probléme avec beaucoup
d'applications). Si vos applications utilisent dates qui dépassent plus de cent ans, alors SET EPOCH seule ne vousvaigedepes utiliser SET

CENTURY ON.

La configuation d'année de référence entre en vigueur toutes les fois que des dates sont interprétées. Dans les programmesddes ahifftes
en dates littérales sont évaluées au moment de la compilation. Si vous utilisez SET EPOCH, soyez attentiaitcdéfinii correctement quand
vous compilez le code ou lancez des programmes nouveaux ou changés.

SET EPOCH est basé sur une session. Vous pouvez obtenir la valeur de SET EPOCH avec les fonctions SET() and SETTO().

Voyez également SET CENTURY, SET DAE

SET HOURS

Détermine si les heures sont affichées dans le format militaire, ou avec un indicateur joint AM/PM.

Syntaxe: SET HOURS TO [<expN>]

<expN>Un nombre 12 ou 24.

Description : La définition deSET HOURS a 12 affichera les heures avec un inglicgoint AM/PM. La définition de SET HOURS a 24 affichera
les heures dans le format militaire. SET HOURS (Sans argument) restaure le parameétre par défaut.

SET MARK

Détermine le caractére que dBASE Plus utilise pour séparer le mois, le jour, et I'zanmmééd gffiche des dates.

Syntaxe: SET MARK TO [<expC>]



<expC> Le simplecaractére de séparation de datous pouvez spécifier plus d'un caractére paxpC>, mais dBASE Plus utilisera seulement le
premier.

Description : Utilisez SET MARK pourchanger le caractére du séparateur de date par défaut. Par exemple, si vous définissez SET DATE
AMERICAN, le caractére de séparation de date est un slash en avant (/), et dBASE Plus affiche les dates dans le forméY M0é{izbtlant, si

vous spécifiez ISET MARK TO «. » apres avoir défini SET DATE AMERICAN, dBASE Plus affiche les date dans le format MM.DD.YY. Si vous
définissez SET DATE AMERICAN de nouveau, le format revient a MM/DD/YY.

Définir SET MARK TO sansexpC>remet a I'état initial le caractéde séparation de date a celui du format de date en cours.

SET MARK contrdle seulement que le séparateur utilisé pour l'affichage des dates. Vous pouvez utiliser n'importe qeetieaégtation valide
en donnant une date littérale.

Voyez égalementSET CENTURY, SET DATE

SET TIME

Définit I'neure systéme.
Syntaxe: SET TIME TO <EXPC>

<expC>
Léheure, que vous devez sp®cifier dans un des formats suivants
T HH

1 HH:MM ou HH.MM
T HH:MM:SS ou HH.MM.SS

Description : Utilisez SET TIME pour remettre a I'éfattial votre horloge systeme.

Voyez également SET DATE TO, TIME()

setDate()

Définit le jour du mois.

Syntaxe: <oRef>.setDate (<expN>)

<oRef>Le jour de | 6objet Date que vous voulez changer.
<expN>Le jour du nombre de mois, normalement entre 1 et 31.

Propriété de Date
Description : setDate()définit le jour du mois pour I'objet Date.

Voyez également getDate(), setMonth(), setYear()

setHours()

Définit la partie heures.

Syntaxe: <oRef>.setHours (<expN>)

<oRef>L6heure de | ' obpzehangprat e que vous voul
<expN>Le nombre d'heure, normalement entre O et 23.

Propriété de Date

Description : setHours()définit la partie heures pour I'objet Date.

Voyez également getHours(), setMinutes(), setSeconds()



setMinutes()

Définit la partie de minutes.

Syntaxe: <oRef>.setMinutes (<expN>)

<oRef>Les minutes de l'objet Date que vous voulez changer.
<expN>Le nombre de minutes, normalement entre 0 et 59.

Propriété de Date
Description : setMinutes(féfinit la partie minutes de I'objet Date.

Voyez également getMinutes(), setHours(), setSeconds()

setMonth()

Définit le mois de I'année.

Syntaxe: <oRef>.setMonth (<expN>)

<oRef>Le mois de I'objet Date que vous voulez changer.

<expN>Le nombre du mois, normalement entre 0 et 11 : 0 pour Jahvpeur Février, et ainsi de suite, jusqu'a 11 pour Décembre.

Propriété de Date
Description : setMonth()définit le mois de I'année pour I'objet Date.

Voyez également getMonth(), setDate(), setYear()

setSeconds()

Définit la partie de secondes.

Syntaxe : <oRef>.setSeconds (<expN>)

<oRef>Les secondes de I'objet Date que vous voulez changer.
<expN>Le nombre de secondes, normalement entre O et 59.

Propriété de Date

Description : setSeconds()éfinit la partie de secondes de I'objet Date.

Voyez égalemen: getSeconds(), setHours(), setMinutes()

setTime()

D®f init | a dabae/ heure dobéun obj et

Syntaxe: <oRef>.setTime (<expN>)

<oRef>L6obj et Date dont vous voulez d®finir | a date/heure.
<expN>Le nombre de millisecondes depuis le 1er janvier 197@dE0:00h GMT pour la date/heure désirée.

Propriété de Date

Description : Tandis que vous pouvez utiliser la nomenclature standard de date/heure en créant un nouvel igefibetgs b esoi n ddun no
de millisecondes. Par ConséquertTime()est utilisé principalement pour copier le date/heure d'un objet Date vers un autre. Si vous essayiez de
copier des dates comme ceci :

d1 = new Date( "Aug 24 1996" )



d2 = new Date()
d2 =d1 // Copie la date

Ce que vous faites réellement copie une référemtged'du premier objet Date dans une autre variable. Les deux variables indiquent maintenant le
m° me objet, ainsi Il e changement de date/ heure dans | 6éun semblerait

Pour copier réellement la date/heure, utilise@ime(etgetTime():
d1 = new Date( "Aug 24 1996" )
d2 = new Date()
d2.setTime( d1.getTime() ) // Copie la date

Si vous copiez le date/heure ou vous créez le deuxieme objet Date , vous pouvez utiliser la valeur des millisecondastanstdercde classe
Date:

d1 = new Date( "Aug 24 1996" )

d2 = new Date( d1.getTime() ) / Crée la copie de la date

Vous pouvez également exécuter des maths de date en ajoutant ou en soustrayant des millisecondes a la valeur.

Voyez également getTime()

setYear()

Définit 'année de la date.

Syntaxe: <oRef>.setYear (<expN>)

<oRef> L'objet Date dont vous voulez changer I'année.

<expN>L'année. Pour les années dans l'intervalle 1950 2049, vous pouvez spécifier I'année avec 2 chiffre ou année avec 4 chiffres.
Propriété de Date

Description : setYear(définit I'année pour I'objet Date.

Voyez également getYear(), setDate(), setMonth()

TIME()

Renvoie I'heure systéme comme chaine de caractéres dans les formats HH:MM:SS ou HH:MM:SS.hh.
Syntaxe: TIME([<exp>])

<exp>Toute expressn, qui fait que TIME() renvoie le temps en cours au centiéeme de seconde.

Description: TIME() renvoie une expression de caracteres qui est le temps en cours de votre systéeme informatique. Si vous ne passez pas un
expression a TIME(), il renvoie I'heusystéme actuelle dans le format HH:MM:SS, ou HH sont les heures, MM sont les minutes, et SS sont les
secondes.

Si vous passez une expression a TIME(), elle renvoie I'heure systeme en cours dans le format HH:MM:SS.hh ou .hh s#mekeseasecondeel
type et la valeur de I'expression que vous passez a TIME() n'a aucun autre effet que de faire inclure les centiemes de second

Pour changer I'heure systeme, utilisez SET TIME.

Voyez également DATE(), ELAPSED(), SET TIME

toGMTString()

Convertit la dée en chaine de caractéres, utilisant les conventions Internet (GMT).
Syntaxe: <oRef>.toGMTString()

<oRef>L'objet Date que vous voulez convertir.



Propriété de Date

Description : toGMTString()convertit la date, qui a été créée utilisant la configomatle fuseau horaire du systeme d'exploitation, avec GMT et
retourne une chaine de caractéres dans un format, "Tue, 07 May 1996 02:55:27 GMT".

Exemple: Quand la déclaration suivante est exécutée dans la Fenétre commandes, la date du jour et I'affisléssmians le volet de résultats
dans le format GMT :
? new Date( ).toGMTString()

Voyez également toLocaleString(), toString()

toLocaleString()

Convertit la date en chaine de caracteres, utilisant les conventions du lieu actuel.
Syntaxe: <oRef>toLocaleString()
<oRef>L'objet Date que vous voulez convertir.

Propriété de Date

Description : toLocaleString()convertit la date en chaine de caractéres, utilisant les normes du lieu actuel, comme "05/06/96 19:55:27".

dBASE Plus utilise le Panneau @enfigurations Régionales Windows.

Exemple: Quand la déclaration suivante est exécutée dans la Fenétre commandes, la date du jour et I'heure est affichée danédeltadtetidns
le format du lieu actuel
? new Date( ).toLocaleString()

Voyez égéement: toGMTString(), toString()

toString()

Convertit la date en chaine de caracteres, utilisant des conventions standard de Javascript.
Syntaxe: <oRef>.toString()

<oRef>L'objet Date que vous voulez convertir.

Propriété de Date

Description : toString() convertit la date en chaine de caracteres, dans le format standard de Javascript, qui inclut la description compléte du fusea
horaire, par exemple,
"Mon May 06 19:55:27 Pacific Daylight Time 1996"

Exemple: Quand la déclaration suivante est exécd#ies la Fenétre commandes, la date du jour et I'neure est affichée dans le volet de résultats dans
le format standard :
? new Date( ).toString()

Voyez également toGMTString(), toLocaleString()

TTIME()

Renvoient une valeur représentant I'heure systétele dans le format HH:MM:SS.
Syntaxe: TTIME()

Description : TTIME() renvoie une valeur heure qui est votre heure en cours dans le systeme informatique. TTIME() est tout a fait admblable
fonction TIME(). Cependant, alors que la fonction TIME(oajours comme réponse une chaine de caractéres militaire heure, TTIME() a comme
réponse une valeur heure avec un indicateur joint AM/PM quand SET HOURS est défini a 12.

Puisque la valeur réelle de TTIME() est donnée en secondes, additionner 60 a TEiME(iealent a ajouter 1 minute.



Des valeurs TTIME() peuvent étre converties en chaines de caracteres en utilisant la fonction TTOC(), et de nouveas anutiigant CTOTY().

Voyez également DAY(), getYear)MONTH(), TTOC()

TTOC()

Du «Tempsvers Caractére convertit une valeur TTIME() en chaine de caracteres littérale.
Syntaxe: TTOC(<tVar>)

<tVar> Une variable ou valeur de TTIME()

Description : Utilisez TTOC() pour convertir une Valeur heure en chaine littérale de caractéresieneps ers Caractere donne le format
HH:MM:SS quand SET HOURS est défini a 12, la chaine de caractéres de TTOC est affiché avec un indicateur joint AM/PM.

Voyez également CTOT(), TIME(), TTIME

UTC()

Renvoie I'équivalent heure des parametres spécifiéeatdéeure en utilisant le GMT, en millisecondes.
Syntaxe: Date.UTC(<year expN>, <month expN>, <day expN>
[, <hours expN> [, <minutes expN> [, <seconds expN>]]])
<year expN>L'année.
<month expN>Un nombre représentant le mois, entre 0 et 11 : zéro pauied, un pour Février, et ainsi de suite, jusqu'a 11 pour Décembre.
<day expN>Le jour du mois, de 1 a 31.
<hours expN>La partie d'heures du temps, de 0 a 23.
<minutes expN>La partie de minutes du temps, de 0 & 59.
<seconds expN+ta partie de secondes temps, de 0 a 59.

Propriété de Date

Description : UTC() renvoie le nombre de millisecondes depuis le ler janvier 1970 de 00:00:00h GMT pour les paramétres de date/heure spécifiées,
utilisant le GMT comme fuseau horaire. En revanche, la méthade()prend une chaine de caractéres comme paramétre, et utilise la configuration
actuelle de fuseau horaire du systeme d'exploitation par défaut.

PuisqueUTC)e st une m®t hode statiqgue de classe, vougsethDateappel ez par | '"inte

Exemple: Vous ne pouvez pas spécifier un fuseau horaire quand vous créez un objet Date avec les composants distincts de eaneaés sither
pouvez utilisetUTC() pour le GMT :

dLocale = new Date( nYear, nMonth, nDay ) // heure du fubeeaaire local

dGMT = new Date( ).UTC( nYear, nMonth, nDay ) // GMT

Voyez également getTime(),setTime(), parse()

YEAR()

Renvoie I'année d'une date spécifiée.
Syntaxe: YEAR(<expD>)
<expD>La date pour laquelle vous voulez obtenir 'année correspondante.

Propriété de Date

Description : YEAR() renvoie un nombre a 4 chiffres de I'année d'une date. La configuration de SET CENTURY n'exerce aucun effet sur YEAR().

YEAR() renvoie zéro pour une date a blanc.



Voyez également DAY (), MONTH(), getYear()

dBASE Plus supporte une grande variété de types array :

1  Choix d'éléments contigu numérotés, dans une ou plusieurs dimensions. Des éléments sont numérotés depuis un. Il ydesles métho

Chapitre
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Objets Arrays

spécifiquement pour les tableaux a une déimensions, qui imitent une ligne de champs et les lignes d'une table.
1  Arrays associatifs, dans lesquels les éléments sont adressés par une chaine de caractéeres principale au lieu d'un nombre.
1 Arrays clairsemés, qui utilisent des nombres-ocontigus pouréférer des éléments.

Tous les arrays sont des objets, et utilisent les crochets ([J) comme opérateurs d'indexation.

Les éléments arrays peuvent contenir n'importe quel type de données, y compris des références d'objet a d'autre€ amsudtarvaipouvez
créer des arrays emboités (tableaux multidimensionnels des arrays avec la longueur fixe dans chaque dimension), néguberaygairays
emboités avec des longueurs variables), choix arrays associatifs, et ainsi de suite. ragged

Il 'y a deuxclasses array : Array et AssocArray. Des arrays clairsemés peuvent étre créés avec n'importe quel autre objet. Erepldesde cré

propriétés de nom, vous pouvez créer des propriétés numériques en utilisant les opérateurs d'irde>xat@nple,

0 = nav Object()
o.title = "Summer”
o[ 2000 ] = "Sydney"
o[ 1996 ] = "Atlanta"

? 0[ 1996 + 4 ] // Displays "Sydney

Fonctions Array

dBASE Plus supporte un certain nombre de fonctions Array, dont la plupart sont des méthodes équivalentes dans la cessferdgtiaps sont :

Fonction Méthode classe Array
ACOPY() No equivalent

ADEL() delete()

ADIR() dir()

ADIREXT() dirExt()

AELEMENT() element()

AFIELDS() fields()

AFILL() fill()

AGROW/() grow()

AINS() insert()

ALEN() Pour nombre d'éléments, contrble la proprétéde array
ARESIZE() resize()




Fonction Méthode classe Array
ASCAN() scan()

ASORT() sort()
ASUBSCRIPT() subscript()

Comme pour les méthodes équivalentes, ces fonctions traitent des tableawt dawnedimensions seulement. ACOPY/() et ALEN() sont les seules
fonctions qui n'ont aucun équivalent direct.

L'utilisation de ces fonctions est semblable a la méthode équivalente. Pour une méthode donnée comme :
aExample.fill( 0 ) // Fill array with zeros

La fonction équivalente utilise la référence a array avec son premier parametre et tous autres parametres (le casnéchéaitt) co
afill (aExample, 0)

Les parametres apres le nom array dans la fonction sont identiques aux parameétres de la méthlethtesatiles fonctions renvoient les mémes
valeurs que les méthodes.

Classe Array

Un ensemble d'éléments, dans une ou plusieurs dimensions.
Syntaxe:[ <oRef > =] new Array([<diml expN> [, <dim2 expN>él])
<oRef>Une variable ou une propriété dans laquelle ur enr egi strer une r ®f ®rence ~ | 6objet Array

<di ml expN> [, <laditaili@ de exap dars cliafjue dimension spécifiée. Si aucune dimension n'est spécifiée, array est un array
unidimensionnel avec des éléments a zéro.

Propriétés: Les tableaux suivants présentent les propriétés et les méthodes de de la classe Array. (Aucun événement n'est ask@sié. i cette

Propriété Défaut Description
baseClassName | ARRAY Identifie I'objet comme une instance de la classe Array (Ptépri¢
discutée en Chapitre 5G4 ur du ») angage.

className (ARRAY) Identifie I'objet comme une instance d'une classe personnalisé
Quand aucune classe personnalisée n'existe, se transfére sur
baseClassName

dimensions Le nombre de dimensions dans Array

size 0 Le nombre d'éléments dans Array

Méthode Parametres Description

add() <exp> Augmente la taille de Array unidimensionnel d'un et assigne la

valeur passée au nouvel élément.

delete() <position expN>[,1 | 2] | Efface un élément de Arrasnidimensionnel, ou efface une ligne
(1) ou la colonne (2) des éléments d'un tableau & deux dimens|
sans changer la taille de Array.

dir() [<filespec expC>] Stocke dans Array les cing caractéristiques des fichiers spécifi
le nom, taille, la datde modification, la date de modification, et
I 6attr i b ®envor le ndmbre de fichiers dont les
caractéristiques sont enregistrées.

dirExt() [<filespec expC>] Identique a la méthodiir(), mais ajoute le nom court (8,3) du
fichier, ladatedec®at i on, | a date de
element() <row expN>[,<col Renvoie | e num®ro doé® ®ment s
expN>] colonne spécifiée.
Fields() Stocke la structure de la table en cours pour la table en cours
Array
fill() <exp>, <start expN>[, Stocke une valeur spécifiée dans un ou plusieurs éléments de

<count expN>] Array.




Méthode Parametres Description
getFile() [<filename skeleton Affiche une boite de dialogue a partir de laquelle un utilisateur
expC> [, <title expC> [, | peut choisir de multiples fichiers.
<suppress database
expL>[, <file types list
expC> | group file
name expC> (<file types
list expC>)}]]
grow() 1|2 Une fois passé 1, ajoute un simple élément a un Array
unidimensionnel ou une ligne a tableau a deux dimensions ; ur|
fois passés 2, ajoute une colonne a Array.
insert() <element expN>[,1 | 2] | Insére un élément, une ligne (1), ou une colonne (2) dans un A
sans changer la taille de Array (le derniére élément, ligne, ou
colonne estlétruit).
resize() <rows expN>[, <cols Augmente ou diminue la taille de Array. Le Premier paramétre
expN>[, <retain passé indique le nouveau nombre de lignes, le deuxieme paral
values>]] indique le nouveau nombre de colonnes. Si le troisieme param
est zéro, des valeurs courantes sont replacées ; si différentes
zéro, elles sont maintenues avec leurs anciennes valeurs.
scan() <exp>, <start expN>[, Recherche dans un Array I'expression spécifiée ; renvoie le nu
<count expN>] du premier élémerjui correspond a I'expression, ou zéro si la
recherche est infructueuse.
sort() <start expN>[, <count Trie les éléments dans un Array unidimensionnel ou les lignes
expN>[, 0] 11]] un tableau a deux dimensions avec (1) en croissant, avec (0) €
décroissant.
subscript() <element expN>1 | 2 Renvoie l'indice de la ligne (1) ou l'indice de la colonne (2) pou
numéro spécifié de I'élément.

Description: Un objet Array est un tableau standard d'éléments, adressé par un intervalle de wonilzes dans une ou plusieurs dimensions.

Array peut contenir autant d'éléments que la mémoire le permet. Vous pouvez créer des arrays qui contiennent plus eéegieus, dirais la

plupart des méthodes Array de dBL fonctionnent seulement pour demubablee a deux dimensions. Pour un tableau a deux dimensions, la premiére

dimension est considérée comme la ligne et la deuxiéme dimension comme la colonne. Par exemple, la déclaration suinaanteyresc 3

lignes et 4 colonnes :

a =new Array(34)

(| y a deux fa-ons pour se r®f ®rer aux diff®rents
indices doé® ®ment, un pour chaque
di mensi ons, ils indiquent | a ligne et |l a colonne

tableau a deux dimensions, le premier élément est dans la premiere colonne de la premiéere ligne, le deuxieme élémardeastiéiamescolonne

de la premiére ligne, et airde suite.

Pour déterminer le nombre de dimensions dans un array, lisez sa propriété de dimensions (elle est en lecture selt§ te [aropille de array
ar r ayans urPtableau a de®x demensiona, etilise laefonctionmb r e

refl " te | e

nombre doé®l

®ments dans

ALEN(). Il n'y a aucune fagon intégrée de déterminer le nombre des dimensidessais de deux.

Dans un objet Array, la numérotation d'élément commence par un. Vous ne pouvez pas créer des éléelents @a l'intervalle défini des
éléments ou des indices inférieurs (bien que vous pourriez changer les dimensions de array si désiré). Par exemgieSdigaesagf 4 colonnes
u num®r es[111] et le derdier éldment @ lesendice®[8,4].

poss de 12

Certaines

pouvez utiliserelement()p o u r

connai ssez

®|
m®t hodes

®ment s, d
dBL

Il e num®ro d

exigent Il e num®r o

0®l ®ment .

®IM@men tdsd ®d ®ME nt n

di men s i onns ceteodmensichePour unadbleau & deuxq u i

d a itich séquerdiglleidel | e s
I'élément dans array, commencant par le premier élément arnayegmentant dans chaque dimension, avec la derniére dimension d'abord. Pour un

| 6® ®ment a

Les éléments de Array peuvent contenir n'importe quel type de données, y compris des références d'objet a d'autresCamaggueatous

pouvez créer des arrays emboités (tableaux multidimensionnels des arrays avec la longueur fixe dans chaque dimersieiryégsliers (arrays

emboités avec des longueurs variables), des arrays de arrays associatifs, et ainsi de suite.

es

doé®l ®me nt , eue dimedsiors,wbus e s
d®t er mi n e ent 3i eousrcenna®seo les dndli@s$ s@bscript()pour déterminer les indices si vous

Avec des tableaux emboités et multidimensionnels, vous terminez avec des dimensions ou des niveaux multiples des élémentd, voass quan

emboitez des arrays, vous créez des objets array distincts, et les méthodes qui sont congues pour travailler supiessrdirttiphss d'un objet

Array simple ne travailleront pas sur les dimensions distinctes des arrays emboités.

r
u

exi



En plus de c¢cr®er un array avec | 6op®rateur NEW, voustraedaarayzi?# cr ®er
exemple, cette déclaration

al={"A","B","C"}
Crée un objet Array avec trois élémentsA =, «B », et «C ». Vous pouvez emboiter des arrays littéraux. Par exemple, si cette déclaration :

a2 ={{1, 2, 3}, al}

Suit la premiére, vous aurait alors amay emboité.

Pour acc®der ° wune valeur dans un array embo  t®, u temd élémentzdans &s o p ®r
premier array serait consulté avec :
X = a2[1][3]//3

Les arrays unidimensionnels sont les sebjets Array qui sont autorisés a avoir zéro élément. C'est particulierement utile pour construire des arrays
dynamiquement. Pour créer un array de #¥ément, créez un NEW Array sans parametres :
a0 = new Array()

Utilisez alors la méthodadd() pour ajaiter des éléments a array.

Exemple: Les déclarations suivantes créent un array avec 3 lignes, et 4 colonnes avec les lefiresddel«» avec deux techniques différentes et
utilisent une fonction pour afficher chaque array.
aAlpha = new Array( 3, %
aAlpha[1,1] = "A"; aAlpha[1,2]

"B"; aAlpha[1,3] = "C"; aAlpha[1,4] = "D"
aAlpha[2,1] = "E"; aAlpha[2,2] =

"F"; aAlpha[2,3] = "G"; aAlpha[2,4] = "H"

aAlpha[3,1] = "I"; aAlpha[3,2] = "J"; aAlpha[3,3] = "K"; aAlpha[3,4] = "L"
displayArray(Y aAlpha)

aAlpha = {"A", "B", "C", "D", "E", "F", "G", "H", "I", "J", "K", "L" }
aAlpha.resize( 3, 4)

displayArray(Y aAlpha)

Le deuxiéme array tire profit de la syntaxe littérale array, neaige()crée seulement un tableau a une ou deux dimensions.

La fonctiondisplayArray(J) est utilisée pour afficher le contenu de array dansanneau de résultaie la Fenétre commandd est affiché dans
I'exemple poudimensions la page 1169.

Voyez également classe AssocArray

Classe AssocArray

Un array associdtunidimensionnel, dans lequel les éléments peuvent étre référencés par chaine de caracteres.
Syntaxe: [<oRef> =] new AssocArray()
<oRef>Une variable ou une propri ® ® dans |l aquelle enregistrer une r ®f®

Propriétés: Les tableaux suivants présentent les propriétés et les méthodes de la classe AssocArray. (Aucun événement n'esteastassé.h cet

Propriété Défaut Description

baseClassName ASSOCARRAY Identifie I'objet comme instance de la cladssocArray (Propriété
discutée en Chapitre 517 ur du ») angage.

className (ASSOCARRAY) Identifie I'objet comme instance d'une classe personnalisée. Qua
aucune classe personnalisée n'existe, se transfére sur baseClas|

firstkey Chaine deCaractéres assignée comme indice du premier élémen
d'un array associatif

Méthode Parametres Description

count() Renvoie | e nombre d' ® ®ment s

isKey() <key expC> Retournerue oufalsepour indiquer si la chaine de caracteres est

clé de l'array associatif




Méthode Parametres Description

nextKey() <key expC> Renvoie |l a cl® de | 6array ass§s
removeAll() Efface tous les éléments de |'aremgsociatif

removeKey() <key expC> Efface I'élément spécifié de I'array associatif

Description: Dans un array associatif, des éléments sont associés aux chaines de caractéres arbitrairement, qui agissent en temt que valeu
principales. Les clés peuveitre de n'importe quelle longueur, et distinguent les majuscules et minuscules. Un AssocArray est un array

unidimensionnel.

De nouveaux éléments sont créés simplement en assignant une valeur a une clé. Si la clé n'existe pas, un nouvelrél&i8elat st existe déja,
alors la valeur ancienne est remplacée. Par exemple,

aTest = new AssocArray()

aTest[ "alpha"] = 1 // Crée I'élément avec la cipha» valeur 1

aTest[ "beta" ] = 2 // Crée I'élément avec la clieta» valeur 2

aTest[ "alpha" F 3 // Modifie la valeur de I'élémentatpha» a 3

aTest[ "Beta" ] = 4 // Crée I'élément avec la clBeta» valeur 4

La méthoddsKey()contrdlera si une chaine de caractéeres donnée est une valeur clé dans array assecmtifeléey(yetirera I'élément pour une
valeur clé donnée de arragmoveAll()retire tous les éléments de array.

Léordre des ® ®ments dans un array associatif est ténjautdsod Ridsipar e .
val eurs c¢cl ®s. Vous pouvez penser ~ un array ass oc iifiérent. Maism'anpare ce ~
qu'est dans array associatif, vous pouvez utiliser sa profirgtiéey pour obtenir une valeur glét utilisez la méthodeextKey()pour obtenir toutes

les autres valeurs clés. La méthodecdent)r enverra | e nombre do® ®ment s d aextKey@autantade foisl e

que nécessaire.

sort

Exemple: Supposez que vous voulezéer un array associatif qui associe les codes pays au nom du pays. Vous pourriez utiliser une table pour la
consultation, mais parce que les consultations ne changent pas, la lecture de la table dans un array une fois ap gébut de Bat i acationf ai t | 6

fonctionne plus rapidement.
use COUNTRY order CODE
aCountry = new AssocArray()
scan
aCountry[ CODE ] = NAME
endscan

Si vous deviez créer array manuellement, le code ressemblerait a ceci :
aCountry = new AssocArray()
aCountry[ "AFG" ] = "Afghanistah
aCountry[ "ALB" ] = "Albania"
aCountry[ "ALG" ] = "Algeria"
aCountry[ "ASA" ] = "American Samoa"
/'l Code d®vel opp® pour | 6utilisateur
aCountry[ "ZAM" ] = "Zambia"
aCountry[ "ZIM" ] = "Zimbabwe"

Voyez également classe Array

ACOPY()

Copielesélémens' un array dans autre array. Renvoie | e nombre do6é® ®ments c

Syntaxe: ACOPY/(<source array>, <target array>

[, <starting element expN> [, <elements expN> [, <target element expN>]]])
<source array>Une référence array duquel copier les éléments.
<target array> Une référence array vers leque les éléments sont copiés.

<starting element expN>La position de I'élément darsource array>a partir de laquelle ACOPY() commence a copier. S&tarting element
expN>,ACOPY/() copie tous les éléments dgourcearray> dans<target array>.

<elements expN>Le nombre d'éléments darsource array>a copier. Sanselements expN>ACOPY() copie tous les éléments dsource
array> depuis<starting element expNa la fin de array. Si vous voulez spécifier une valeur gelements expN>ous devez également spécifier
une valeur poukstarting element expN>.

C



<target element expN>La position danstarget array> auquel ACOPY() commence & copier. Saterget element expN>ACOPY() copie des
éléments danstarget array> encommencant a la premiére position. Si vous voulez spécifier une valeustpoget element expN>yous devez
également spécifier des valeurs pestarting element expNet <elements expN>.

Description : ACOPY() copie des éléments d'un array danseaatray. Les dimensions des deux array ne doivent pas forcément se correpondre ; les
®l ®ments sont mani pul ®s selon |l e num®ro de | 6® ®ment

Array cible doit étre assez grand pour contenir tous les éléments étant copiés de array source ; autrementemiauestléopié et une erreur se
produit.

Voyez également element()

add()

Ajoute un élément a un array unidimensionnel.

Syntaxe: <oRef>.add (<exp>)

<oRef>Une référence a un array unidimensionnel auquel vous voulez ajouter I'élément.
<exp>Une expressn de tout type que vous voulez assigner au nouvel élément.

Propriété de Array

Description : Utilisez add() pour construire dynamiquement un array unidimensionnel.
add() ajoute un nouvel élément a un array unidimensionnel et asségme au nouvel élément.

Vous pouvez créer un array unidimensionnel vide dans une déclaration comme :
a = new Array() // Aucun paramétres pour crée une classe array-igeray

Et ajoutez les éléments autant que de besoin.

Exemple: La fonction suivante est un gestionnaire d'événerna@penpour un composant ComboBox. Elle crée un array unidimensionnel des
valeurs dans un domaine dans une table et assigne cet array comme propriété de point d'émission de données du compasamieiesisdéja
ouverte dans la requésectionsl
function sectionCombo_onOpen()
this.aSections = new Array()
if form.sections1.rowset.first()
do
this.aSections.add( form.sectionsl.rowset.fields[ "Name" ].value )
until not form.sections1.rowset.next()
endif
this.dataSource = "array this.aSections"

Voyez également grow()

ADEL()

Effacent un élément d'un array unidimensionnel, ou efface une ligne ou une colonne des éléments d'un tableau a desx Benenidhssi réussi,
une erreur si infructueux.

Syntaxe : ADEL(<array name>, <position expN> [, <row/column expN>])
<array name>Le nom d'un tableau & une ou deux dimensions dont vous voulez effacer des données.
<position expN>Quand<array name>est unidimensionnekposition expN>spécifie le nombre diélément a effacer.

Quand<array name>est un tableau a deux dimensionppsition expN>spécifie le numéro de la ligne ou de la colonne des éléments que vous
voulez effacer. Le troisieme argument (discuté dans le paragraphe sgpasition expN>spédfie soit une ligne soit une colonne.



<row/column expN>: Soit 1 ou 2. Si vous omettez cet argument ou spécifiez 1, une ligne est effacée d'un tableau & deux dimensions. Si vous
spécifiez 2, une colonne est effacée. dBASE Plus retourne une erreur si vousuitligenlumn expN>avec un array unidimensionnel.

Desciiption : Utilisez ADEL() pour effacer les éléments choisis d'un array sans changer la taille de array. ADEL() fait ce qui suit :

1  Efface un élément d'un array unidimensionnel, ou efface une ligne ou une colonne d'un tableau a deux dimensions

1  Déplace tous ke éléments restants vers le début de array (vers le haut de si une ligne est effacée, vers la gauche si un élément ou une
colonne est effacée)

1 Insére des valeurs .F. dans les derniéres positions

Pour des informations sur effacer des éléments par l'insetéosaleurs .F. et les décaler les éléments restants vers la fin de array, voyez AINS().
Pour des informations sur substituer des éléments sans décaler du tout les éléments restants, voyez AFILL(). Poutadieadyer daray, utilisez
AGROW() ou dun ARESIZE().

Arrays Unidimensionnels. Quand vous émettez ADEL() pour un array unidimensionnel, I'élément en position spécifié est effacé, et les éléments
restants sont d®plac®s dodéune positi on vdansBlérheatdah®ddemierepoesitanr r ay. La val

Par exemple, si vous définissez un array unidimensionnel avec DECLARE aArray [3] et STORE "A" "B,"» et "C" a arrayragrégna et peut
étre illustré comme suit :

A B C

Emettre ADEL (aArray, 2) efface I'élé@mt le numéro 2, dont la valeur est "B," déplace la valeur de aArray [3] & aArray [2], et stocke .F. dans
aArray[3] de sorte que array contienne maintenant ces valeurs :

A B .F.

Tableaux a deux dimensionsQuand vous émettez ADEL() pour un tableau axddimensions, les éléments dans la ligne ou la colonne spécifiée
sont effac®s, et |l es ® ®ments dans | es |lignes ou |Lasalew lodiggenfhess r est g
enregistrée dans les éléments de laideg ligne ou colonne.

Par exemple, supposez que vous définissez un tableau a deux dimensions avec DECLARE aArray [3,4] et enregistrez das kmttags d
L'illustration suivante affiche comment array est changé par ADEL (aArray, 2, 2).

Figure 10.1 Utisation de ADEL() avec array a deux dimensions.
arrayADEL (aARRAY,2,2)

o Original array created as:

DECLARE aArray[3,4]
STORE "A” TO aAmay[1,1]
STORE “B" TO aAmay[1,2]

/I User developed code

@) ADEL(aAmay2,2)
deletes the elements in the
second column...

STORE “L” TO aArray[3,4]
1 2 3 4 1 2 3 4
A B C D A C D
1,1 1,2 1,3 14 1.1 12 13 14
g B 7 B 5 6 7 B
E F G H E G H
2.1 232 23 24 21 A2 23 24
g 10 1 12 9 10 1 12
| J K L | VI K L
3.1 3,2 3,3 34 31 32 33 34

Initial contents of the array aArray



Utilisation de ADEL() avec un tableau a deux dimensions

Shifts the elements in the
remaining columns towards
the beginning of the array...

o
1 2 3 4
A C D
1,1 1.2 13 14
5 8 7 B
E G H
2.1 22 23 24
9 10 1 12
| K L
3.1 32 33 34

) Andinserts logical F. values
as elements in the last

column, resulting in this

array:

2
A c

1,1 1,2

D
1,3

14

E G

21 2,2

H
23

24

| K
3,1 3,2

1 12

L
33

3.4

Contents of the array after
issuing ADEL {aArray,2,2)

Exemple: Les exemples suivants utilisent ADEL() et AGROW() dynamiquement pour ajoutéfaeer a un array avec lequel est écrit avec des

commandes @ GET

DECLARE aTest[3]

AFILL(aTest, space(10))

@0,10 SAY " ALT+A = Add Element ;
ALT+D = Delete Element"

ON KEY LABEL ALT+A GrowArray()

ON KEY LABEL ALT+D DelArray()

DO WHILE READKEY() <> 12.and. aTest.size >0
@1,1 CLEAR TO aTest.size, 30
FOR i =1to aTest.size
@i, 1 SAY i GET aTest][i]
NEXT
READ

ENDDO

ON KEY LABEL ALT+A

ON KEY LABEL ALT+D

RETURN

FUNCTION DelArray
ADEL(aTest, aTest.size)
KEYBOARD CHR(3)
RETURN .T.

FUNCTION GrowArray
AGROW(@Test, 1)
aTest[aTest.size] = SPACE(10)
KEYBOARD CHR(3)

RETURN .T.

Voyez égalementdelete() AFILL(), AGROWY(), AINS(), ARESIZE(), DECLARE

ADIR()

Stocke dans un array déclaré cing caractéristiques des fichiers spécifiés : nom, taille, date degcoé@iothiate/heure, et attributs DOS. Renvoie le
nombre de fichiers dont les caractéristiques ont été enregistrées.

Syntaxe: ADIR(<array name>

[, <filename skeleton expC> [, <DOS file attribute list expC>]])

<array nhame> Le nom de array déclaré a une ougiurs dimensions dans lequel stocker les informations sur les fichiers. ADIR() dimensionne
de lignes dans

dynamiquemenkarray name>a i n s i que | e
attribute expC>, et leambre de colonnes sera cing.

nombr e

array

pour

quoil

S



<filename skeleton expC>Les noms des fichiers (utilisant des masques) décrivant les fichiers dont les informations sont a enregisteagans
name>.

<DOS file attribute list expC> La lettre ou les lettres D, H, S, et/dueprésentant un ou plusieurs attributs des fichiers DOS.

Si vous voulez spécifier une valeur padOS file attribute expC>yous devez également spécifier une valeur ou’uh = pour<filename skeleton
expC>.

La signification de chaque attribut estrome suit :

Caractére Signification

D Répertoires

H Fichiers Cachés

S Fichiers systéeme

Y Etiquette de Volume

Si vous fournissez plus d'une lettre pel@OS file attribute expC>jncluez toutes les lettres entre des guillemets, par exemple, ADIR (aArray,
" PRG", "HS").

Description : Utilisez ADIR() pour stocker des informations sur des fichiers a un array déclaré, qui est dynamiquement remis a ila qaidle af
toutes les infanations entrent dans array.

Sans<filename skeleton expC>ADIR() stocke les informations sur tous les fichiers dans le répertoire en cours qui sont ni cachés ni des fichiers
systeme. Par exemple, si vous voulez renvoyer les informations seulementtabledesitilisez "*.DBF" en tant qudilename skeleton expC>.

Si vous voulez inclure des répertoires, des fichiers cachés, ou des fichiers systéme dans arrasD@lidée attribute expC>Quand D, H, ou S
est inclus dansDOS file attribute expC>tous les répertoires, fichiers cachés, et/ou fichiers systéme (respectivement) qui coreespdieizarna
skeleton expC:sont ajoutés a array.

Quand V est inclus dardDOS file attribute expC>ADIR() ignore<filename skeleton expCecomme les autres cteres dans la liste des attributs,
et enregistre I'étiquette de volume dans un élément array.

ADIR() stocke l'information suivante pour chaque fichier dans une ligne de array. Le type de données pour chacunastraffiahentheses :

Colonne 1 Colonne 2 Colonne 3 Colonne 4 Colonne 5
Nom du Fichier Taille (numérique)| Date (date) Heure (caractére) | Attributs DOS
(caractére) (caractére)

La derniere colonne (attribut DOS) peut contenir un ou plusieurs des attributs suivants du DOS :

Attribut Signification

R Fichier en lecture seule

A Fichier d'archivage (modifié depuis la derniere fois sauvegarde)
S Fichier systeme

H Fichier Caché

D Répertoire

Exemple: L'exemple suivant utilise ADIR() pour enregistrer le nom du fichier, la taille de fichier, la date de la mise a joureetiéHaumise a jour
pour tous les fichiers .DBF sur le répertoire en cours dans array de nom Dir_Arr. Le compteur de la baWélé_B@ffiche les résultats dares
panneau de résultadgla Fenétre commande

DECLARE Dir_Arr[1]



Num_Files=ADIR(Dir_Arr,"*.DBF")

Cnt=1

DO WHILE Cnt<=Num_Files
? Dir_Arr[Cnt,1], Dir_Arr[Cnt,2] AT 20,;
Dir_Arr[Cnt,3] AT 35, Dir_Arr[Cnt,4] AT 45,;
Dir_Arr[Cnt,5] AT 55
Cnt=Cnt+1

ENDDO

RETURN

Voyez également dir(), ACOPY(), AFIELDS(), ASORT(), CD, DIR, DECLARE, FDATE(), FSIZE(), FTIME()

AELEMENT()

Renvoient le nombre d'un élément spécifiés dans un tableau a une ou a deux dimensions.
Syntaxe: AELEMENT (<array name>, <subscriptl expN>

[, <subscript2 expN>])
<array name>Un tableau déclaré a une ou deux dimensions.

<subscriptlexpN>L e premi er indice inf®rieur de | ' ®l ®ment . Dans un eaur ay uni
a deux dimensions, c'est la ligne.

<subscript2 expN>Quand<array name>est un tableau a deux dimensiorsubscript2 expN>spécifie le deuxiéme indice, ou la colonne, de
I'élément.

Si <array name>est un tableau a deux dimensions et vous ne spécifiez pas une valewsyimaript2 expN>dBASE Plus donne la valeur 1.
dBASE Plus retourne une erreur si vous utilissabscript2 expN>avec un array unidimensionnel.

Description : Utilisez AELEMENT() quand vous connaissez les indices d'un élément dans un tableau a deux dimensions et que vous avez besoin du
nombre d'élément pour l'utiliser avec une autre fonction, telle que ACOPY() ou ASCAN().

Dans des arrays unidimensionnels, le numéro d'un élémeitteesijue a son indice, la il n'est pas besoin d'utiliser AELEMENT(). -@'dst,
AELEMENT (aOneArray, 3) renvoie 3, AELEMENT (aOneArray, 5) retours 5, et ainsi de suite.

AELEMENT() est l'inverse de ASUBSCRIPT(), qui renvoie le numéro de la ligne tBaoreét ou le numéro de la colonne quand vous spécifiez le
num®ro de | 6® ®ment .

Exemple: La premiére section de cet exemple initialise un array unidimensionnel et un tableau & deux dimensions :
DECLARE aTeacher[4]
DECLARE aStudent[3,4]
DISPLAY MEMORY

LesValeurs contenues dans la mémoire sont initialisées a un type logique et contiennent la valeur .F. Notez I'ordre de desnindinds pour le
tableau a deux dimensions ASTUDENT :

*ATEACHER

*[1]L.F.

*[2]L.F.

*[3]L.F.

*[4]L.F.

*ASTUDENT
*[1,1]L.

*
L
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p

LN BN WN RS W

rrrreeCCr
mmmmmmmnnnmm

L R . T T

WWWWwNhdNDNNNRE P

]
-

L'utilisation suivante des déclarations AELEMENT() pour renvégeruméro de I'élément spécifié par des indices



? AELEMENT (aTeacher, 3) && Retourne 3

? AELEMENT (aStudent, 1, 2) && Retourne 2
? AELEMENT(aStudent, 2, 2) && Retourne 6
? AELEMENT(aStudent, 3, 4) && Retourne 12
? AELEMENT (aStudent, 3) && Retourne 9

Voyez également element() ACOPY(), ADEL(), AFIELDS(), AINS(), ALEN(), ASCAN(), ASORT(), ASUBSCRIPT(), DECLARE

AFIELDS()

Stocke l'information de la structure de la table en cours dans un array déclaré et renvoie le nombre de champs ddsgtistisuEraont
enregistrées.

Syntaxe: AFIELDS (<array name>)

<arrayname>Le nom ddéun array d®cl ar® ° wune ou plusieurs di mensions.

Description : Utilisez AFIELDS() pour stocker des informations sur la structure de la table en cours dans un array déclarévépwaqrs mettre
en référence les éléments dans array pour renvoyer l'information telle qu'un nom de champ et un type pour l'usageesfendfians ou pour
produire des états. Chaque ligne dans array contient l'information sur un simple chatagatdesn cours.

AFIELDS() dimensionne la taille dynamiquemeratrray name>ainsi le nombre de lignes dans array est au moins égal au nombre de champs dans la
table en cours, et le nombre de colonnes est au moins quatre. Si vous déclariez un aphysdjuarde taille que nécessaire, les lignes peuvent ne
pas étre égales aux nombre de champs et le nombre de colonnes n'est pas nécessairement égal a quatre.

La table suivante affiche quelles champs caractéristiques AFIELDS() stocke, et dans queleltolormation est située :

Colonne 1 Colonne 2 Colonne 3 Colonne 4

Nom de champ Type du Champ Longueur du Champ| Nombre de Décimale
(type de données | (type de données | (type de données (type de données
caractéeres) caractéres) numériques) numériques)

dBL utilise les codes suivants pour des types de cham@BASE ou champ binaire de Paradoxe (BLOB)C&actere, EDate, GOLE (général),
L-Logique, MMemo, NNumérique, FFlottant.

AFIELDS() stocke la méme information dans un array que COPY TO...STRUCBXRENDED stocke dans une table, & moins que AFIELDS()
ne crée une ligne contenant l'information FIELD_IDX.

Exemple: L'exemple suivant utilise AFIELDS() pour initialiser array de nom Stru_Arr avec la structure de la table Company. L&tdbleau
dimensons en résultant a quatre colonnes contenant le nom de champ, le type du champ, la longueur du champ et le nombes de détntale
lignes que la table a de champs. Les ultérieurs boucles DO WHILE affiche la premiéere colonne seulementetle kistédies noms de champ de la
table en cours :
USE COMPANY
DECLARE Stru_Arr[1]
Num_Fields=AFIELDS(Stru_Arr)
Cntl=1
DO WHILE Cntl<=Num_Fields
? Stru_Arr[Cnt1,1]
Cnt1=Cntl+1
ENDDO
RETURN

Voyez également fields(), COPY TO ARRAY, COPY TO...STRUCTURE EDENDED, DECLARE, FDATE(), FSIZE(), FTIME()

AFILL()

Ins re une valeur sp®cifi®e dans un ou plusieurs emplacements dans



Syntaxe: AFILL(<array name>, <exp>

[, <start expN>[, <count expN>]])
<arrayname>Le nom ddéun tableau d®clar® “ une ou deux dimensions ° rempli
<exp>Une expression de données de type caractéere, date, logique, numérique, ou flottant a insérer dans array spécifié.

<start expN>Le numéro de llément auquel commencer a insérexp>. Si vous ne spécifiez pas <start expN>, dBASE Plus commence au premier
élément dans array.

<count expN>Le nombre d'éléments dans lesquels inséeep>,c 0 mme n - a nt <start ExpN>ISi&vaus metspécifiez pacount expN>,
dBASE Plus inserkexp>de<startexpN> usqudau dernier ® ®ment dans ar<coanyexpNSyousdevers Vv o ul
également spécifier une valeur pastart expN>.

Si vous ne spécifiez pastart expN>ou <countexpN>,dBASE Plus remplira tous les éléments dans array <exe>.

Description: Ut i | i sez AFI LL() pour ins®rer une valeur dans tous lalez ® ®men
utiliser les éléments d'un array pourctéér des totaux, vous pouvez utiliser AFILL() pour initialiser toutes les valeurs dans array a 0.

AFILL() insére des valeurs dans array séquentiellement. Commencant au premier élément dans arstarioex@N>,les valeurs d'insertions de
AFILL() danschaque élément dans une ligne, se déplace alors au premier élément dans la prochaine ligne, continuant aux valeujastjiriaertio
ce que array soit rempli ou jusgu'a ce qu'il a inséré autant des éléments que <count expN>. AFILL() surcharge o&@ffesodenmées existantes
dans array.

Si vous <connaissez | es indices doé®l ®ment s, vous pouvez comind i ser A
<start expN>.

Exemple: L'exemple suivant utilise AFILL() pour substituer la valeutuatte de YTD_Sales contenue dans la 10éme colonne de array de nom
Com_Arr. ASCAN() renvoie |l e num®ro do®l ®ment pour | e réhoem de | a soci ¢
SET TALK OFF
CLEAR
USE Company
Lookup="InterSafe"
Sales443325552.20
Cnt=RECCOUNT()
Flds=FLDCOUNT()
DECLARE Com_Arr[Cnt,Flds]
COPY TO ARRAY Com_Arr
Element=ASCAN(Com_Arr,Lookup)
IF Element>0
Rplc=AFILL(Com_Arr,Sales,Element+9,1)
ENDIF
Count=1
DO WHILE Count<=Cnt
? Com_Arr[Count,1], Com_Arr[Count,10]
Count=Count+1
ENDDO

Voyez également fill(), ADEL(), AELEMENT(), AINS(), DECLARE

AGROW()

Ajoute un élément, une ligne, ou une colonne a un array et renvoie une valeur numérique représentant le nombre dgsudésments a
Syntaxe: AGROW (<array hame>expN>)
<array name>L e n om d dawne ot aadeux diraemsions auquel vous voulez ajouter des éléments.

<expN> Soit 1 ou 2. Quand vous spécifiez 1, AGROW() ajoute un élément simple & un array unidimensionnel ou une ligne & un tableau a deux
dimensionsQuand vous spécifiez 2, AGROW() ajoute une colonne a array.

Description : Utilisez AGROW() pour insérer un élément, une ligne, ou une colonne dans un array et pour changer la taille de ariéepdes ref
éléments ajoutés. AGROW() peut passer uayannidimensionnel a étre bidimensionnel. Tous les éléments ajoutés sont initialisés avec des valeurs
.F.



Pour s'insérer des valeurs .F. sans changer la taille de array, utilisation AINS().

Arrays Unidimensionnels. Quand vous spécifiez 1 pogexpN>, AGROW() ajoute un simple élément a array. Quand vous spécifiez 2, AGROW()
rend array bidimensionnel, et les éléments existants sont entrés dans la premiére colonne. Ceci est montré dansiiesrfigsres s

Figure 10.2 Ajouter une colonne & un ansaydimensionnel en utilisant AGROW (bARRAY, 2)

AGROW(bARRAY.2) AGROW(bARRAY.2) adds a new column to
the array, makes it a two dimensional amray
€) Criginal array created as: with dimensions [4,2], and copies the old
DECLARE Uﬂﬂ'ﬁ}'[-’-‘-] values into the first column.

STORE "A” TO bArmay[1]
STORE “B” TO bAmay[2]
STORE “C” TO bArray[3]

STORE “D” TO bArray[4] ! .
' .| A | F
1 2 3 4 1,1 1.2
A B C D 3 4
1 2 3 4 B F
21 22
Initial contents of the array = -
bArray.
Cc .F.
3,1 32
T a
D .F.
41 42

Contents of the array after issuing
AGROW(bArray,2)

Tableaux a deux dimensionsQuand vous spécifiez 1 pogexpN>, AGROW() ajoute une ligne a array et ajoute la ligne a la fin de array. Ceci est
montré dans les figures suivantes

Figure 103 Ajouter une ligne a un tableau a deux dimensions en utilisant AGROW(aARRAY,1)
AGROW (aARRAY,1)

) Criginal array created as: AGROW(aARRAY, 1) adds a new row to
DECLARE aAmay[3 4] the array
STORE *A” TO aAmay[1,1]
STORE “B” TO aArray[1.2]

Il User developed code ! A 2 5 3 c 4 5
STORE “L" TO aArray[3,4] 11 12 13 14
1 2 3 4 G 6 7 B
A B C D E F G H
1,1 1,2 1,3 14 21 22 23 24
5 B 7 B ] 10 11 12
E F G H I J K L
2,1 22 23 24 31 32 3,3 34
g 10 11 12 13 14 15 16
I J K L .F. .F. .F. .F.
3,1 32 33 34 4.1 42 43 44
Initial contents of the array Contents of the array after
aArray. issuing AGROW({aArray, 1)

Quand vous spécifiez 2 porexpN>, AGROW() ajoute une colonne a array et aux défini .F. dans chaque élément de la colonne.



Exemple: L'exemple suivantiéclare au commencement un array de trois éléments, et utilise alors AGROW() pour ajouter un quatrieme élément, une
deuxieme colonne et en conclusion, pour ajouter une ligne au tableau a deux dimensions. DISPLAY MEMORY est utiliséhpolesaffadeurs
dans array aprés chaque exécution de AGROW() :

RELEASE ALL

DECLARE A[3]

A[1]="x"

AlZJ="y"

A[3]="2"

DISPLAY MEMORY

N=AGROW(A,1) && ajoute un élément a A

DISPLAY MEMORY

N=AGROW(A,2) && ajoute une colonne a A

DISPLAY MEMORY

N=AGROW(A,1) && ajoute une nouvedlligne a A

DISPLAY MEMORY

Voyez également grow(), AINS(), ALEN(), DECLARE

AINS()

Insére un élément avec la valeur .F. dans un array unidimensionnel, ou insert une ligne ou une colonne avec des élEmetésiaviecdans un
tableau a deugimensions. Renvoie 1 si réussi, une erreur si infructueux.

Syntaxe: AINS(<array name>, <position expN> [, <row/column expN>])
<array name>L e n o m d 6déaaré fi anb dueleuxidimensions dans lequel insérer des données.

<position expN> Quand<array name>est un array unidimensionnetposition expN>spécifie le numéro de I'élément dans lequel insérer la
valeur.F.

Quand<array name>est un tableau a deux dimensionppsition expN>spécifie le numéro d'une ligne ou d'une colonne dans laquelle idsarer
valeurs .F. Le troisieme argument (discuté dans le paragraphe suivant) spépifisitton expN>est une ligne ou une colonne.

<row/column expN> Soit 1 ou 2. Si vous omettez cet argument ou spécifiez 1, une ligne est insérée dans un tableaim@rdgsorsd Si vous
spécifiez 2, une colonne est insérée. dBASE Plus retourne une erreur si vousdutiligealumn expN>avec un array unidimensionnel.

Description : Utilisez AINS() pour insérer des valeurs .F. dans les éléments choisis dans unrsrelyssaer la taille de array. AINS() fait ce qui
suit :

1 Insére un élément dans un array unidimensionnel, ou inséere une ligne ou une colonne dans un tableau a deux dimensions

1 Déplace tous les éléments restants vers la fin de array (vers le bas si usstligsérée, vers la droite si un élément ou une colonne est
inséré)

1 Insére des valeurs .F. dans les positions de création récente

Pour | 6information sur ins®rer des ® ®ments en d®alduma Faanafindearsay,® ®me n
voir ADEL(). Pour des informations sur substituer des éléments sans bouger du tout les éléments restants, voir AFlchgnd&suun array
unidimensionnel en bidimensionnel, utilisez AGROW() ou ARESIZE().

Arrays Unidimensionnels. Quand vous émettez AINS() pour un array unidimensionnel, la valeur logique .F. est inséré & la position de I'élément
sp®ci fi® Les ®l ®ments restants sont d®pl ac®s dowteflcéposi ti on vers |

Par exemple, si vous définissez un array unidimensionnel avec DECLARE aArray [3] et STORE "A, " " B, " et "C" a arrayrsgrbgne et peut
étre illustré comme suit :

A B C

Emettez AINS(aArray, 2) insére aArray[2] avec la valeur .F., déplacey2}rdont la valeur est "B, " & aArray [3], et effacets " C" dans aArray[3]
de sorte que array contienne maintenant ces valeurs :

A .F. B



Tableaux a deux dimensionsQuand vous émettez AINS() pour un tableau a deux dimensions, une valeur logiqusséréstdans la position de
ou |l a colonne sp®ci fiudepositibnevers laRfih @me nt s

chaque ® ®ment dans

| a

l'igne

array. Les éléments qui étaient dans la derniere ligne ou colonne soéseff

Par exemple, supposez que vous définissez un tableau a deux dimensions avec DECLARE aArr[3,4] et enregistrez desalettyed esfigures

suivantes montrent comment array est changé en émettant AINS(aArray, 2,2) :

Figure 10.4 Utilisation dAINS() avec un array Initial bidimensionnel

AINS (aARRAY, 2,2)
o Original array created as:
DECLARE aArray[3,4]

STORE "A” TO aArmay[1,1]
STORE “B" TO aArray[1.2]

I User developed code

STORE “L” TO aArray[3.4]

11 12| 13| 1a

E F G H

21 22 23 24

9 10 1 12
| J K L

31 32 33 34

Initial contents of the array aArray

Shifts the elements in the

remaining columns towards the
end of the array, and deletes the

elements from the last column.

1 2 3 4

A .F. B c

1.1 12 1,3 1.4

E .F. F G

21 22 23 2.4

9 10 1" 12

I .F. J K

31 32 33 34

.

€) Ans(aamay22)
inserts logical .F. values as
elements in the second column...

1.1 1,2 1,3 14

21 o 23 24

9 10 11 12
| } K L

3.1 32 33 34

o Resulting in this amay:

A .F. B c

11 12 1,3 14

E .F. F G

21 22 23 24
g 10 " 12

I .F. J K

3.1 32 3,3 34

Contents of the array after issuing
AINS(aArray, 2,2)

Exemple: L'exemple suivant utilise un tableau & deux dimensions créé comme suit :

PUBLIC aAlpha

DECLARE aAlpha[2,3]
STORE "one" TO aAlpha[1,1]
STORE "two" TO aAlpha[1,2]
STORE"three" TO aAlpha[1,3]
STORE "four" TO aAlpha[2,1]
STORE "five" TO aAlpha[2,2]
STORE "six" TO aAlpha[2,3]

array aAlpha contient maintenant ce qui suit :
*aAlpha
*[1,1] C "one"
*[1,2] C "two"
*1,3] C "three"
*[2,1] C “four"



*[2,2] C "five"
*[2,3] C "six"

AINS() est maintenant utilisé pour changer la premiére colonne en .F. et déplacent les éléments restants vers la:fin de array
AINS(aAlpha,1,2) && Renvoie 1 si réussi

aAlpha contient maintenant ce qui suit :

*aAlpha

*[1,1] C .F.

*[1,2] C "one"

*[1,3] C "two"

*[2,1] C .F.

*[2,2] C "four"

*[2,3] C "five"

Voyez également insert(), ADEL(), AFILL(), AGROW(), ARESIZE(), DECLARE

ALEN()

Renvoie |l e nombre do®l ®ments, de lignes, ou de colonnes d'un array.
Syntaxe: ALEN (<array> [, <expN>])
<array> Une référence a un tableau a une ou deux dimensions.

<expN>Le nombre 0, 1, ou 2, indiquant quelle information array doit retourner : éléments, lignes, ou colonnes. La table suivgot AEEN()
renvoie pour différentes valeurs dexpN>:

Si<expN>e st é ALEN() retourneeé

non fournie Nombre d'éléments dans array
0 Nombre d'éléments dans array
1 Pour un array unidimensionnel, le nombre d'éléments

Pour un array a deux dimensions, le nombre de lignes (le premier indice de array)

2 Pour un arrayinidimensionnel, 0 (zéro)
Pour un array a deux dimensions, le nombre de colonnes (le deuxiéeme indice de array)

toute autre valeur 0 (zéro)

Description : Utilisation ALEN() pour déterminer les dimensions d'un air&pit lenombred 6 ® | ® m e aortient, ap le'nambre de lignes ou de
colonnes qudil contient.

Le nombre d'éléments dans un array (avec un certain nombre de dimensions) est également reflété dansda edepaiets .

Si vous devez déterminer le nombre de lignes et le nombrdaimes qu'un tableau a deux dimensions contient, appelez ALEN() deux fois, une fois
avec une valeur de 1 pogexpN> et une fois avec une valeur de 2 pegexpN>. Par exemple, ce qui suit détermine le nombre de lignes et de
colonnes contenues dans aExample

nRows = alen( aExample, 1)

nCols = alen( aExample, 2)

Exemple: ALEN() est utilisé dans la fonctiodisplayArray()), affichée dans I'exemple podimensionspour déterminer le nombre de lignes et de
colonnes dans un tableau a deux dimensions.

Voyez également sizdArray], sizdFile], subscript()

ARESIZE()

Augmente ou diminue la taille d'un array selon les dimensions spécifiée et renvoie une valeur numérique représentant lednénidt ® ment s mod
dans array.



Syntaxe: ARESIZE(<array name>, €w rows expN>
[,<new cols expN> [, <retain values expN>]])
<array name>Le nom d'un tableau déclaré a une ou deux dimensions que vous voulez augmenter ou diminuer.

<new rows expN>Le nombre de lignes de redimensionnement que array devrait aweir. rowsexpN>doit toujours étre une valeur positive et
différente de zéro.

<new cols expN>Le nombre de colonnes de redimensionnement que array devrait <tveiv. cols expN>doit toujours étre 0 ou une valeur
positive. Si vous omettez cette option, ARESIZE()rcfeale nombre de lignes dans array et laisse le nombre de colonnes identique.

<retain values expN>Détermine ce qui arrive aux valeurs de array quand des lignes sont ajoutées ou retirées. Si vous voulez spécifier une valeur
pour<retain values expN>yousdevezt également spécifier une valeur pauew cols expN>.

Description : Utilisez ARESIZE() pour changer la taille d'un array déclaré, le rendant plus grand ou plus petit. Pour déterminer ldeni@mbee
ou de colonnes dans un array existant, uliSEEN().

Si vous ajoutez ou retirez des colonnes de array, vous pouvez wiksain values expN>pour spécifier comment vous voulez que les éléments
existants soient définis dans le nouvel array:r8tain values expNest zéro ou n'est pas spécifRESIZE() réarrange les éléments, complétant les
nouvelles lignes ou colonnes ou s'ajustant pour les éléments effacés, et ajoutant ou retirant des éléments a la fin décasseire. Ceci est
montré dans les deux figures suivantes. Le plus sublepst de vouloir faire ceci si vous n'avez pas besoin de vous référer aux éléments existants
dans array ; c'estdire, que vous prévoyez de mettre a jour array avec de nouvelles valeurs.

Figure 10.5 Ajouter une ligne et une colonne a un array 3x4anggr les éléments.

ARESIZE (aARRAY .4,5)

Original array created as: ARESIZE(aARRAY 4,5) adds a new row
o DECLARE aArray[3 4] and column to the array and rearranges the

STORE “B" TO aAmay[1,2]

/I User developed code 1 A ) B ’ C ) D ’ E
STORE “L" TO aAmray[3.4] 1,1 1,2 13 1,4 15
5 7 5 g 10
1 2 3 4 F G H I J
A B C D 21 22 23 24 25
1,1 1,2 1,3 1.4 11 12 13 14 15
5 6 7 8 K L .F. .F. .F.
E = G H 3,1 32 33 34 35
21 22 23 24 18 17 18 18 20
g 10 1" 12 .F. .F. .F. .F. .F.
| J K L 41 42 43 4.4 45
31 32 3,3 34

Contents of the array after issuing
Initial contents of the array aArray ARESIZE(aArray,4,5)



Figure 10.6 Ajouter une colonne & un array unidimensionnel, réarranger les éléments.
ARESIZE (bARRAY4,2) ARESIZE(bARRAY,4,2) adds a
e new column to the array, makes it a

Original array created as: two dimensional array with

DECLARE bAmay[4] dimensions [4,2], and reassigns the
STORE "A” TO bArmmay[1] values of the elements.
STORE "B" TO bArmmay[2]
STORE "C” TO bArray[3] 1 2
STORE “D” TO bArray [4] A B
- 1,1 12
1 2 3 4 3 4
A|B|C| D c | Db
1 2 3 4 21 23
5 &
Initial contents of the array bAray. .F. .F.
31 32
7 B
.F. .F.
41 42
Contents of the array after

issuing ARESIZE(bArray, 4, 2)

Quand vous utilisez ARESIZE() sur un array unidimensionnel, vous pourriez vouloir que la ligne detigdene la premiére colonne du nouvel
array. De méme, quand vous utilisez ARESIZE() sur un tableau a deux dimensions, vous pourriez vouloir que les élémentk e¢atsiteau a deux
dimensions demeurent dans leurs positions initiales. Le plus suseeggtbde vouloir faire ceci si vous n'‘avez pas besoin de vous référer aux
éléments existants dans array par leurs indices:&tist, que vous prévoyez d'ajouter de nouvelles valeurs a array tout en continuant a fonctionner
avec les valeurs existantes.

Si <retain values expN>est une valeur différente de zéro, ARESIZE() s'assure que les éléments gardent leurs valeurs initiales. Les deux figures
suivantes répétent les déclarations représentées sur les deux figures précédentes, en plus une valegretiairl yalues expN>.

Figure 10.7 Ajouter une ligne et une colonne a un array 3gd,préservant les élémenmts

ARESIZE (aARRAY,4,5,1) €) ARESIZE(aARRAY4,5 1) adds a new row and
© original array created as Eheéug?é] rrﬁg I’_Lllgse array and maintains the values of
DECLARE aArray[3 4]
STORE “A” TO aAmay[1,1] 1 2 3 1 5
STORE "B" TO aArray[1,2] A B C D F.
N User developed code 1.1 12 13 14 15
STORE “L" TO aAmay[34] . |° 7 8 9 10
E F G H .F.
1 2 3 4 21 22 23 24 25
A1 1 51 ; C1 , D1 ) n 12 13 14 15
' ' : ' | J K L .F.
5 E 7 8 31 32 33 34 35
E F G H 16 17 18 19 20
2,1 22 23 24 e E c E E
g 10 1 12 ] :1:1 ' 11,: ' :4,3 ' :1:4 ' 11,5
| J K L
3,1 3,2 3.3 34 Contents of the array after issuing

ARESIZE(aArray,4,5,1)
Initial contents of the array
aArray.



Figure 10.8 Ajouter une colonne a un array unidimensionrei, préservant les élémemts

Exemple: L'exemple suivant déclare au commencement un choix de trois éléments, et utilise alors ARESIZE() pour redimensionn&fSdyiay de
A[5,2] et finalement de nouveau a A[3]. DISPLAY MEMORY est utilisée pour afficher les valeurs dans array femee exécution de
ARESIZE():

RELEASE ALL
DECLARE A[3]
AlL]="x"
A=Y

A[3]="z"
DISPLAY MEMORY
N=ARESIZE(A,5) && A posséde maintenant 5 éléments
Al4]="newl"
A[5]="new2"
DISPLAY MEMORY
N=ARESIZE(A5,2,1)
* A posséde maintenastlignes et 2 colonnes.
* Toutes les nouvelles colonnes sont ont définies a .t.
* Les anciennes valeurs sont conservées
DISPLAY MEMORY
N=ARESIZE(A,3,1,1)
* A est revenu de nouveau a 3 éléments comme l'original
* use:
DISPLAY MEMORY
* N=ARESIZE(A,3,1,0)
* si vous n'avez pas besales valeurs initiales
DISPLAY MEMORY
WAIT

Voyez également resize() ADEL(), AINS(), ALEN(), DECLARE

ASCAN()

Recherche une expression dans un array. Renvoie le numéro du premier élément qui correspond a l'expression si lat eglsmieh@e da
recherche est infructueuse.

Syntaxe: ASCAN(<array name>, <exp>
[, <starting element expN> [, <elements expN>]])
<array hame>Un tableau déclaré a une ou deux dimensions.

<exp>L'expression a rechercher dans <array name>.



